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Samstag, 28. Februar 1998 
Über 1.100 registrierte und 
natürlich beseitigte Anno 1602- 
Bugs umfaßt die Datenbank der 
Sunflowers-Qualitätssicherung. 
Vier Wochen vor dem Verkaufs- 
start dürfen die Gewinner unse- 
res Bug Buster-Gewinnspiels in 
PC Games 2/98 überprüfen, 
wie gut die Beta-Tester (Motto: 
„It's a dirty job but someone’s 
got to do it...”) ihre Hausaufga- 


ben gemacht haben. Unter fach- 


kundiger Anleitung wird stun- 
denlang fieberhaft nach Fehlern 
gefahndet - bis auf einen einzi- 
gen (winzigen) Fehler bleibt die 
Jagd erfolglos, so daß nur einer 
der ausgelobten Hundertmark- 
scheine den Besitzer wechselt. 
Trotz der erfreulich mageren 
Ausbeute müssen unsere Bug 
Buster natürlich nicht mit leeren 
Händen nach Hause fahren: Bei 
der Preisverleihung gibt's Erin- 
nerungs-Urkunden, Sunflowers- 
Software-Pakete und natürlich 
Gutscheine für Anno 1602. 


Montag, 02. März 1998 
Zahlen, bitte: Bei einer Redakti- 
onskonferenz wird die Wieder- 
Einführung des legen- 


dären Test-Centers beschlossen, 
das in der PC Games 8/96 bei 
den Reviews von Z (Bitmap Bro- 
thers) und Virtva Fighter (Sega) 
Premiere feierte. Bei größeren 
Tests sollen die Leser auf einer 
Seite alle relevanten Informatio- 
nen über ein Spiel in kompakter, 
übersichtlicher Form finden. Wir 
sind gespannt auf die Reso- 
nanz. 


Freitag, 06. März 1998 
Ausverkauf bei Blue Byte: Tho- 
mas Häuser (Projektleiter Die 
Siedler 2), Thomas Friedmann 
(Die Siedler 2, Incubation) und 
Thorsten Knop (Grafiker Die 
Siedler 2, Incubation) verlassen 
das Mülheimer Software-Unter- 
nehmen, um „ein eigenes Pro- 
jekt” auf die Beine zu stellen. 
Mit diesen drei jungen Herren 
verliert Blue Byte erneut drei 
langjährige „Stars“ - auch 
Bernhard Ewers (Battle Isle 1+2, 
Dunkle Manöver) und Stefan 
Piasecki (Battle Isle 1+2, Akte 
Europa) stammen aus Blue Bytes 
Jugendmannschaft. Den Siedler- 
Fans wird angst und bange: 
Wer kümmert sich jetzt um die 
Fertigstellung des dritten Teils® 
Volker Wertich ist's, der anno 
1993 die Idee zu Die Siedler 
hatte und damit einen wah- 
ren Siedler-Boom aus- 
gelöst hat. 


Donnerstag, 12. 
März 1998 

Auf der aktuellen 
Cover-CD-ROM be- 
findet sich die weltweit 
erste, voll spielbare (!) 
Demo-Version von 
Anno 1602. Damit dies in 
buchstäblich letzter Sekunde 
möglich wird, opfert das 
wackere Sunflowers-Team 
seine ohnehin knappe 
Nachtruhe - immerhin steht 
das Spiel kurz vor dem 
Master-Termin! Nachdem 


ISDN-Übertragungen des 70 
MB-Brockens fehlschlagen, fährt 
ein Sunflowers-Mitarbeiter am 
Donnerstag-Morgen eigens 
nach Nürnberg und gibt die 
gülden schimmernde CD-ROM 
höchstpersönlich bei CD-ROM- 
Chef Thomas Borovskis ab. Jetzt 
können die PC Games-Leser 


. selbst nachprüfen, ob das Spiel 


den hohen Erwartungen und 
dem Prädikat „Spiel des Mo- 
nats” gerecht wird. 


Freitag, 20. März 1998 
Blizzard läßt die Fans zappeln: 
StarCraft ist immer noch nicht 
da. Die deutsche Vertretung, 
CUC Software in Dreieich, hat 
eine 99,9 %-fertige Version in 
der Schublade und würde gerne 
testen lassen, darf aber nicht - 
die Blizzard-Führungsetage 
schaltet auf stur. Ehe der eine, 
letzte Bug nicht eliminiert wurde, 
verläßt keine Version das Haus. 


Montag, 30. März 1998 

Wenn jemand sein Auto ver- 
kauft, einen Nachmieter für die 
Wohnung sucht, die Müllabfuhr 
abbestellt, alle Bankkonten auf- 
löst, sämtliche Versicherungen 
kündigt und eine rauschende 
Abschiedsparty schmeißt, könn- 
te das daran liegen, daß dieser 
Jemand Deutschland verlassen 
wird. So einer ist Florian Stangl. 
Ab Anfang April leitet der 
28jährige das frisch eröffnete 
PC Games-Büro in San Francis- 
co und bleibt damit als fester 
Bestandteil der PC Games-Crew 
erhalten. Freuen Sie sich schon 
jetzt auf noch mehr brandaktu- 
elle News und ausführliche Re- 
portagen über die Hits von 
Westwood, Blizzard, Interplay, 
Origin, LucasArts & Co.! 


Viel Vergnügen mit der aktuel- 
len Ausgabe wünscht Ihnen 


Ihr PC Games-Team 
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Auf der PC Games mit CD-ROM finden Sie Demo-Versionen aktuellster 
Spiele sowie zahlreiche Bugfixes und Specials. Auf der PC Games PLUS 
finden Sie neben dieser CD-ROM die Vollversion von Kick Off ‘97. Die 
Booklets finden Sie auf den gleichen Seiten wie die Backlays. Sie befin- 
den sich hinter dem Tips & Tricks-Teil auf den Seiten 187 und 188. 


Demos 


Adrenix « Anno 1602 ® Black Dah- 
lia  Croc « Emergency ® FPS Ski 
Racing ® Heavy Gear ® John Sin- 
clair - Evil Attacks « Last Bronx ® 
Longbow 2 * Mysteries ofthe Sith 
NBA Live 98 « Oddworld: Abe‘ 
Oddysee « Panzer Commander ® 
Plane Crazy ® Powerboat Racing ® 
Redline Racer + Rising Lands ® % 
nitarium ® Segaı Touring Car Cham- 

ionship « The Golf Pro ® You Don't 

ow Jack (deutsche Demo) 


Specials 
3Dfx Voodoo Graphics Direct3D 
Drivers V2.15 ® Birect-X 5.0 ® 
Dungeon Keeper Level-Editor « 
3Dfx Glide Drivers for Voodoo 
Graphics V2.43 « Meridian 59 Zu- 


gangssoftware « Voodoo Rush Di- 
rect3D-Drivers V2.15 ® Savega- 
mes zu Dark Omen ® Herrscher 
der Meere - Das exklusive Add-On 
Pack » Riva 128 Open-Gl-Treiber 
* ATI Rage Pro Turbo Treiber V5.0 


Bugfixes 


Anstoß 2 - Verlängerung V1.01 
(deu) ® Balls of Steel V1.1 Share- 
ware (eng) ® Balls of Steel V1.1 
Vollversion (eng) «e Demonworld 
V1.31 (deu) + Leveleditor « Des- 
cent 2 3Dfx-Voodoo-Patch (eng) ® 
Diablo Hellfire V1.01 (eng) ® FI 
Racing V1.07 für 3Dfx (deu) ® FI 
Racing V1.07 für Direct3D (deu) ® 
Heavy Gear V1.1 (eng) ® Joint Stri- 
keFichter V1.12 Voodoo-2-Patch 
(eng) « Shadows of the Empire 
V1.1 (eng) 


FORSAKEN 


In diesem Monat überschlugen sich die Ereignisse, ein Topspiel nach dem 
anderen trudelte in der Redaktion zum Test ein. Forsaken steht da mit 
Sicherheit im Blickpunkt des Interesses, denn die effektbeladene Balle- 
rei kann allein schon vom Zuschauen begeistern... 


rt PRARERE 
AGE OF EMPIRES 2 
Microsoft legt nach. Auf dem Gamestock 98-Event im Hauptquartier 

des Software-Giganten wurde Age of Empires 2 ausführlich vorgestellt. 


Wir waren dabei und berichten über die ersten schon vorhandenen Fea- 


KEReR. “4 LE. ; 
JAGGED ALLIANCE 
Lange war es ruhig um Sir-Tech, doch neben Wizardry 8 steht nun auch 


Jagged Alliance 2 ganz vorne in der Warteschlange. Im hochauflösenden 
Gewand und mit zahlreichen neuen Möglichkeiten soll der Erfolg des 


Vorgängers noch einmal wiederholt werden. 
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> INKLUSIVE „.. mit 4 neuen Levels und 
Windows 95 Desktop-Theme 


Oliver Menne 
schreibt über 
Gerechtigkeit im 
Fußball 


Haben Sie vielleicht zufällig das 
Viertelfinale Schalke 04 gegen In- 
ter Mailand verfolgt? War es nicht 
entsetzlich? Ich weiß natürlich 
nicht, wie es Ihnen gegangen ist, 
aber ich habe ein wenig den 
Glauben an die Gerechtigkeit ver- 
loren. Das Schiedsrichtergespann 
griff viel zu spät durch, farbigen 
Karton gab es erst zur Schlußpha- 
se der Partie. Dafür wurden thea- 
tralische Schauspielkünste der 
Mailänder prompt mit Freistößen 
belohnt - Motto des Abends: Wer 
am lautesten schreit, wird als er- 
ster gehört. Wie gesagt, das ist 
natürlich nur meine Meinung, aber 
wenn das wirklich die ganze 
Wahrheit sein sollte, wenn Fußball 
wirklich so ge(schau)spielt werden 
muß, dann will ich das auch in ei- 
nem Computerspiel umgesetzt se- 
hen. Das wäre ein Spaß. Beim 
nächsten FIFA 98-Turnier stellt 
nicht ein Gamepad das wichtigste 
Eingabegerät dar, sondern ein Mi- 
krofon gekoppelt mit Spracher- 
kennungs-Software. „Auu“, 
„Ahh”, „Uff”! Gebrüllt wird bis der 
Schiri zur Pfeife greift, oder die 
genervten Kollegen uns den Saft 
abdrehen. Der Klassiker „Du 
scheißt Dir doch selbst in die Ho- 
se” von Wolfram Wuttke ist natür- 
lich ein besonderer Special Move 
und wird mit einer roten Karte für 
den Torwart der gegnerischen 
Mannschaft belohnt. Andere mar- 
kige Sprüche führen lediglich zu 
Elfmetern und falschen Abseitsent- 
scheidungen. Vielleicht wird auch 
mal der eine oder andere Trainer 
auf die Tribüne verbannt — oder 
am besten gleich die ganze Ersatz- 
bank® Die Werbung bringt’s doch 
auf den Punkt: Fußball ist nicht 
mehr das, was es mal war. Aber 
vermutlich sehe ich das alles zu 
negativ, weil Schalke trotz besserer 
Leistung das Halbfinale nur knapp 
verpaßt hat. Einen gewissen Unter- 
haltungsgrad kann man einer sol- 
chen Option in einem Computer- 
spiel aber nicht absprechen, oder? 
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Get Medieval 


Remake des Klassikers Gauntlet 


Ein flottes Actionspiel aus der 
Vogelperspektive - Get Medieval 
schwimmt gegen den Strom. 


Heart of Darkness 


Veröffentlichung im Juni durch Infogrames 


Esoteria 


Nicht-lineare Storyline 


Von Moebus Design soll im 
April Esoteria auf den Markt 
kommen. Das Action-Adventu- 
re zeichnet sich durch eine 
nicht-lineare Storyline aus, 

d. h. die gesamte Spielewelt 
steht Ihnen schon zu Beginn 
komplett zur freien Verfügung. 
Esoteria fordert schnelle Refle- 
xe, kleinere Puzzles sollen den 
Spielablauf auflocken. 


spruch: Esoteria soll über eine nicht- 
lineare Storyline verfügen. 


Totgesagte leben länger. Jetzt erscheint Heart 
of Darkness wohl doch, wie wir uns anhand 
einer spielbaren Version versichern 
konnten. An Faszination hat das 
Jump & Run kaum verloren, die ge- 
renderten Zwischensequenzen sind 
weiterhin absolut filmreif. 


Ashgan 
Action-Adventure im 
Tomb Raider-Look 


Der französische Entwickler 
Silmarils tüftelt an einem Ac- 
tion-Adventure, das in einem 
Fantasy-Szenario mehr als 30 
komplexe Locations und über 
60 Gegner zu bieten haben 
wird. Gespielt wird wahlweise 
aus der Ich-Perspektive oder 
aus einem Tomb Raider-ähnli- 


chen Blickwinkel. 


Eine Neuauflage des Klassikers 
Gauntlet steht uns mit Get Medie- 
val ins Haus. Programmiert von 
Monolith Productions wird das 
Spiel über 40 Level, mehr als 20 
Gegner und vier verschiedene 
Charaktere verfügen. Ausgeliefert 
werden soll das Spiel mit dem 
Tool DungeonEdit, mit dem sich in 
kurzer Zeit eigene Katakomben 
entwickeln lassen sollen. 


In Ashgan kämpfen Sie gegen ge- 
waltige Monster, wie zum Beispiel 
diesen roten Drachen. 


Telegramm 


Zwei Namensänderungen: Accolade benennt Star Control 3 in Star- 
Con um, und Dynamix findet Starsiege mittlerweile treffender als 
Earthsiege 3. +++ Virgin arbeitet an Recoil, einer futuristischen Ac- 
tion-Ballerei. Entwickelt wird das Spiel in Zusammenarbeit mit Zip- 
per Interactive, die auch an MechWarrior 3 für MicroProse tüfteln. 
+++ Choplifter strikes back: Dan Gorlin, der Programmierer des 
Computerspiele-Klassikers, arbeitet mit seinem Team Ariok Entertain- 
ment an einer zeitgemäßen Fortsetzung. +++ 


Requiem: 
Wrath of the Fallen 


Konkurrenz für Half-Life und Unreal 


3DO Studios mischt jetzt auch in der Schlacht der 3D-Actions- 
piele mit. Requiem: Wrath of the Fallen soll sich durch überle- 
gene Künstliche Intelligenz und ein spezielles Animationsver- 
fahren für Freund und 
Feind auszeichnen. 
Darüber hinaus hat 
man ein interessantes 
Konzept entwickelt: 
Das Spiel wird in re- 
gelmäßigen Abstand 
durch Zusatzdisks, die 
auch im Internet er- 


hältlich sein werden, 
aktualisiert und die 
Story fortgesetzt. 


Requiem zeichnet sich vor allem durch fein ab- 
gestufte Animationphasen der Gegner aus. 


Wie läßt er 


3-D Kreaturen so 
verblüffend echt 
wirken? 


Durch Hish-Iec 


D 1998 Intel Corporation, Alle Rechte vorbehalten. Tonie Trouble ist cin Murkenzeichen von Ubi Soft Entertainment 


Der Pentium"II Prozessor wurde ent- 
wickelt, um die heutige Software noch 
aufregender wirken zu 
lassen. Durch seine 


y Technologie werden 
farbenprächtige Animationen, 
3-D Objekte und lebensechte 
Video- und Soundeffekte 
optimal unterstützt. 


N 


pentium]] 


Seine Fähigkeiten ermöglichen es Ihnen, die 
faszinierende Software von heute perfekt zu nutzen — 
egal, ob Sie damit lernen, spielen, kommunizieren 
oder arbeiten wollen. Selbst Programme mit 
dreidimensionalen Fantasie-Kreaturen bedeuten 
für Sie nun noch mehr Spaß und 
Herausforderung. Der Intel Pentium II in 
Prozessor. Weil es darauf ankommt, . 
The Computer Inside." 


was innen drin ist. |P www.intel.de 


Scully und Mulder ermitteln bald auf PC 


Thomas Borovskis 
über 72 schreckliche 
Stunden 


Eigentlich klang die Meldung ganz 
harmlos. „Lieber Kunde, aufgrund 
von Wartungsarbeiten wird heute 
gegen 15.00 Uhr unsere Internet- 
verbindung nach Nordamerika für 
kurze Zeit stillgelegt. Wir bedan- 
ken uns für Ihr Verständnis”. Ich 
weiß nicht genau wie es dazu kam 
- aber diese Zeilen waren die letz- 
ten Bytes die unsere Redaktion für 
die nächsten 72 Stunden aus dem 
Internet erreichen sollten. Um den 
Ernst dieser Situation zu verstehen, 
muß man wissen, daß die Standlei- 
tung zu unserem Provider norma- 
lerweise Übertragungsraten von bis 
zu 250 KB/s verkraftet. Aber gut - 
nun galt es eben, eine kurze Zeit 
ohne E-Mail, WWW, FTP und 
News auszukommen. Die ersten 
Minuten war das tatsächlich noch 
ganz lustig. Ungestört von der 
Außenwelt konnte ich auf meiner 
Festplatte herauf- und heruntersur- 
fen. Nach 3,5 Minuten ging ich 
dann doch dazu über, zuerst gedul- 
dig, später schließlich wie ein Be- 
sessener, auf dem Aktualisieren- 
Button meines Browsers herum- 
zuklicken. Wichtige E-Mails sollten 
eintreffen, News, Demos und Pat- 
ches mußten gesaugt werden! Als 
am nächsten Tag noch immer keine 
Verbindung stand, ging die redakti- 
onsweite Suche nach ausgemuster- 
ten Modems los. Als wir endlich ei- 
nes gefunden hatten, standen wir 
vor dem nächsten Problem: Wie 
verbindet man Analog-Modems mit 
einer ISDN-Telefonanlage? Den 
Rest dieser Geschehnisse möchte 
ich Ihnen ersparen, aber um die 
Moral der Geschichte werden Sie 
nicht herumkommen: Ich hätte nie- 
mals gedacht, daß das Internet in- 
nerhalb kürzester Zeit eine so be- 
stimmende Rolle in unserer alltägli- 
chen Arbeit einnehmen wird. Falls 
mir in Zukunft mal wieder einer 
prophezeit, daß das Internet in 10 
Jahren unser aller Leben bestimmen 
könnte, kann ich nur müde lächeln. 
Bei mir ist es längst soweit. 
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Akte X 


Für die Krimifreunde und eifrigen Pro-7-Kucker 
unter Ihnen hat Fox Interactive demnächst ein 
heißes Krimiadventure in der Pipeline. In The 
X-Files wird der Spieler an der Seite der FBl-Agen- 
ten Fox Mulder und Dana Scully einen ihrer typi- 
schen, unheimlichen Fall lösen. Die siebenwöchi- 


gen Filmaufnahmen wurden bereits abgeschlossen 
- derzeit wird noch an der Einbindung des Video- 
materials in die Virtual Cinema 3.0-Engine gear- 
beitet. Mit von der Partie sind neben den Haupt- 
darstellern David Duchovny und Gillian Anderson auch viele andere bekannte Gesichter der Fernseh- 
serie. Geboten werden mehr als 30 verschiedene Locations und ein völlig neuer Kriminalfall, der bis 
jetzt in keiner der Folgen zu sehen war. Erscheinen soll The X-Files noch im Sommer 1998. 


Was steckt unter der grünen Haut? Im Akte X-Adven- 
ture kann der Spieler dem bald selbst selbst nachgehen. 


Der Ring - Von Helden 


und Göttern 
Richard Wagner als Spiele-Designer? 


Mit dem Ring der Nibelungen hat sich die 1990 gegründete Spieleschmie- 
de Arxel Tribe beileibe kein gewöhnliches Thema für ihr nächstes Grafik- 
adventure ausgewählt. Laut einer Pressemitteilung ihres Vertriebspartners Cryo Interactive stecke ein 
unglaubliches Potential in dem „Urvater des Fantasygenres”. Um so nah wie möglich an Wagners 
Originalstoff zu bleiben, wurde das Spiel als „Ring“ von vier eigenständigen Adventures konzipiert, 
die jeweils eine komplette CD-ROM einnehmen. Der Spieler wird die Geschicke von vier unterschiedlli- 
chen Hauptfiguren (Zwerg, Feuergott, menschlicher Held und Walkyren-Krieger) lenken und sechs ver- 
schiedene Spielwelten mit 21 NPCs bereisen. Schon jetzt steht fest, daß Der Ring ein grafischer Lecker- 
bissen wird, da die Franzosen gerade auf dem Gebiet der Rendergrafik über jahrelange Erfahrung 
verfügen. Als Veröffentlichungstermin wird momentan noch der November dieses Jahres angepeilt. 


Morpheus 


Verschollen im ewigen Eis 


Wie Pyranha Interactive unlängst bekanntgab, wird 
noch im Herbst ein Grafikadventure mit dem Titel Mor- 
pheus fertiggestellt. Das Spiel wird die spannenden 
Abenteuer einer Arktis-Expedition schildern, die auf 
der Suche nach ihrer verschollenen Vorgänger-Expedi- 
tion selbst verschollen geht. Das ganze Spiel wird drei "_° >>: 


CD-ROMs umfassen und 3D-gerenderte 360°-Panoro- Entführt und in eine Bern Welt versetzt: in 
magrafiken bieten. In sechs verschiedenen Spielwelten 
soll sich der Spieler mehr als 25 
Stunden vergnügen können. 


Morpheus gehen Sie auf eine Polar-Expedition. 


Telegramm 


+++ Der NBG Verlag gab bekannt, daß das Veröffentlichungsdatum für 
die englischsprachige Version von Starship Titanic auf den 15 April ge- 
setzt wurde. In Deutschland soll zunächst die englische, einige Wochen 
später dann eine lokalisierte Version verkauft werden. +++ Acclaim Ent- 
ertainment hat die exklusiven Lizenzrechte an der US-Comedyserie South 
Park erworben. Die freche Cartoonserie für Erwachsene erfreut sich der- 
zeit wachsender Beliebtheit in den Vereinigten Staaten. Ob South Park 
auch in Deutschland ausgestrahlt wird, ist leider noch nicht bekannt +++ 
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Harald Wagner 
erklärt Windows 97 
zum Vorbild 


Erinnern Sie sich noch an Win- 
dows 97% Unter diesem Namen 
wollte Microsoft im letzten Jahr den 
Nachfolger von Windows 95 auf 
den Markt bringen. Aus diesem Er- 
scheinungstermin ist nichts gewor- 
den, frühestens Mitte 1998 werden 
die ersten Schachteln des Betrieb- 
systems in den Regalen der Soft- 
wareverkäufer stehen. Ich muß ge- 
stehen, daß mich diese Verschie- 
bung nicht eben traurig stimmt. 
Schließlich ist mir ein hinreichend 
fehlerfreies Produkt, das vielleicht 
sogar auch schnell ist und gut 
durchdachte Funktionen bietet, 
wesentlich lieber als eine rechtzei- 
tig erschienene Fehlersammlung. 
Auch anderen Softwareherstellern 
würde ein solcher Schritt gut anste- 
hen. Die nachträgliche Fehlerbehe- 
bung mittels Patches gehört längst 
zur anerkannten Firmenpolitik. 
Ob es sich „nur” um Spiele, um 
Büroapplikationen oder gar um 
Netzwerkbetriebsysteme handelt, 
das Suchen nach Bugfixes auf CD- 
ROMs und in Online-Foren ist zur 
täglichen Übung geworden. Eine 
Gruppe amerikanischer Spieler hat 
nun die Geduld verloren: die regi- 
strierten Ultima Online-Spieler ha- 
ben an einem Zivilgericht Klage 
gegen Origin eingereicht. Die Vor- 
würfe lauten auf Vertragsbruch, 
vorsätzliche Falschdarstellung, 
fahrlässige Falschdarstellung, 
Nichteinhaltung von Garantiever- 
sprechungen und etlichem mehr. 
Konkret beziehen sich die Kläger 
auf das Internet-Rollenspiel Ultima 
Online, das ihnen wohl durch Zu- 
gangsgebühren, Wartezeiten, Pro- 
grammfehler und unbalanciertes 
Gameplay den Spielspaß verdor- 
ben hat. Sollte die Klage anerkannt 
werden und Erfolg haben, werden 
sich die größeren Softwarehäuser 
hoffentlich mehr Zeit nehmen, ihre 
Produkte zu testen. Leider werden 
gleichzeitig kleinere Programmier- 
teams kaum noch das Risiko einge- 
hen wollen, überhaupt ein Spiel auf 
den Markt zu bringen... 
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Keine Militärsimulationen mehr von Eidos 


Team Apache 


Mindscape wird die militärische Helikoptersimulation 
Team Apache veröffentlichen. Das eigentlich zu Eidos 
gehörende Softwarehaus Simis setzt mit dem Produkt 
auf gemischte Kost: einen Actionmodus wird man vor- 
aussichtlich ebenso finden wie ein hochrealistisches 
Einsatzszenario. Taktisches Vorgehen und der vorsichti- 
ge Einsatz der Flügelmänner wird allerdings in beiden 
Fällen gefragt sein, so daß das in Kürze erwartete 
Team Apache eher für besonnene Piloten gedacht ist. 


Von Simis wird Eidos lediglich die Grafikengine 
verwenden, das Spiel Team Apache trat man an 
Mindscape ab. 


Train Dispatcher 2 


— 


ni ah = u. Elektrische Eisenbahn auf dem Schreibtisch 
I u rd u 2 


Eine Logistiksimulation für Hartgesoftene ist Signal Compu- 
ter Consultants Train Dispatcher 2. Auf grafisch schlichten 
Schaltplänen hat man die Aufgabe, das in weiten Teilen 

» vorgegebene Eisenbahnnetz möglichst effizient zu organi- 
sieren. Die Kombination von kapazitierten Transportproble- 
men und Netzplantechnik ist aber nicht nur für Studenten 
des Operations Research gedacht, dank dreier Spielmodi 
kommen auch Simulationsfans voll auf ihre Kosten. 


Ein eigenes Schienennetz läßt sich nicht an- 
legen, als Eisenbahnersatz ist das Spiel do- 
her ungeeignet. 


Apache Havoc 


Geschwindigkeitsrausch inklusive 


Der amerikanische AH-64D Apache Longbow und 
der russische MiL-28N Havoc-B werden in Empire 
Interactives Hubschraubersimulation Apache Havoc 
nachgebildet werden. Für die Darstellung der Land- 
schaften wird auf öde Wüsten verzichtet:selbst über 
stark bewaldeten Gebieten soll die Grafikengine die 
Hubschrauber noch flüssig bewegen können. Über 
90 verschiedene Cockpitansichten existieren bereits, 
für das realistische Fluggefühl sollen noch einige wei- 
tere hinzukommen. Die speziell für den Hubschraubereinsatz konzipierte Grafikengine wird an- 
geblich das Gefühl für die aktuelle Geschwindigkeit und die Höhe vermitteln. Bis zum Sommer die- 
sen Jahres wird das Spiel noch mit Inhalten gefüllt, die Technik ist nahezu fertig. 


In den dichten Wäldern läßt sich der Helikopter un- 
bemerkt vom feindlichen Radar bewegen. 


Spitfire 
Flight Simulator ganz martialisch 


Nachdem sich Microsoft viele Jahre auf zivile Flug- 
simulationen beschränkt hat, plant der Softwaregi- 
gant nach Fighter Ace nun einen weiteren derarti- 
gen Titel. Unter dem Arbeitstitel Spitfire arbeitet 
man an einer actionreichen Flugsimulation, die acht 
populäre Kampfflugzeuge des Zweiten Weltkriegs 
realistisch nachbilden soll. Das komplett auf dem 
Flight Simulator 98 basierende Spiel stellt darüber 
hinaus die Städte Paris, London und Berlin in ihrer damaligen Form dar, FS98-Add-Ons können 
aber ebenfalls verwendet werden. Frühestens im Herbst ist mit einem Erscheinen zu rechnen. 


auf Wunsch auch auf modernen Flughäfen landen. 


106-9830 


Hıer sehen Sıe zwei 
Werbunsgtreibende. 
onst nichts. 
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Lucky Strike. Sonst nichts. 


Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthält: 


Lucky Strike Filters 0,9 mg Nikotin und 12 mg Kondensat (Teer). Lucky Strike Lights 0,5 mg N und 6 mg K. (Durchschnittswerte nach ISO.) 


a 


1. 
strategie & 
spiele 


Petra Maueröder 
blickt in die 
Kristallkugel 


Auf welche Einheiten und Gebäude 
die „Tiberian Sun” auch scheinen 
mag: sie wird es dreibeschleunigt 
tun. 3Dfx-Grafik im Strategiebe- 
reich - daran wird man sich ge- 
wöhnen müssen. Wenn die West- 
wood Studios ihr Command & 
Conquer, DAS Synonym für Echt- 
zeitstrategiespiele, erstmal mit Al- 
pha Blending, Anti-Aliasing, Z-Buf- 
fering und bilinearer Filterung aus- 
statten, dann gibt es in diesem 
Genre kein Halten mehr. Wir wer- 
den ein gnadenloses Special Ef- 
fects-Hochrüsten erleben, kein Pi- 
xel wird sich mehr unbeschleunigt 
auf den Bildschirm wagen. Letzt- 
lich macht‘s ja auch Sinn - warum 
sollen die Panzer in Command & 
Conquer 3, Dark Reign 2 oder To- 
tal Annihilation 2 nicht mit einem 
bombastischen 3Dfx-Feuerwerk 
zerbersten? Bis der 3D-Turbogang 
in allen Strategiespielen und Wirt- 
schaftssimulationen Einzug hält, 
dürfte aber noch etwas Zeit verge- 
hen. Denn viele Titel, die sich mitten 
in der Entwicklung befinden (dazu 
gehören unter anderem Die Siedler 
3, Dune 2000, Dominion Storm 
und Age of Empires 2), basieren 
noch auf traditioneller Bitmap-Tech- 
nologie - kein Grund zur Panik al- 
so. Wenn jedoch in diesen Tagen 
ein neues Projekt begonnen wird, 
das erst Anfang bis Mitte nächsten 
Jahres auf den Markt kommt, dann 
wird die Nutzung von 3D-Chipsät- 
zen von vornherein berücksichtigt, 
wie uns führende Programmierer 
und Designer immer wieder bestäti- 
gen. Durch das Dungeon Keeper 
2-Gewölbe des Jahres 1999 wa- 
bern durchsichtige Nebelschleier, 
Fackeln beleuchten per Realtime- 
Lightsourcing die Umgebung, und 
Magier bekämpfen sich mit 3D- 
Feuerbällen und -Blitzen. Und 
wenn Sie im kommenden Jahr ei- 
nen Blick auf die Anstoß 3-Torsze- 
nen werfen, dürften Sie kaum noch 
Unterschiede zu FIFA 98 feststellen. 
Schöne neue 3D-Welt... 
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C&C 3: Tiberian Sun 


Geheime Screenshots aus dem dritten Teil des Welterfolgs 


Im Internet sind erste Bilder zu C&C: Tiberian Sun aufgetaucht, die wir Ihnen nicht vorenthalten 
wollen. Die Fortsetzung zu C&C: Der Tiberiumkonflikt und damit das Comeback von NOD und 
GDI ist für Ende dieses Jahres geplant. Technologisch soll das Programm dank einer eigens ent- 
wickelten 800x600 Bildpunkte-Grafikengine völlig neue Maßstäbe setzen, da zur Darstellung 
von Explosionen, Flammen, Rauch, Nebel, Schnee, Regen, Tag und Nacht auf den 3Dfx-Chip- 
satz zurückgegriffen wird. Auch andere weitverbreitete Grafikplatinen werden dem Vernehmen 
nach unterstützt. Weitere Features: viermal größere Karten als in Alarmstufe Rot, integrierter 
Mission-Editor und ein internet-fähiger Mehrspieler-Modus für bis zu acht Spieler. Ein Teil der 
bisherigen Einheiten (darunter Orcas, Mammuts, Tarnpanzer und natürlich die beliebten Tiberi- 
um-Sammler) wird auch im zweiten Teil vorkommen, verstärkt von einer Vielzahl neuer Units. In 
der kommenden Ausgabe berichten wir in aller Ausführlichkeit über Tiberian Sun! 


Zu den neuen C&C-Missionen ge- 
hören auch Nacht-Einsätze. 


Schauen Sie genau hin: Die Panzer 


findet sich wie bisher das Baumenü. kraxeln über 3D-Landschaften. 


Saga CLommandos 


Age of Empires 33 1/3 


Wie weiland die Wikinger wirt- 
schafteten, zeigt Cryo in Saga, 
einem Echtzeitstrategiespiel, 
das auf der Mythenwelt der ker- 
nigen Nordländer beruht. 
Fleißige Farmer, gut ausgebil- 
dete Krieger und viel Magie 
vorausgesetzt, sollen Sie der 
Konkurrenz die Stirn bieten. Die 
Ähnlichkeiten zu Age of Empi- 
res sind nicht nur optischer Na- 
tur (gerenderte Einheiten und 
Gebäude), sondern betreffen 
auch den Editor und den Netz- 
werk-Modus für voraussichtlich 
vier Spieler. Erscheinungster- 
min: Oktober 1998. 


Telegramm 


+++ Haarscharf am Redaktionsschluß vorbeigeschlittert ist das Star Wars-Strategiespiel Rebellion, das ab April 
in den Regalen zu finden sein wird (Test in Ausgabe 6/98). +++ Neue Details zur Total Annihilation-Mission- 
Disk „The Core Contingency”, die im Mai auf den Markt kommt: Das Paket enthält 75 zusätzliche 3D-Einheiten, 
25 Missionen, 30 Multiplayer-Karten, sechs neue Welten sowie einen Karten- und Mission-Editor. Und noch ei- 
ne Meldung aus dem Hause Cavedog Entertainment: „Mister TA“, Chris Taylor, hat das Unternehmen überra- 
schend im März verlassen. +++ Unter dem Titel „Knights & Merchants: The Shattered Kingdom“ entsteht bei 
Topware Interactive ein Aufbaustrategiespiel im Stil von Anno 1602 und Die Siedler 2. An der Entwicklung des 
Spiels sind sogar einige Entwickler und Grafiker aus dem ursprünglichen Siedler 2-Team beteiligt! Besonder- 
heit: Während der Aufbau der Wirtschaft in Echtzeit auf 3D-Landschaften erfolgt, sollen Kämpfe rundenweise 
vonstatten gehen. Release: August 1998. +++ Bullfrog arbeitet derzeit nicht nur an Populous: The Third Coming 
(Herbst 98) und am 3Dfx-Update für Dungeon Keeper, sondern bereits an dessen Nachfolger: Sowohl Dunge- 
on Keeper 2 als auch Theme Park 2 stecken mitten in der Konzeptphase und sind für 1999 vorgesehen. 


Echtzeittaktik im zweiten Weltkrieg 


Sieht toll aus, spielt zu einer bewegten Zeit an ungewöhnli- 
chen Orten und verspricht Hochspannung: Commandos von 
Eidos Interactive (Release: Herbst 1998). In der Rolle eines 
englischen Colonel sollen Sie im Jahre 1940 quasi im Allein- 
gang den Vormarsch der Deutschen stoppen. Zusammen mit ei- 
ner siebenköpfigen Truppe von Elitesoldaten dringen Sie unter 
anderem in feindliche Lager ein und sprengen Staudämme. 
Die 24 Missionen des Echtzeit- 
taktikspiels leben von ihrer fast 
schon fotorealistischen Schau- 
plätzen, die von bis zu sechs 
Kameras eingefangen wird; 
die über 350 gerenderten Ge- 
bäude, Fahrzeuge, Flugzeuge, 4 | @« 
Schiffe und 25 Waffen wurden Die Einheiten (hier vor dem Bestei- 
den Originalen jener Zeit nach- gen eines Flugzeugs) werden ähnlich 
empfunden. wie in C&C kontrolliert. 


Wer mit dem 
schnellsten 

3D-Beschleuniger 

startet... 
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www SOUNDBLASTER.COM 


„.Nat das Spiel schon gewonnen! 


Wer abheben will, braucht die nötige Power in der Beschleunigung! 

Der neue 3D Blaster” Voodoo? bündelt mit seinen drei parallel geschalteten Prozessoren eine Pixelfüllrate, die andere 
vor Neid erblassen läßt. Wenn Leistung, Bildqualität und 3D-Spiele-Performance zählen, deplaziert Voodoo? seine 
Konkurrenz um Lichtjahre. Falls Ihnen ein einzelner 3D Blaster® Voodoo? noch nicht reichen sollte, installieren Sie 

einfach einen zweiten - und steigern Ihre Performance um 100%! Der neue 3D Blaster? Voodoo? von Creative Labs ist 

der einzige 3D-Spielebeschleuniger, der den offiziellen Markennamen von 3Dfx Interactive, Inc. tragen darf. 


Beschleunigen Sie wie ein 3D Blaster® Voodoo? und starten zu Ihrem Creative Labs-Händler! 
Oder rufen Sie telefonisch weitere Details ab 089/9 92 87 10. Je schneller, desto besser! 


Features und technische Daten 


® 8MB oder 12MB ultraschneller Speicher für optimale Leistung 
© Verarbeitet 180 000 000 Texturen pro Sekunde 


® Bis zu 3x schneller als der Voodoo1-Chipsatz 


e 8MB-Version inkl. Incoming, G-Police, Ultima Race Pro und Actua Soccer 2 
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3D Blaster 


Voodoo’ Heiße Upgrades für coole PCs 


CREATIVE 


WWW.SOUNDBLASTER.COM 


Creative Labs Feringastraße 6 85774 Unterföhring Info/Hotline 089/957 90 81 Creative Shopping Zone 0130/81 51 01 
© Copyright 1998. Creative Technology Ltd. Das Creative Logo ist eingetragenes Warenzeichen der Creative Technology Ltd. Das 3Dfx Interactive Logo und Voodoe Graphies sind Warenzeichen von 3Dfx Interactive, Inc 
Alle anderen genannten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der entsprechenden Inhaber, Änderungen der technischen Daten vorbehalten 


Florian Stangl wird 
zu Mackie Messer 


Wie Sie schon unserem Editorial 
entnehmen konnten, wird meine 
Wenigkeit die Beiträge für die 
nächste PC Games bereits im son- 
nigen Kalifornien verfassen. Ich 
will Sie jetzt nicht mit Geschichten 
über störrische US-Telefongesell- 
schaften („Standleitung® Was is’n 
das?”) oder der existenziellen Be- 
deutung einer Sozialversiche- 
rungsnummer langweilen. Auch 
über so profane Widrigkeiten wie 
eine Wohnungsauflösung oder die 
Frage „Welche Chancen hat mein 
neuer PAL-Fernseher im NTSC- 
Land?” will ich mir hier nicht den 
Kopf zerbrechen. Denn abgesehen 
von diesen eher nebensächlichen 
Problemchen stellt sich mir die Fra- 
ge, ob ich es mit meinem Gewis- 
sen vereinbaren kann, mir eine 
Dauerkarte für die San Jose 
Sharks zu leisten. Schließlich bin 
ich langjähriger Fan der Detroit 
Red Wings, doch San Jose ist nur 
ein Katzensprung von meinem 
künftigen Wohnort entfernt. Darf 
man einfach so fremdgehen? 
Oder kann ich die Ausrede gelten 
lassen, daß mit Marco Sturm im- 
merhin ein waschechter Nieder- 
bayer bei den Sharks spielt, der 
aus meiner ehemaligen Nachbar- 
stadt Landshut stammt? Ich denke 
schon, da mindestens einmal pro 
Saison auch die Red Wings in San 
Jose gastieren werden, und ich 
mich dann ja mit dem knallroten 
Trikot der Wings ins Stadion 
schleichen kann. Ob ich mir aller- 
dings ein Sharks-Hemdchen zule- 
ge, ist weniger sicher. Die lindgrü- 
ne Farbe entspricht nicht so ganz 
meiner persönlichen Vorstellung 
von Ästhetik, aber was soll’s. Jetzt 
drücke ich den Sharks erstmal 
kräftig die Daumen, daß sie doch 
noch den Sprung in die Play Offs 
schaffen, sonst endet die Saison 
für die Haie genau dann, wenn ich 
kalifornischen Boden betrete. Wä- 
re doch schade, oder? 
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Motocross Madness £& 


Microsoft auf zwei Rüdern 


Microsoft setzt auch auf zwei Räder. Motocross 
Madhess besitzt nicht nur eine erstklassige Gra- 


fikengine, sondern auch ein originelles Physik- 
system, das nicht nur das Verhalten des Motor- 
rads simuliert. Zusätzlich werden auch die Aus- 
wirkungen von Sprüngen auf den Fahrer simu- 
liert, um spektakuläre Stunteinlagen zu ermögli- 
chen. Über 20 Strecken mit Wüsten- und Berg- 
passagen sollen die Fahrer bewältigen können, 
und wem das nicht reicht, der bastelt sich mit 
dem mitgelieferten Editor beliebig viele neue. 
Ein Netzwerk-Modus ist bei Microsoft Ehrensa- 
che und auch die Internet Gaming Zone wird 


Brillante Grafik und ein komplexes Plıysiksystem zeich- 


beim Release im Sommer unterstützt. nen Motocross Madness aus. 


Prost 
Grand Prix 


FI-Simulation mit Lizenz 


Carmageddon 2 


Es wird wieder geschrottet 


Die Jagdsaison auf kreischende Droiden ist wieder eröffnet. 
SCI arbeitet derzeit mit Hochdruck an Carmageddon 2, das 
das selbe Spielprinzip wieder der Vorgänger bieten wird. Neu 
sind deutlich verbesserte Grafiken, die bessere Ausnutzung von 
3D-Beschleunigerkarten und ein paar frische Gags. Mit Hilfe 
einer Turbo-Turbine lassen sich beispielsweise Ihre Opfer treff- 
lich rösten, außerdem wird der Mehrspieler-Modus durch klei- 


nere Levels verschärft, damit sich die Spieler im wahrsten Sinn 


Prost Grand Prix setzt auf 3D-be- 
schleunigte Grafiken. 


des Wortes schneller treffen. Der Release ist für Juni geplant. 


Von Canal+ Multimedia wird 
im Sommer Prost Grand Prix 
erscheinen, das eine authenti- 
sche Simulation des Formel 1- 
Zirkus werden soll. Hochwerti- 
ge Grafiken, Wetteränderun- 
gen während des Rennens und 
ein Netzwerk-Modus werden 
Prost Grand Prix abrunden. 
Für den nötigen Realismus soll 
die Zusammenarbeit mit Peu- 
geot Sport sorgen. 


Die Grafik von Carmageddon 2 und die Fahrphysik werden verbessert. 


Telegramm 


+++ Intense Games basteln gerade an Castrol Honda Superbike World Champions, einer Arcade-orientierten 
Umsetzung der Motorrad-WM, das dank der sehr guten 3Dfx-Grafik und der knackigen Steuerung einen bis- 
lang vielversprechenden Eindruck macht. Erscheinungstermin ist Ende Mai. +++ Die exklusive Lizenz für über 
100 Wrestling-Stars der WCW und NWO hat sich Electronic Arts für die nächsten fünf Jahre gesichert. Der er- 
ste Titel soll aber erst Mitte 1999 erscheinen. +++ Motorhead von Gremlin hat nichts mit der gleichnamigen 
Band zu tun, sondern ist ein actionreiches, 3D-beschleunigtes Rennspiel auf Fantasiestrecken, das noch im Mai 
erscheinen soll. +++ Die spanischen Echtwickler von Hammer Technologies basteln gerade an einer vielverspre- 
chenden Tennis-Simulation mit dem Titel Tie Break Tennis 98, die voraussichtlich noch im Frühsommer erscheinen 
soll. +++ Der langerwartete 3Dfx-Patch für NASCAR Racing 2 ist im Internet als Beta-Version erhältlich. Zu fin- 
den unter anderem auf http: / /Hp.ogr.com/pub/ogr/demos/N2-3dfx.exe. +++ 


>nposg Aoydıayu) jo sSyowapoy aun oBoj Bumoy jmoguamog suodg YA PuD pay s| asumuayıyq @ er x 


Ju] Juewurouayug sayndwoy Au ei jo Sypwapo4 30 uoyojsÄnjg puo „AP, °s ee | ayı ao syn 


X 


AB GainaıyıSı0 
E3 DE 


es >< 


" p\ 2 fin e> fi N a u . 


86/E0 NIZVOVW NOILVISAVId 07% | 
86/E0 SIWVD OIGIA %E8 


FNIHDVW SSVN 9ILHDIA 33N939 3NIIA NA LSNNVI HDONIANZ 


1-13Ww301 N3AHV3 33WWIMHDSILHDIN ANN 


Jeden Monat präsentieren wir 
Ihnen an dieser Stelle eine Liste mit 
aktueller Budget-Software. 


3-D Ultra reg ee DM 29,95 


Aces oftheDeep...... „DM 29,95 
Aces over Europe .......-». DM 29,95 
Betrayal at Krondor .. ....... DM 29,95 
Der Meister ..2.222222..+. DM 29,95 
Deka Re en DM 79,95 
Gabriel Knight ll ........... DM 49,95 
King's West 6 .......2.... DM 29,95 
King's West 7 .....42244.. DM 29,95 

My Onconese.en sen engen DM 29,95 
Bose: ae naar DM 29,95 
Police Quest SWAT ......... DM 29,95 
SINN DM 29,95 
Space Qest6 .....222:... DM 29,95 
The Last Dynasty .........»- DM 29,95 
Torin’s Passage .........»»- DM 29,95 
Wooduft „users DM 29,95 
Alterlife ©..2222222.......DM 39,95 
Ascendancy BR. 9ER SR DM 39,95 
Bingen sangen DM 39,95 
Comenche 3:52... 05.002 DM 29,95 
Der Planer 142 ............ DM 29,95 
er ame EEE DM 29,95 
Earthworm Jim I+2 ......... DM 29,95 
Falal Ragna sn DM 29,95 
Flight Unlimited ............ DM 39,95 
Monkey Island Special ....... . DM 29,95 
Pole Posiion . uncooeseneen. DM 39,95 
Realms of the Daun Saar DM 39,95 
Rebel Assault ll ....2........ DM 39,95 
SW ee DM 39,95 
TED nn. DM 39,95 
Vermeer - Die Kunst zu erben .DM 39,95 
TIEREN DM 39.95 
Volgas.er essen ee DM 29,95 
Werawoll sea DM 29,95 


X-Wing GR ECO Wesen DM 29,95 


— - 


e Lost reg ; DM 9, 95 
Battle Stations ........... ‚DM 9.95 
Dame & Mühle ............ DM 9,95 
PD an DM 9,95 
Rokalzı or le DM 14,95 
CHOSSWEITB A. N ee De DM 14,95 
ANFINBS maus) DM 19,95 
Cyclemania „222222022020... DM 19,95 
Jack Nicklaus ............. DM 19,95 
Jagd auf Roter Oktober ...... DM 19,95 
CHE use nneenk DM 19,95 
N RER RA! DM 19,95 
Der-Hlänen wesen DM 19,95 
MINOR see DM 19,95 
Erorkecka rn ER DM 19,95 
KOtRHEB Nenner seen DM 19,95 
The Skul & The Suit ......... DM 19,95 
Panzer General ........... DM 19,95 
AlaRVirBeN ende DM 19,95 
Teheran! DM 19,95 
GbR te u ER Wosaisuine esrn DM 19,95 
EIG Ian Se ana DM 9,95 
Pokerliis a er) DM 9,95 
De DM 9,95 
Med News N DM 198 


Pre mie -C le ion y eo 
Tomb Raider - Director’s Cut . .DM 49, 95 


Te | ES DM 14,95 
Lure of the Temptress ......... DM 14,95 
Ce 1 RN DM 14,95 
Player Manager ........... DM 14,95 
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| Tomb Raider - 
Director's Cut 


Vier komplett neue Level in der geheimnis- 


vollen Stadt Atlantis. 


Hat es die Filmindustrie 
vorgemacht, so läßt die 
Spieleindustrie nicht lan- 
ge auf sich warten und 
bringt nun auch ältere 
Verkaufsschlager als „Di- 
rector’s Cut” erneut auf 
den Markt. Welches Spiel 
eignet sich hier wohl bes- 
ser als Tomb Raider, mit 


der allseits umschwärmten 

und äußerst beliebten Titelheldin Lara Croft. Zusammen mit 
dem kompletten ersten Teil der Croft-Saga, erhalten Sie mit 
dem Director’s-Cut ein Mousepad, einen Lara-Bildschirmscho- 
ner und einen aktuellen Kalender. Die mitgelieferten Patches 
und Updates unterstützen alle gängigen Direct3D- und 3Dfx- 


In einem der neuen Level erwartet Sie 
diese herrliche Lava-Landschaft. 


Der Director’s Cut enthält alle elf Tomb 
Raider-Level und vier neue Missionen. 


Grafikkarten, wodurch sich ein lästiger Download erübrigt. Doch was macht 
dieses Spiel zum Director’s Cut? Neben der Möglichkeit noch einmal in die 
Stadt Khamoon zurückzukehren, um das Geheimnis der Katzenstatue zu 
lüften, können Sie nun in vier neuen und aufregenden Levels weitere Ruinen 
der Stadt Atlantis erforschen. Die ursprünglichen Levels des ersten Teils wur- 
den dabei nicht verändert. Die vier neuen Abenteuerwelten befinden sich 
auf einer Extra-CD-ROM und können somit unabhängig vom ersten Teil ge- 
spielt werden. Für alle bekennenden Lara-Fans ein Muß. 

Empfohlener Verkaufspreis: DM 49,95 


Vermeer - Die Kunst zu erben 


Jagd nach Kunstschätzen rund um die Welt 


Berlin, 1918: Ihr im Sterben begriffener Erbonkel Walther von Grünschild bittet Sie und drei weitere 
Cousins um die Wiederbeschaffung seiner gestohlenen Kunstsammlung, die aus insgesamt 40 Gemäl- 
den besteht. Wer die meisten Bilder vor seinem Ableben wieder in die Berliner Galerie hängt, darf das 
millionenschwere Erbe antreten. Trotz der etwas anderen Hintergrundstory ist Vermeer eine reinrassige 


Wirtschaftssimulation, bei der es darum geht mit Tee, Kakao und Kaffee seine Brötchen zu verdienen. 


Empfohlener Verkaufspreis: DM 39,95 


Pole Position 


Wirtschaftssimulation mit Formel 1-Szenario 


Als Manager im Formel 1-Zirkus müssen Sie Ihren Kopf für jede 
Ihrer Entscheidungen hinhalten. Zu Ihren Aufgabe gehört neben 
den wichtigen Rennentscheidungen auch die komplette Finanz- 
kalkulation, inklusive der Verhandlungen mit Banken um Kredi- 
te, Rückzahlungspläne und Investitionen. Die Wirtschaftssimula- 
tion rund um die Formel ] beschäftigt sich mit dem Jahr 1995. 
Damals fuhr Schumi zwar noch für Benetton und kam in fast 
jedem Rennen ins Ziel, aber um hinter die Kulissen des Formel 
1-Rennsports zu blicken eignet sich diese Spiel auf jeden Fall. 
Empfohlener Verkaufspreis: DM 39,95 


POLE-POSITION { 


IR YOU KLTP.. 


CHARTS 


EbameS 


KAUFhOF : Horten_ 


ZWEI STARKE PARTNER DER KAUFHOF-GRUPPE 


Rang Vormonat Titel Hersteller 


1 Gold Games 2 TopWare 
Neue Level - Age of Empires Sybex 
Titanic Bomico 
Age of Empires Microsoft 
FIFA 98: Die WM Qualifikation Electronic Arts 
C&C2: Vergeltungsschlag Westwood Studios 


Tomb Raider 2 Eidos Interactive 
Flight Simulator 98 Microsoft 
Wing Commander Prophecy Origin 
Die Siedler 2 Gold Blue Byte 

Ki Need 4 Speed 2 SE Electronic Arts 

in and Aare 12 Diablo: Hellfire Blizzard Entertainment 
C&C2: Gegenangriff Westwood Studios 
Riven — The Sequel to Myst Red Orb 
FI Racing Simulation Ubi Soft 
Earth Mission Pack 2 TopWare 
Flight Unlimited 2 Eidos Interactive 
Jedi Knight: Mysteries of the Sith LucasArts 

/ (&C2: Alarmstufe Rot Westwood Studios 
Noch nicht in den Charts vertreten: |172[0 Anstoss 2 Ascaron 


Ubik von Cryo Interactive. 
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SPECIAL I’); 
Steve Jacksons Tagebuch, Teil 5 


„Best fucking game“ 


Jeden Freitag abend müssen sämtliche Mitarbeiter von 
Lionhead ihre Existenz rechtfertigen. Das heißt, daß jeder 
offenlegen muß, was er in der letzten Woche gemacht hat. 
War man außergewöhnlich fleißig oder erfolgreich, wird 
dies mit einer Runde höflichen Lionhead-Applauses belohnt. 
Bis jetzt wurde noch niemandem diese Ehre zuteil. 


Es kommt nicht darauf an, was, 
sondern wie man arbeitet. Trainee 
Paul Nettleton entging der ange- 
drohten Bestrafung. 


ie Programmierer scrol- 
len stolz durch Seiten un- 
verständlichen C++-Co- 


des. Kollegen ohne Programm- 
texte müssen sich mit normalem 
Englisch begnügen, um ihre Ar- 


beitsleistung beeindruckend dar- 


zustellen. Die Bekanntmachun- 
gen unseres Künstlers Mark 


Healey sind jedermanns Favorit: 


Er zeigt uns ganz erstaunliche, 


unglaublich faszinierende Grafi- 


ken, die er mit 3D Studio Max 
entworfen hat. Voller Stolz er- 
zählt er von den komplizierten 
Arbeitsgängen. „Wow!“ „Er- 
staunlich!” „Wie zur Hölle 
machst Du das®” Mark grinst 
nur verschmitzt. Vermutlich 
stammen die meisten dieser Bil- 
der von den gekauften Photo- 
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Der ehemalige Bullfrog-Chef und Lionhead-Gründer Molyneux erläutert sei- 


oder rückwärts durch die Tage 
zählen. Aber es ist natürlich et- 
was komplizierter: Man muß 
Schaltjahre berücksichtigen, und 
jedes Jahrhundert wird ein Tag 
hinzugefügt, sofern es nicht 
durch 400 teilbar ist. Paul hatte 
eine Woche Zeit für das Pro- 
gramm, und am heutigen Frei- 
tag mußte er es vorführen. Er- 
füllt das Programm nicht Peters 
Erwartungen, drohen zur Strafe 
„Hiebe“ mit chinesischen EB- 
stäbchen. 

Um einen Wochentag herauszu- 
finden, kann man natürlich auch 
in den Kalender sehen. Es war 
weniger das Ergebnis des Pro- 
gramms, das uns interessierte, 
als das Programm selbst. Es gibt 
zahlreiche verschiedene Mög- 


nem Team die Einzelheiten des geheimnisumwitterten Spiels Black& White. 


CDs, die sich auf seinem 
Schreibtisch stapeln... 

Unser letzter Neuzugang, Paul 
Nettleton, bebte derweil vor 
Angst. Pauls erstes Projekt als 
Trainee-Programmierer war das 
„Geburtstags-Spiel”, ein Pro- 
gramm zur Berechnung von 
Wochentagen. Egal, welches 
Datum man der Software vor- 
gibt, sie soll den korrekten Wo- 
chentag ausgeben. Dies, so 
dachte ich, sei eine sehr einfa- 
che Aufgabe: einfach vorwärts 


lichkeiten, die gestellte Aufgabe 
anzugehen, einige effizienter 
oder stabiler als andere. Wir 
wollten feststellen, auf welche 
Weise der Programmierer das 
Problem angeht und wie er sei- 
nen Code präsentiert und be- 
gründet. Dies sagt mehr über 
seine Fähigkeiten und seine 
Kreativität aus, als es jedes Ge- 
spräch könnte. Pauls Programm 
jedenfalls gab falsche Wochen- 
tage an - die hübsche Pro- 
grammoberfläche sowie der 


schnelle und sauber geschrie- 
bene Code fanden jedoch unse- 
ren ehrlichen Beifall. 
Möglicherweise lag dies daran, 
daß wir alle etwas nervös wa- 
ren. Vor wenigen Wochen hatten 
wir alle Hilfsprogramme und Bi- 
bliotheken fertiggestellt, die wir 
für unser Spiel brauchen wür- 
den. Was für ein Spiel es wer- 
den sollte, wußten wir allerdings 
noch nicht. Für den heutigen 
Freitagabend hatte uns Peter 
Molyneux die Offenlegung sei- 
ner Pläne versprochen, endlich 
würden wir das Ziel unserer Ar- 
beit kennenlernen! Wir begeben 
uns in den Besprechungsraum, 
wo Peter mit einer Glastüre und 
einem Bogen Papier eine Wand- 
tafel baut. Einige gewissenhafte 
Mitarbeiter stolzieren nervös mit 
Papier und Stift umher. Der Cola- 
abhängige Mark Webley eilt 
schnell in die Küche, um sich für 
die nächsten Minuten auszurü- 
sten. Handzettel werden verteilt. 
Und die Show geht los. 

„Ich weiß, daß Ihr seit langem 
wissen wollt, um was für ein 
Spiel es sich handelt”, eröffnete 
Peter die Runde. „Aber ich wollte 
sichergehen, daß wir dafür be- 
reit sind. Vergeßt nicht, daß wir 
an einem Projekt arbeiten, dem 
jeder von uns zwei Jahre seines 
Lebens opfern wird. Wenn ich 
Euch den Inhalt des Spiels bereits 
vor einigen Wochen offenbart 
hätte - bevor die Programmbi- 
bliotheken und Tools fertig wa- 
ren -, hätten wir an dem eigent- 
lichen Spiel mit viel weniger En- 
thusiasmus gearbeitet. Aber jetzt 
sind wir soweit.” Es folgte eine 
bedeutungsvolle Pause. Peter 
liebt es, dramatisch zu werden. 
„Der Name des Spiels“, fuhr er 
fort, „ist Black& White. And this 
will be the best fucking PC game 
anyone’s ever seen...” 


Steve Jackson I 


EINE ZIVILISATION 
ERSCHAFFEN FÜR DEN 
KRIEG! 


HGEN-ial fururistisches Gegenstück 
zu Cöfmmand & Conquer" 
(POJoker 4/98) 


[ \lle anderen Mittel haben versagt, nun wird die Gentechnik zum entscheidenden 
Faktor! Über 35.000 mögliche Genkomninationen verhelfen Ihrem auserwählten Clan zum 
Sieg. Verbünden Sie sich mit den Führern der anderen Clans und kämpfen Sie in Echtzeit 
gegen eine hervorragende Computer-Intelligenz oder messen Sie sich in der RedOrb-Zone, 


unserer eigenen Multiuser-Umgebung, mit anderen Spielern. 


Copyright © 1998 Broderbund Software Inc. and Cyan Inc. All rights reserved. Warbreeds, Red Orb Entertainment and the corresponding logos are trademarks and/or GESorRB 
registered trademarks of Broderbund Software Inc. All other company and/or product names are trademarks and/or registered trademarks of respective manufäcturers 


Vors; 


Kresliikaren: der wir 


Tel. (030) 794 72 131 Tel.: (030) 26 


Armoured Command (dt.) * 
Blade Runner (dt.) 

liga Manager Champions Pack (dt.) 
sion Rac dt.) 

General 2 (dt,) * 


Comm. & Conquer: Einsame Entscheidung * 
Bomm. & Conquer 2: Das Kombinat (dt.) * 


Shrine Wars (dt,) * 

e Sword (dt) * 

ler 2 Gold Edition (dt.) 

(dt.) * 

Dungeon Keeper Gold (dt.) 

Dunkle Manover (dt.) 

Fi Racing Simulation (dt.) 

Falcon 4.0 (dt) * 

Fallout (dt.) 

Fila Soccer '98 — Die WM-Qualifikation (dt.) 
Formel 1 97 (dt.) * 

Forsaken (dt 

Have ANI.C.E Day2 (dt 
Hugo 6" 

Incoming (di 

Interstate 76 Nitro Riders {Zus 
Jack Nicklaus Goll 5 

Jaz 2° 

Jedi Knigt ion CD: Mysteries of Sith 
Jettighter Full Bum (dt.) 

KKND 2: Krossfire (dt 

Lords of Magie {dt.) 

Lucky Luke (di 

Mi Tank Platoon 2 (dt.) ® 

MAX. 2 (dt.) ” 

Metalizer (dt.) * 

Monkey Island 3 (dt.) 

Pandemonium 2 (dt 


Deadlo 
Die By 
DieS 
Dune 


ackral 


Panzer General! 3D (dt.) 
Pinball Addıction * 

Red Baron 2 (dt) * 
Redline Racer * 


River Sequeltol 


Sensible 
nghai D 

erra Pro Pilot (dt 
Star Trek’ Pinbal 
Star Trek: Starfieet Academy (dt) 
Star Wars: Rebellion (engl.) * 
Tomb Raider 2 (dt.) 


al Heaven: Sim City 2000, 


Civilization 2. Die Siedler 2 komp! 


Ultima Collection (engl.) 
Ultim@te Race (dt) 
Warwind 2 (dt.) 

Wing Commander Prophacy (di 

X-Wing vs. Tie Fighter Mission CD (dt.) * 
You Don't Know Jack (dt 


PC-Preishits wann. 
AH-64D Longbow (dt.) * 
Caesar 2 (dt.) 

Destruction Derby 2 (dt 
Discworld 2 (dt.) 

F-16 Fighting Falcon (dt.) 
> (di.) 

Gold Games 2 (über 20 Top-Spiele!) 
KKND (dt.) 
Larry ? (dt) 

Last Express {dt | 


Links LS (dt) * 


Gabriel Kni 


Master ot Onon 2 (di.) 
MDK (dt. 
Orion Burger + Rästel des Master Lu komp 


er? - The D 


rkening (di.} 
Sam & Max + Maniac Mansion 2 komp) 


Shattered $ 


Sımon the Sorc 1+2 (dt komplett 
Star Trek: Generations tdt.) 

UEFA Champions League 96/97 (dt.) 
Vermeer (dt.) 

WarCraft 2 (dt.) 

Wing Commander 4 (dt.) * 

Z inel. Expansion Set * 


Zork Nemesis (dt.) 


89,99 
59.99 
89.99 


35 


99,99 
79.99 
79.99 


69.99 
89.99 
49.99 


79.99 


29.99 
79,99 
79.99 


909 


89 
89.99 
49,09 


75.99 
79,99 
79.99 


69,99 
79,99 
79.99 
69,99 
79.99 
39.99 


59,99 


CD 
29,99 
39.99 
29.99 
39,99 
29.99 
19,99 
19.95 
29.99 


39.99 


29,99 


35,99 


Berlin - Steglitz Berlin-Charlottenburg 


Bismarckstraße 63 m Europa 1te 


Berlin - Steglitz 


Schloßstraß Nonne 
gegenuber Forum Stagl Tel.: (0930) 383 O 
Berlin - Neukölln Berlin - Tegel 
Jar 3e 29 Brun aße 10 


se: 5,89 DM / Krediik 


ste und bequer 


ikosten: Vor 


N 
N 


og für Ihre V/ 


Gutes kann so 
reiswert sein! 


Hexen 2 


Imperium Galactica 
Fifa Soccer Manager 
US Navy Fighter ‘97 


Battle Isle 3 
alle Spiele als deutsche 
Versionen auf CD-ROM 


je 29,99 


Unser Tip des Monats: 


Anno 1602 


Endlich — das lange Warten hat ein Ende! Besiedlen Sie Inseln, 
bauen Sie Kolonien auf, betreiben Sie Handel und verteidigen 
Sie sich gegen böse Piraten. Diese neuartige Mischung aus 
Strategiespiel und Wirtschaftssimulation setzt neue Maßstäbe 
hinsichtlich Benutzerfreundlichkeit und Technik. 


dt., CD-ROM * 


75,99 


Anton der Preisteufel empfiehlt: 


Dark Reign Interstate '76 


dt.. CD-ROM * dt., CD-ROM * 


29,99 29,99 


Akte Tomb Raider 


Europa Director's Cut 
dt.. CD-ROM * dt.. CD-ROM * 


35,99 39,99 


Brandaktuell: 


lan Livingstone's 


Deathtrap Dungeon 


dt.. CD-ROM * 


79,99 


Warhammer 2 


Dark Omen 
dt., CD-ROM * 


79,99 
Monopoly WM-Edition 


dt., CD-ROM 


79,99 


Alexar 


Berlin — Mitte 
srplatz 6 


Berlin - Friedr,hain 


burger $ 


(030) 427 


Bernau 


gegenüber Forum Hote 


34 


Zepernicker Chaussee 


434 90 991 


Artikel wat bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise sind angegeben ir 


nie‘ 9,98 DM / Nachnahme: 9,99 DAN 


Forum Bemau 


sandbesiellungen! Eintach anr 


Hamburg - Harvesteh 


Gnndelb: 


Tel 


Tel 


040) 


47 
429 11 139 


Bremen 


eal.hof 


Dortmund 
Rheinische Stra 


(0231) 


914 


mümer und Preis 


nd G: 


DM Be 


Nigkeltsdatum 


Battlezone 


Endlich tut sich etwas im Einheitsbrei der 
SF-Simulationen! Activision präsentiert mit 
Battlezone einen absolut gelungenen Mix 
aus Action-Simulation und Strategiespiel 


ar,co-rom- 79,99 


Star Craft 


dt. CD-ROM * 


85,99 


Media Point 


Versandzentrale 


Koblenz Berlin-Charlottenburg 
zzastraße 44 Dahlmannstraße 1a PR r 
261) 914 1085 Tel.: (030) 307.01 08% Media Point Vertriebs GmbH 
e = Bismarckstr. 63 - 12169 Berlin 
?? erlin — Friedr.hain 
rasante VER nn Telefax (030) 794 72 199 
Telefonische Bestellannahme: 
. RR: Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr. Sa 9.00-16.00 Uhr 
} 1 Ihrer Nähe! 
ng t jelten u rab zusenden 


44% 


SPECIAL 


Neues von Origin 


nn ./ 


Kaum ein anderes Unternehmen schafft es, mit seinen Ei- 
genentwicklungen lebendigere Welten zu erschaffen. Ne- 
ben F-15 von Andy Hollis gehört vor allem Alpha Centau- 
ri von Firaxis zum vielversprechenden 1998er Line-Up 
der Electronic Arts-Tochter. 


ei Origin sollte man ei- 
gentlich immer auf Über- 


raschungen gefaßt sein. 


auf eine weit fortgeschrittene 
Version des von Andy Hollis 
designten Jane‘ F-15, das ei- 
nen überragenden Eindruck 
hinterließ. Außerdem kamen 
noch eigens die Designer von 


Die Texaner arbeiten eigentlich 
immer an höchst vielverspre- 
chenden Spielen, doch wenn 
es sich um Produkte vom Kali  Firaxis vorbei, um erstmals ei- 
ber eines Ultima 9: Ascension ne spielbare Version ihres Stra- 
handelt, mag man sich fragen, tegie-Epos’ Alpha Centauri zu 
ob es in diesem Jahr überhaupt präsentieren. Unser Fazit ist 
noch andere Hits von Origin klar: Mit diesen Titeln wird uns 
Origin noch etliche Male um 
den Herbstschlaf bringen. 
Nicht leichte Kost für nebenbei, 
sondern lebendige, komplexe 
Welten für die Liebhaber der 
verschiedensten Genres wer- 
den Herbst und Winter 1998 


bereichern. Nebenbei konnten 


geben kann. Nach unserem 
ausführlichen Preview zur Rol- 
lenspiel-Revolution in der letz- 
ten PC Games machte sich Flo- 
rian Stangl auf nach Austin, 
um vor Ort nachzufragen. Und 
tatsächlich: Im neuen, pompö- 
sen Hauptquartier stießen wir 


gemuunel 


gunzuueh 
ann 5 Pe 


"RIrzEIIE 


=, 


a 


wir den Designern.noch ein 
poar Geheimnisse zur Missi- 
ons-CD für Wing Commander 
Prophecy und der geplanten 
stärkeren Verknüpfung mit dem 
Privateer-Ableger entlocken 
(siehe Kasten). Ein exklusives 
Interview mit dem Ascension- 
Designer Seth Mendelssohn 
zu den Themen Hintergrund- 
geschichte, Magie-System und 


Wo ist Privateer ? 


Eigentlich hatten wir Ihnen ja exklusive Infos zu Privateer 3 versprochen. 
Eigentlich hatten wir bei Origin auch eine frühe, beeindruckende Versi- 
on der Weltraum-Simulation gesehen und von den Producern Rod Na- 
kamoto und Frank Douceur interessante Vorab-Infos erhalten. Doch eine 
Woche später klingelte das Telefon, und Origin gab bekannt, daf3 Priva- 
teer 3 erst mal auf Eis gelegt wurde. Grund: Die Programmierer arbeiten 
stattdessen mit Hochdruck an neuen Versionen von Ultima Online, der 
dazugehörigen Daten-CD und dem offiziellen Nachfolger des Multiplay- 
er-Rollenspiels. Die Privateer-Serie wird aber in jedem Fall fortgesetzt, 
versprach uns Origin. Vorher wird aber noch eine bislang namenlose 
Missions-CD zu Wing Commander Prophecy im Sommer erscheinen, 
die einen unerwarteten Dreher in der Handlung enthält. Die guten, alten 
Kilrathi werden nämlich wieder als erbitterte Gegner der Menschheit auf 
den Plan treten, was auch im dritten Teil der Privateer-Serie mit dem Ar- 
beitstitel Wing Commander Privateer eine Rolle spielen wird, ebenso im 
Prophecy-Nachfolger, der noch vor Weihnachten erscheinen soll. 


ZUMES 


‚Physik-Engine’von Ultima 9 


lesen Sie in der PC Games 


6/98. Auf den nächsten fünf 
Seiten erfahren Sie erst ein- 
mal alles über Alpha Centauri 
und Jane’s F-15. 


Index 


Alpha Centauri ........... Seite 26 
Jane’s F-13................- Seite 30 
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SPECIAL 
Alpha Centauri 


Krieg 
um 
Frieden 


Hoffentlich liest das Gesundheitsamt nicht mit: Der 
Suchtfaktor von Alpha Centauri scheint eine ungeahnte 
Größe zu besitzen. Ähnlich dem Klassiker Civilization von 
Sid Meier wird das neue Firaxis-Werk eine enorm kom- 
plexe Welt bieten, die den- 

noch leicht zu beherrs 

ist und dank ständig 

never Überra- 

schungen für die 


PC Games 5/98 


ür viele unserer Leser zählt 
F: Meiers Civilization im- 
mer noch zu einem der 
besten Spiele aller Zeiten. Die 
Nachfolger waren zwar ähn- 
lich gestrickt, doch der richtige 
Kick wie beim Urvater fehlte. 
Wer sonst als Sids neue Firma 
Firaxis sollte in der Lage sein, 
eine würdige Neuauflage des 
erfolgreichen Spielprinzips auf 
die Beine zu stellen und sie mit 
neuen Features anzureichern? 
Im Origin-Hauptquartier trafen 
wir auf Tim Train, der zusam- 
men mit Brian Reynolds das 
rundenbasierte Aufbau-Epos 
Alpha Centauri produziert, um 
erstmals eine Beta-Version zu 
spielen. Obwohl noch der eine 
oder andere Bug im Interface 
den Spielluß minderte, waren 
Spielspal3 und Suchtfaktor 
schon beträchtlich. Ge- 
rade Civilization-Fans 
den schon nach 
inf Minuten 


am Haken hängen und die 
Umgebung um sich vergessen. 
Der Hintergrund von Alpha 
Centauri ist schnell erzählt: Ein 
Schiff voller Kolonisten macht 
sich zu eben jenem Planeten 
auf, doch als die Erde in einem 
thermonuklearen Krieg ver- 
nichtet wird, bricht eine Meute- 
rei auf dem Schiff aus. Die Ko- 
lonisten sind sich uneinig, wie 
sie sich verhalten sollen und 
spalten sich in sieben Fraktio- 
nen auf, die dann schließlich 
auf Alpha Centauri notlanden. 
Der Spieler übernimmt eine 
dieser Gruppen und muß ver- 
suchen, sich den anderen ge- 
genüber zu behaupten. 


Fraktionen wie im 
Bundestag 


Im Gegensatz zu Civilization & 
Co. besitzen diese sieben Par- 
teien sehr große Unterschiede 
bei allen Fähigkeiten, die 


Fachgebiete wie Forschung, 
Kampf, Wirtschaft und derglei- 
chen betreffen. Außerdem be- 
sitzt jede Fraktion einen Führer 
mit einer ausgeprägten Persön- 
lichkeit und etlichen Animositä- 
ten gegenüber den anderen 
Anführern, so daß die wichtige 
Diplomatie im Spiel wesentlich 
komplexer ausfällt. Von der 
Wahl der Fraktion hängt natür- 
lich auch Ihre Vorgehensweise 
ab: Es macht wenig Sinn, bei- 
spielsweise die ökologisch ori- 
entierten „Stieftöchter Gäas” 
zu übernehmen und sie in ei- 
nen Vernichtungskrieg zu 
schicken. Dafür eignen sich die 
„Spartaner” deutlich besser, 
wobei diese Probleme haben 


werden, sich mit der außerirdi- 


uri 
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schen Lebensform auf Alpha 
Centauri friedlich zu arrangie- 
ren. Firaxis haben darauf ge- 
achtet, daß? es gemäß den un- 
terschiedlich veranlagten Frak- 
tionen auch entsprechend viel- 
fältige Wege gibt, das Spiel zu 
gewinnen. Ob Sie den Plane- 
ten mit brutaler Waffengewalt 
unterwerfen wollen, lieber die 
Harmonie mit allen Lebewesen 
suchen oder stattdessen Ihren 
Erfolg auf wirtschaftliche 
Macht begründen, bleibt allein 
Ihnen überlassen. Natürlich 
können auch mehrere Wege 
erfolgreich sein. Bevor Sie so 
weit sind, steht jedoch der lan- 


ge und steinige Weg des Auf- 
baus eines adäquaten Stütz- 
punkts an. Von Ihrer zu Beginn 
einzigen Stadt aus entsenden 
Sie zuerst einen sogenannten 
Terraformer, der auf einem ge- 
eigneten Stückchen Land bei- 
spielsweise Felder anlegt, Mi- 
nen errichtet oder Sonnenkol- 
lektoren aufstellt. Diese drei 
Ressourcen, Essen, Mineralien 
und Energie, sind natürlich für 
die Anzahl und Motivation Ih- 
rer Bevölkerung wichtig und 
müssen ständig kontrolliert 
werden. Wieviel Ihre Einheiten 
davon produzieren, hängt vom 
Terrain ab, denn Firaxis 
berücksichtigen Faktoren wie 
Regenfall, Temperaturen, Höhe 
und den Anteil von Felsen, was 
sich mit enstprechendem tech- 
nischem Aufwand aber mani- 
pulieren läßt. 


Jugend forscht 


Die dafür nötigen Terraformer 
bestehen aus dem einfachsten 
Grundgerüst, daß es für Fahr- 
zeuge gibt, und eignen sich we- 
nig für den Kampf oder für 
schnelle Aufklärungsfahrten in 
unbekannte Gebiete. Also set- 
zen Sie Ihre Wissenschaftler mit 
einem simplen Mausklick dar- 
an, neue Techniken zu erfor- 
schen, die beispielsweise in ei- 
nem Laser, einer stärkeren Pan- 
zerung oder besseren Motoren 
enden. Welche Techniken Sie 
wollen, sollte von Ihrer Spiel- 
weise abhängen, da das For- 
schen natürlich ein paar Run- 
den Zeit in Anspruch nimmt. 
Sollten Sie mehrere Terraformer 
gebaut und diese auf Erkun- 
dungsreise geschickt haben, 
wird unweigerlich plötzlich ein 
Funkspruch eintrudeln, der vom 
Führer einer anderen Fraktion 
stammt und Ihnen klarmacht, 
daß Sie sein Territorium verletzt 
haben. Sie können sich jetzt 
schnell zurückziehen und versu- 
chen, mit der anderen Fraktio- 
nen diplomatische Beziehungen 


Zu —— 
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Mit diesem Menü basteln Sie sich aus den bereits erforschten Komponenten 


neue Fahrzeuge und Ausrüstungen zusammen. 
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Alle Gebäude und Einheiten von Alpha Centauri werden aufwendig mit 3D- 
Software gerendert und dann ins Spiel eingebaut. 


Sack Jf <Uose Til 


Das Austauschen von Technik und Wissen mit den anderen sechs Fraktionen 
ist ein wichtiger Faktor in Alpha Centauri. 


und Handel aufzunehmen. Ist 
die andere Partei friedlich ge- 
sinnt (was sie zu Beginn fast im- 
mer sind), bietet sich der Aus- 
tausch von Technik oder Wissen 
an. So können Sie sich mit et- 
was diplomatischen Geschick 
eine Übersichtskarte des Plane- 


ten erhandeln und so schneller 
die besten Plätze für Plantagen 
und dergleichen finden. Wie 
Sie sich anderen Parteien ge- 
genüber verhalten, bestimmen 
Sie übrigens anhand von Multi- 
ple-Choice-Antworten, die sich 
abhängig vom Verhalten Ihres 
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Hier finden Sie alle 
Aktionen für Ihre 
Fahrzeuge, den Bau 
von Gebäuden, For- 
schung, Diplomatie 
und Handel. 


Auf grünen Flächen 
lohnt sich der 
Ackerbau, die roten 
sind zu trocken. 


Dort finden Sie zu- 
fällig verteilt Tech- 
nik oder Wissen. 


Dieses Fenster 
zeigt Informationen 
zum gerade ange- 
wählten Fahrzeug. 


Gegenübers verändern. Eine 
eher subtile Möglichkeit, das 
eigene Gebiet auszudehnen, 
ohne die Grenzen des Nach- 
barn zu überschreiten, ist der 
Bau neuer Städte an der 
Grenze. Ähnlich wie in Die 
Sielder wird dann die Grenze 
verschoben, ohne daß Ihr 
Nachbar sich dagegen weh- 
ren kann. Wird es ihm aber 
zuviel mit Ihrer Expansion, 
wird er Sie sicher auf die eine 
oder andere Art darauf auf- 
merksam machen. 


Suchtgefahr 


Schon in der Anfangsphase 


des Spiels merkt man, was 


2 c) 


den Suchtfaktor von Alpha 
Centauri ausmacht: Die Neu- 
gier, auf welche Fraktion man 
als erstes trifft und wie sie 
reagiert; der Drang, neue 
technische Errungenschaften 
zu erforschen; die Freude, bei 
Erkundungsfahrten auf außer- 
irdische Artefakte zu stoßen; 
die Panik, wenn plötzliche ei- 
ne feindliche Fraktion an Ihrer 
Grenze aufmarschiert und Sie 
keine kampfkräftigen Einhei- 
ten zur Verteidigung Ihrer 
Städte abgestellt haben; die 
eingängige Bedienung mit 
Maus und Tastatur-Shortcuts, 
die mit nur zwei Menüs aus- 
kommt und nach wenigen Mi- 


nuten wie im Traum von der 


Die Porträts der Fraktionsführer sind kein schmückendes Beiwerk, sondern 
weisen bereits auf deren politische Ausrichtung hin. 
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Hand geht. Wer eine Maus- 
steuerung 4 la Command & 
Conquer bevorzugt, wird die- 
se Option ebenfalls aktivieren 
können. Auch die Auflösung 
der Grafik läßt sich während 
eines laufenden Spiels jeder- 
zeit an Ihre Ansprüche anpas- 
sen und reicht von 640 x 480 
Pixel bis 1.024 x 768 Bild- 
punkten, um ein größeres Ge- 
biet zu überblicken. Die Optik 
kommt generell ohne 3D- 
Schnickschnack aus, sondern 
beschränkt sich auf die prakti- 
sche Darstellung der Land- 
schaft und der vorgerenderten 
Einheiten, die gut zu unter- 
scheiden sind. Der Sound ist 
ebenfalls zweckmäßig und 
unaufdringlich, so daß zwar 
die richtige Atmosphäre ent- 
steht, Sie aber nicht abgelenkt 
werden. Bis zur Veröffentli- 
chung im Sommer wird bei Fi- 
raxis noch am Feintuning und 
der Beseitigung der bekannten 
Bugs gearbeitet; bis dahin soll 
auch der Mehrspieler-Modus 
einwandfrei laufen, bei dem 
bis zu sieben Personen jeweils 
eine der Fraktionen überneh- 
men dürfen. 

Florian Stangl IM 


Wichtiger Faktor 
für die Planung von 
zeitabhängigen 
Aktionen. 


Dort können Sie 
Energieerzeuger 
errichten. 


VerschiedeneDar- 
stellungsmodi in- 
formieren über 
geographische, po- 
litische und mi- 
litärische Grenzen. 


Hier sehen Sie, wel- 
che Einheiten gerade 
in der gewählten 
Stadt stationiert sind. 


Viewpoint 
Grafisch mag 
Alpha Cen- 
tauri nicht so 
spektakulär 
aussehen wie 


beispielswei- 
se 3D-Echt- 
zeit-Strategicals & la Myth, 
aber spielerisch wird es wohl 
eine Offenbarung. Obwohl es 
sehr leicht zu bedienen ist, 
wird der Spieler durch ständig 
neue Ereignisse fasziniert und 
besitzt außerdem alle Freihei- 
ten, das Spiel nach seinen 
Wünschen zu gestalten. Die 
Komplexität ist auf jeden Fall 
höher als bei Civilization. Viel 
kann eigentlich nicht mehr 
schiefgehen, wie die erste 
spielbare Version zeigte. Etwas 
Feintuning bei der Gestaltung 
der Menüs und ein ausgewo- 
gener Multiplayer-Modus soll- 
ten für Firaxis kein großes Pro- 
blem mehr sein. 


Vergleichbar mit 
Civilization I+2, 
Master of Orion 


24 Strecken inklusive Formel 1 Tracks + insgesamt 96 Varianten durch 
umkehrbare Fahrtrichtung und Spiegelmodus +» unterschiedliche 
Straßenbeläge mit Auswirkungen auf die Fahrdynamik +» 22 unterschied- 
liche Fahrzeuge vom McLaren F1 über Jaguar E-Type bis hin zum 
Trabant 601S in 6 Rennserien » Fahrzeugtuning und individuelle 
Fahrzeugeinstellungsmöglichkeiten «» komplexe Fahrdynamik » für den 
Arcade-Modus umfangreiches Waffensortiment und Zubehör für 
Gegenmaßnahmen + im offenen Liga-System je Rennwochenende meh- 
rere Rennen zur Auswahl » unterschiedliche Rennmodis, wie z.B. „Kock 
Out“ und „Time Attack“ * optionales Training und Quality für 
Meisterschaftsrennen » Boxenstops zum Auftanken und Nachladen » 
Nachtmodus * unterschiedliche Welterbedingungen » Off-Road +» 
Spezialeffekte, wie Licht- und Schattenberechnung, Explosionen, 
Rauchentwicklung, Metallic-Effekte und vieles mehr » intelligente und 


„Reriitimulotiön BABTONSTEBIERITE ARE 


lernfähige Gegner » Duellmodus +» Replaymodus + Sponsoring ® virtueller 
Berater # Tip-System » einfache und übersichtliche Spielsteuerung * 
Optionsvielfalt « Mehrspielermodus im Netzwerk für bis zu 8 Spieler » 
Musikauswahl +» 3D-Sound » Unterstützung gängiger 3D-Grafikkarten 


„und viele weitere EXTRAS ohne Aufpreis! 


SUurnn 


Vertrieb: 

Rushware GmbH, Profisoft GmbH 
Schweiz: ABC Software AG 
Österreich: ABC Software GmbH 


Fantseters 


Original - Screenshots! 


SPECIAL 
Jane’s F-15 


Senkrechtstarter 


Andy Hollis besinnt sich seiner Wurzeln: Nach zwei Ausflü- 
gen mit den Longbow-Helikoptern stellt er gerade seine 
neue F-15-Simulation fertig. Nachdem er bereits vor Jah- 
ren für MicroProse mit Strike Eagle 3 Maßstäbe setzen 
konnte, soll sein neuestes Werk erneut die Konkurrenz vor 
Neid erblassen lassen. Wir haben uns im Büro des Mei- 
sters die aktuelle Version ausführlich zu Gemüte geführt. 


ie Aussicht aus dem 
Büro von Andy Hollis 
ist wirklich eindrucks- 


voll. Allerdings nur für wenige 
Augenblicke, denn dann lenkt 
auch schon die laufende Ver- 
sion von Jane’s F-15 die Au- 
gen des Besuchers auf den 
Monitor. Vergessen sind die 
realen Wälder, Hügel und 
Täler, denn die Grafik von 
Hollis’ neuer Flugsimulation ist 


beinahe atemberaubend. 


Dank 3Dfx-Unterstützung wir- 
ken die Flugzeuge erstmals 
nicht wie billige Plastikmodel- 
le, sondern erhalten einen au- 
thentischen Metall-Look. Die 
Landschaft erinnert etwas an 
Longbow 2 und vermittelt die 
hohe Geschwindigkeit des Jets 
nicht nur aus großer Höhe, 
sondern vor allem auch, wenn 
Sie knapp über dem Boden 
mit doppelter Schallgeschwin- 


knapp zweijährige Entwick- 
lungszeit hat sich zumindest 
optisch gelohnt; die Vorab- 
Version zeigt sich aber auch 
spielerisch und in puncto Rea- 
litätsnähe ohne Tadel. Schau- 
platz von Jane’s F-15 ist er- 
neut der Persische Golf, wo 
auch in der Realität derzeit ei- 
nige Staffeln postiert sind. Der 
Unruheherd im Nahen Osten 
wird mit einer Fläche von 
rund 2,8 Millionen Quadrat- 
meilen simuliert und schließt 
die Länder Iran, Irak, Kuwait, 
Saudi-Arabien und natürlich 
den Golf selbst mit ein. Berge, 
Täler, Sanddünen und zahlrei- 
che Städte wurden akkurat si- 
muliert, wobei sich die Desi- 
gner anhand von offiziellen 
Unterlagen der Air Force und 
eher inoffziellen Reiseführern 


Gebäude auch an die passen- 
den Stellen zu setzen. 


Detailgetreue Darstellung 


Der Detailreichtum wirkt aber 
nicht nur in der 3Dfx-Version, 
denn obwohl Direct3D nicht un- 
terstützt wird, müssen Voodoo- 
lose Piloten nicht verzweifeln. 
Die reine Software-Version sieht 
dank eines aufwendigen Textur- 
filters fast genauso eindrucksvoll 
aus und läuft auf einem flotten 
Pentium auch schnell genug. Im 
Gegensatz zu vielen anderen 
Flugsimulationen wird in Jane’s 
F-15 nicht nur der Hauptdar- 
steller, sondern auch jedes an- 
dere Flugzeug aufwendig mo- 
delliert, was gerade in der 
Außenansicht mit höchster 


digkeit entlangjagen. Die - schlau machten, um wichtige n befinden sich an den richti- 
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Nicht wur Ihre F-15, sondern alle 
Flugzeuge im Spiel werden derart 
aufwendig modelliert. 


Für die Darstellung der Landschaft 
griffen die Designer auf Material 
der US-Luftwaffe und sogar auf 
Reiseführer zurück. 


gen Stellen, der Nachbrenner 
bringt die Luft zum Wabern, 
und die Rauschwaden von Ra- 
keten und Explosionen sind ei- 
ne wahre Augenweide. Den 
anspruchsvollen Piloten wird 
das natürlich nur am Rande 
interessieren: Er will wissen, 
ob die Flugphysik und das 
Missionsdesign auch elitären 
Vorstellungen genügt. Noch 
liegt uns keine testbare Versi- 
on vor, um hier endgültig Ent- 
warnung geben zu dürfen, 
doch die vorliegende Beta 
zeigte sich ungeheuer flexibel. 
Einsteiger und 
Actionfreunde 
dürfen sowohl ” 
das Flugmodell | 
als auch die dif-' 
fizile Technik # 
wie das Radar 
vereinfachen, 
um ohne große " 
Probleme gegen 
die schlaven 
Computerpilo- 
ten antreten zu | 
können. Wer es 
realistisch liebt, 
wird gleichfalls Amen 
bestens bedient: Angefangen 
beim realgetreven Radarmo- 


dell über authentische Schalter 


und Displays im Cockpit bis 


hin zu den typischen Flugeigen- 
schaften haben Andy Hollis 
und sein Team alles nötige 
berücksichtigt. Die Pilotenkan- 
zel sieht nicht nur exakt so 
aus wie in einer echten F-15, 
sondern funktioniert auch 
annähernd genauso. Mit der 
Maus oder beliebig konfigu- 
rierbaren Tasten wählen Sie 
alle relevanten Buttons oder 
Monitore an und sollten ähn- 
lich wie die Programmierer in 
der Lage sein, eine echte F-15 
zu bedienen. Als diese näm- 
lich einen Simulator der Air 
Force fliegen durften, kamen 
sie ohne Einweisung oder 
Handbuch aus, erzählt Andy 
Hollis stolz. 


Halb-dynamische Einsätze 


Zur richtigen Atmosphäre 
trägt der lebhafte Funkverkehr 
bei, der sich nicht nur auf Ihre 
Flügelmänner beschränkt, son- 
dern auch feindliche und neu- 
trale Flugzeuge, den Tower 
und sogar die AWACS-Auf- 
klärer einschließt. Diese lotsen 
Sie je nach Situation zu neuen 
Gefahrenherden oder weisen 
Sie an, sich zurückzuziehen. 
So entsteht beim Spieler 
schnell der Eindruck, sich in 
einer lebendigen und ständig 
veränderli- 
chen Welt zu 
bewegen. Da- 
zu tragen 
auch die 
halb-dynami- 
schen Missio- 
nen bei. Sie 
werden fest- 
stellen, daß 
eine von Ih- 
nen zerstörte 
Brücke auch 
in den näch- 
sten Einsätzen 
noch zerstört 
ist, sofern sie nicht in der Zwi- 
schenzeit repariert wurde. Vor 
den Missionen haben Sie ähn- 
lich wie in F22 ADF die Mög- 


Die Effekte beim Abfeuern einer Rakete sind dank 3Dfx-Support hervorra- 
gend, und auch das Cockpit profitiert von der Hardware-Beschleunigung. 


In Jane’s F-15 werden Sie deutlich mehr 3D-Objekte wie Fabriken oder 
Städte am Boden vorfinden als in anderen Simulationen. 


lichkeit, bestimmte Parameter 
zu verändern und beispiels- 
weise neue Flugrouten festzu- 
legen. Dank der originell ge- 
stylten und sinnvoll angeord- 
neten Menüs geht das schnell 
von der Hand und überfordert 
auch Einsteiger nicht. Zu guter 
Letzt gibt es bei Jane’s F-15 
noch einen Mehrspieler-Mo- 
dus, der aber nur aus einem 
Deathmatch-Szenario besteht. 
Möglicherweise wird ein Co- 
operative-Modus als Patch 
nachgeliefert. Origin will über 
diese Anregung zumindest 
nachdenken. So mancher 
Flugsimulations-Veteran mag 
sich nun fragen, warum Andy 
Hollis nach den beiden Long- 
bow-Spielen wieder zu jenem 
hinlänglich bekannten Jet 
zurückgekehrt ist. Die Antwort 
liegt für Andy auf der Hand: 


„Die F-15 ist ja schon länger 
im Dienst, es gibt echte Pilo- 
ten, echte Stützpunkte und 
echte Einsätze. Daher wissen 
wir mehr über dieses Flugzeug 
als über all die hypermoder- 
nen Teile, die noch gar nicht 
aktiv sind”, erklärt der Meister 
im Brustton der Überzeugung, 
daß sein neues Werk wieder 
einmal die Referenz stellen 
wird. Ob dem so ist, erfahren 
Sie in unserem Test in der 
nächsten PC Games. 
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Vergleichbar mit 
F-15 Strike Eagle 3, 
F22 AD 
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IIYAMA VISION MASTER PRO17 


MT-I9017T 
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50 - 160 HZ VERTIKAL 
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TcO 95 
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30 BIT FARBTIEFE 
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INCL. SOFTWARE 
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<D-ROM 16-FACH ATAPI 24-FACH ATAPI 
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UPGRADEFÄHIG DURCH FLASH-ROM 
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STB VELOCITY 128 


128-BIT 3D MULTIMEDIA ACCELERATOR 
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PENTIUM 15 A REGISTERED TRADEMARK AN MMAX 15 A TRADEMARK OF INTEL CORPORATION 


INTEL PENTIUM® II 
MMxTM 266 MHZ 


DIAMOND MONSTER 
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MICROTEK SCANMAKER 630 
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PC-006 
ATX 
ASUS P2L97-A 


64MB SDRAM 
BIG TOWER 
1,44MB TEAC 
E-IDE ON BOARD 
2SER./1PAR. 
24-FACH ATAPI SYQUESTSPARQ 
4,3 GB E-IDE 
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CHERRY WIN 3.1/WIN95/WINNT 
MS MAUS 
PC-HANDBUCH INCL. 1 MEDIUM 
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INTERN EIDE str-o33 389,- 
EXTERN PARALLEL sır-o24+ 389,- 
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ZUB-073 


PAPST CPU-COOLER küÜHLKÖRPER PREIS 


ZUB-078 


ARTIKEL-NR 

PENTIUM 33MM 49,- ZUB-073 
AMD/CYRIX/PENTIUM 36MM 54,- ZUB-080 IBM DHEA-36481 
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Steuer-Office 


WISO STEUER-OFFICE 
3TOP PROGRAMME 
-wISO SPARBUCH 97/98 


-WI15O ERBEN UND SCHENKEN 
- wI5O GELD-TIP GEHALT 


79,- 


KLICKTEL 98 

ADRESS- UND TELEFONAUSKUNFT 
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<cD-ROM 
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MICROSOFT SIDEWINDER 
san FORCE FEEDBACK PRO 
65,- 
259,- 
VOLLVERSION UPDATE 
MICROSOFT HOME ESSENTIALS 229,- 
MICROSOFT WORD 97 649,- 199.- 
MICROSOFT EXCEL 97 649- 229.- 
MICROSOFT AccEss 97 649-  229.- 
MICROSOFT POWERPOINT 97 649- 229.- 
MICROSOFT OFFICE 97 949-  449.- 
MICROSOFT OFFICE PROFESSIONAL 97 1129,- 599.- 
MICROSOFT WINDOWS 95 379.- 199,- 
MICROSOFT WINDOWS NT4.0 SERVER/S CLIENTS 1449 -  849.- 
MICROSOFT WINDOWS NT 4.0 SERVER/10 CLIENTS 1999. -  1399.- 
MICROSOFT WINDOWS NT 4.0 WORKSTATION 649.- 329,- 


AT GEHAUSE 
MODELL 

767-A  BIG TOWER 
767-C _MIDITOWER 
767-D MINI TOWER 
A5561 BIG TOWER 
A6601 MIDITOWER 


OHNE ABBILDUNG 
c1 9206 BIG TOWER 
c1 6406 MIDI TOWE 


MODELLE SERIE 2 UND 7 
ÖFFEN OHNE SCHRAUBEN 
EN-6682 MIDI TOWER 
EN-6573 MINITOWER 


MODELLE FILE SERVER 


EYE-920 1x 250/300 wATT 
EYE-92OR 12x 300 watt 


EXT. SCSI GEHÄUSE 


FLEXICASE:;s 79,- 
GEH-018 


FLEXI CASE s»s| 79,- 


GEH-019 


FLEXICASECD 75,- 
GEH-020 


PREIS ARTIKEL-NR 
109,- cen-006 
99,- cEH-007 
69,- ceH-o08 


179,- ccn-o1 
149,- cen-on 


179,- ccn-043 
149,- cen-o4s 


ARTIKEL-NR 
149,- cen-o31 
139,- cen-o32 


299,- cen-016 
799,- cen-017 


EYE.9 


2ER TOWER | 119,- 
4ER TOWER | 169,- 
SER TOWER | 229.- 


MAP-5081 


MAP-5021 


ATX GEHÄUSE 


ATX NETZTEIL 


c5889AX BIG TOWER 


c5s8B89HX MIDI TOWER 179,- cen-oso 
cS889GX MINITOWER 159,- cen-04 


FUM DA 


> 


A5S711 A6711 


MODELL ATX PREIS arrırc-nr 
A57T11 BIG TOWER 219,- cen-004 
A6711 MIDITOWER 99,- cEH-005 


<1 9106 BIG TOWER 
<1 6306 MIDI TOWER 


c5139A BIG TOWER 
<5133A MIDI TOWER 


TB-O1W BIG TOWER 
Tc-O1w MIDI TOWER 
TD-O1w MINI TOWER 
TE-O1W DESK TOP 


9501A BIG TOWER 
9502A MIDITOWER 


ARTIKEL-NR 
99,- zuB-062 


ARTIKEL-NR 
199,- ceHn-o51 


— (5.889 Serie 


C1 9106 


u " 


CI 6306 


199,- cen-042 
179,- ceH-044 


209,- ceH-026 
199,- cen-or7 


229,- cEH-001 
199,- ceH-002 
185,- ceH-003 
199,- cen-o28 


Ir 


9502A 


9501A 


199,- ceH-037 
179,- ceH-o38 


FLEXI CASE 


MODELLE ATX OHNE ABB. 


EYE-920 SERVER TOWER 


399,- ceHn-o48 


IRRTÜMER U. PREISÄNDERUNGEN VORBEHALTEN - LIEFERUNG SOLANGE VORRAT-LOGO 5 U. PRODUKTBEZEICHNUNGEN SIND IN DEN MEISTEN FÄLLEN EINGETRAGENE WARENZEICHEN IHRER INHABER 


MB usiacheumm PREIS 


BULK kır 
erg S2335 30 ums rer MITSUMI CR2801 2/8-FACH ATAPI 579,- 
8/128/5400 ‚. AMA 00T ä Q 

en en u BR RB Ian Zr TRAXDATA <DRä00T 4erach sc 795, 
DHEA 38451 8450 B/118/5400 609,- 4 
DTTA 9,1-14,46B 8/464/7200 ANFRAGEN YAMAHA CcDR400C 4/6-FACH 5sc51 719 - 799,- 
SEAGATE YAMAHA CDR401T 4/6-FACH ATAPI 795,- 
ST31722A 1N20 10/128/5400 249,- TEAC CD-R555 A/12-FACH Scsı 595 - 795,- 
5133232 A 3240 10/128/5400 325,- WAITEC <D-R555S A4/12-FACH ScSi 719,- 
nee 4342 10/128/5400 355,- TRAXDATA cD-R555 4/12-FACH Scsi 769,- 

A __ 450 1nıma/sann _AT5- xTo S! S: - = 
ST39140A 9150 B/???/TI00 AnNFRAGEN PLE ® PRTREIR: ATTREE CH BR 98, 
QUANTUM 
Pionten 2 meuwoo 205: RWEREGORDIERIE 
FIREBALL SE 2151 9/128/5400 269,- 
mel AS yanmie AR; Te re GE BAER nenn 

Er " 
FIREBALL SE 644B 9/118/5400 489,- At 9- 
REBArT En Bao ae WB: PHILIPS <pp3610 Y/2/6-FACH atapı 61 
HP SURESTORE 72001 2/2/6-FACH ATapı 

BIGFOOTTX 4,2/6,3GB 15/128/4000 365,-/429.- Y. HA A 
BIGFOOTTX 8,4/12GB 15/128/4000 509.-/839.- AMAHA cor-wı260 2/2/6-FACH scsı 
MAXTOR YAMAHA cor-w4160 2/4/6-FACH scsı 
DIAMMOND MAX 4320 10/256/5400 369,- YAMAHA cor-w4001 2/4/4-FACH ATapı 
DIAMMON RICOH MP 62005 2/2/6-FACH scsı 
DIAMMOND MAX6400 10/256/5400 475,- RICOH MP 6200A 2/2/6-FACH ATapı 
DIAMMOND MAX 7120 10/156/5400 535,- <YBERDRIVE 602 2/2/6-FACH ATapı 


DIAMMOND MAXS8400 10/256/5400 635,- 
WESTERN DIGITAL 
2000 


LITE ON 

LITE ON 

MITSUMI 

TOSHIBA 

PIONEER 5025 
TEON 


MITSUMI 
PIONEER / PHILIPS 
NEC 
ASUS 
AUDIOKABEL c<or AN SOUNDKARTE 
ATAPI co-ROM CONTROLLER 

BOEDER CLEANING-DISC FÜR cD-ROMDRIVEs 19,95 


PX20TSI1 
CYBERDRIVE 24xs 


PIONEER DR-566 


PIONEER DRU-5065 


PIONEER DRU-065 


TEAC 5325 
TOSHIBA 62018 


<YBERDRIVE 32xs 
PLEXTOR ULTRAPLEX TSI 32-FACH 


20-FACH 105,- 
24-FACH 115,- 
24-FACH 119,- 
24-FACH 139,- 
24-FACH 119,- 
32-FACH 135,- 
32-FACH 149,- 
32-FACH 165,- 
32-FACH 129,- 
32-FACH JE 149,- 
32-FACH 179,- 
32-FACH 169,- 

9,90 
29,90 


20-FAC 

24-FACH 
32-FACH 
32-FACH 
32-FACH 
32-FACH 
32-FACH 
32-FACH 


285,- 


PLEXTOR ULTRA rg csı 32-FACH 409,- 
c 


<cD cADDY 


6,90 


NAKAMICHIATAPI 16-FACH/5wW 


NAKAMICHI 
PIONEER 


$cSI 16-FACH/5W 
SCSI24-FACH/6W 


TEAC CD6BE ATAPI B-FACH/6W 


KIT 

ADAPTEC 358 PARALLEL 239,- 
ADAPTEC 1460 PcMCIA 335,- 
ADAPTEC 2940 u ULTRA pci 

ADAPTEC 2940 AU ULTRA Pci 409,- 
ADAPTEC 2940 ULTRA wıDE PCI 479,- 
ASUS AS-300 INCL. SB16 Pci 399,- 
ASUS SC-875 Uw Pci 219,- 
ASUS SC200 PCI 139,- 
DAWI DC2974 PcI 129,- 
DAWwI DC-2975U P<I 189,- 
BUS LOGIC 20810 PcI 

BUS LOGIC KT-920 pci 

BUS LOGIC KT-950 Uw PCI 265,- 
SYMB. LOGIC 20810/8150 pci 69 


SYMB. LOGIC 8600U/8750U PcI EI 


243 
263,- 
249,- 


ACI2200 11/256/5200 289,- 
AC12500 2500 11/256/5200 ı299,- 
AC33200 3200 11/256/,5200 329.- ee tetase ad. had 
AC34300 4300 11/156/5400 389,- 5 
AC35100 5100 11/256/5400 445-- LASY CD CREATOR WINSS/NT 
AC36400 6400 10/256/5400 499 - WINONCD 3 5 voLiversion WIN9S5/NT 
FUJITSU z GEAR MULTI MEDIA 4.02 WIN/WIN95/NT ANFRAGEN 
MPB 3021 2100 11/128/5400 279,- 
U 
MPB 3043 4370 11/128/5400 375,- 
te VEFOTELTENTEOR SUB CD-LABLER-KIT INCL. LABELS U SOFTWARE FÜRMACU.PC  65,- 
CD-LABLER-KIT INCL. LABELS U. SOFTWARE FUÜRMACU.PC 49,- 
CD-LABeıs so STER. TRANSPARENT 24.90 
<D-LAB SO STCK. , 
Im u 2 
% 2 CD-FILZS mM 4.1272 - 
Dessen, Fayse ana0o An BOEDER CLEANING SET FÜR CD-RECORDER 19,95 
DCHS 34550 4550 8/511,7200 859.- 869.- CD-STANDER VERSCIEDENE MODELLE AB 9,90 
DCHS 39100 9100 8/512/7200 1329,- 1339,- 
DEHS 9100 7,1200 1809.-1845- CD/RW-ROHLINGEmmwnson 000000 
Devs 9100 7/1024/100001999,-1999,- PREIS PRO STÜCK BEI 10STCK. SOSTCK. 100STCK. 
Seal Lane 000 wrnmeo Mer Zaet EDFUN/MITS/RICOH S4omBAAamIN 329 190 179 
- - /M f ” " > 
re et ve > el was CD VERBATIM sıınir 640MB/TAMIN 3.49 3.29 2.9 
1917IN sans 9100 8/512,7200 1399.- 1449- DTRAUBATR Gem a ae 2 
34501N cHııtan 4550 8/512/10000 1079,- 1139,- RW PHILIPS/RICOH 640MB/TAMIN STCK.32- 
19101N cnutan 9100 8/517/10000 1725,- 1779,- 
BLANTOR BACKUPLAUFWERKE 
FIREB. ST 3228 10/128/5400 399,- 
FIREB. ST 4310 10/128/5400 469,- 
FIREB. ST 6448 10/128/5400 665,- IOMEGA/SYQUEST/NOMAIL/LS-12O 
ee = =. 10/128/5400 an LS-120 IDE N20MB 189,- 
REB. © 10/128/5400 479,- MEDIUM LS Noms 25,- 
er "+ Kran eelaeträu ii ZIP DRIVE parauLeL/scsi (INT./EXT.) 100MB AB 189,- 
VIKING 4360 9,511,7200 659.- 659,- ZIP DRIVE 100+ parsscsi (INT./EXT.)}1I00MB 359,- 
ATLAS II xP34s50 4550 8/512/7200 769,- 799,- MEDIUM ZIP 100MB 23,- 
ATLAS Il xp39100 9100 8/512/7200 1409,-1409,- JAZ DRIVE SCSI ıntern/exTern 1cB 515,-/575,- 
JAZ DRIVE SCSI ıntenn/extenn 265 1009,-/1199,- 
MEDIUM JAZ 16CB/2CB 159,-/269,- 
IOMEGA DITTO ınrınn 2cB 215,- 
SICHERHEITSKÜHLER FÜR HD 35,- e 
PAPST SICHERHEITSKÜHLER FÜR HD „DO 59.- IOMEGA DITTO MAX ıntınn 7cB 295,- 
5.25 EINBAUKÜHLER 39,- SYQUEST SPARQ ınT. ipE/EXT.Par. 1cB JE 389,- 
EINBAUKIT FESTPLATTE IN 5.25 SCHACHT 6,9 MEDIUM SPARQ 16B 75,- 
EINBAUSCHRAUBEN FÜR FESTPLATTEN 2- 
VSTROMVERTEILER 5. NV. 
> NE2OOO KOMPATIBEL ISA 39,-| NETZWERKKABELBNC 2M 8,90 
WECHSELRAHMEN IDE un 29,- NE2O00 KOMPATIBEL Pci 49'-, NETZWERKKABEL BNC 5M 11,90 
WECHSELRAHMEN ScSI : 29.- NE2000 KOMP.COMBO ISA 49.- NETZWERKKABEL BNCIOM 15.90 
WECHSELRAHMEN SCSI INCL. KÜHLER 39.- NE2000 KOMP. 100MBIT Pci 79.- NETZWERKKABELUTP 2M 14.90 
3COM 36509 COMBO ISA 125.- NETZWERKKABELUTP 3M 17.90 
3COM 36900 COMBO/TP Pci 159.-, NETZWERKKABELUTP 5M 19.90 
FLACHBANDKABEL IDE/CD-ROM 7,90 3COM 36905 100MBIT Pci  135.- BNC TERM / T-STÜCK 3.90 
FLACHBANDKABEL SER 5c51 14.90  WIDE34.90 3COM 36589 PCMCIA 275.- USV 250VA BAcK-UPs 199,- 
FLACHBANDKABEL BER {119.90  WIDE45.90 NETZWERKHUBS ANFRAGEN USV 500VA BACK-UPS 329.- 


DIAMOND suprasxpnEss33.600 EXTERN 
DIAMOND supRAEXPRESSS6.000 EXTERN 
LASAT SAFIRES6O VOICED 56.000 EXTERN 
LASAT cnevır 56.000 PcMciA 
ELSA MLS56K 56.000 EXTERN 
ELSA QUICKSTEP 1000 ISDN INTERN 
ELSA QUICKSTEP 3000 IsDN INTERN 
ELSA MLTLV.34 ISDN EXTERN 
USR SPORT. 56.000 EXTERN 
USR SPORT.MESSAGE PLUSS6.000 EXTERN 
USR COURIER V.34 ISDN EXTERN 
ZYXEL 2864 ID ISDN EXTERN 
AYM FRITZ CARD 32 ISDN INTERN 
AYM FRITZ PCICARD ISDN INTERN 
AYM FRITZCARD 32 ISDN PcMeIA 
TELES SOCARD IsDN INTERN 
TELES SO PCI-CARD ISDN INTERN 


2MB SPEICHERERW. FÜR ZYXEL 2864 


486ER CPU ADAPTER 5V AUF 3V 


AMD x6 
AMD x6 
AMD k6 


IBM/CYRIX MX 
IBM/CYRIX MX 
IBM/CYRIX MX 


200 MHZ 
233 MHZ 
266 MHZ 


PR2OO+ 
PR233+ 
PR266+ 


INTEL PENTIUM® mmx "" 
INTEL PENTIUM® Mmmx "" 
INTEL PENTIUM® mmx 
INTEL PENTIUM? 11 mmx "" 
INTEL PENTIUM® 11 MMx "" 
INTEL PENTIUM” 11 Mmx "" 
INTEL PENTIUM” 11 mmx '" 
INTEL PENTIUM® 11 Mmx 
INTEL PENTIUM® 11 MX" 


166 MHZ 
200 MHZ 
233 MHZ 
233 MHZ 
266 MHZ 
300 MHZ 
333 MHZ 
350 MHZ 
400 MHZ 


WÄRMELEITPASTE 1/56 TUBE 


KAPAZITÄT 
4MB 
AMB,6ONS 
8MB,6ONS 
16MB,60N$ 
32MB,60NS 


SIMM PS/2 
SIMM PS/2 
SIMM PS/2 
SIMM PS/2 
SIMM PS/2 


ASUS ASUS 

sP97-V AXPCI/3X ISA SIS5S59B AT 175,- P2L-B 440LX AT 289,- 
SP9B AGP-X + SB sıs ATX 239,- P2L97 IXRAGP/SXPCI/IXISA 44OLX ATX 299,- 
SsP9B AGP-X sıs ATX 215,- P2L97-A INCL. ATIGRAFIKKARTE 440LX ATX 445,- 
TxXP4 AXPCI/3XISA A30TX AT 219,- P2L97-5* IXAGP/AXPCI/ıX ISA 44OLX ATX 465,- 
TXP4-X AXPCI/3XISA A30OTX ATX 229,- P2L97-Ds* 815,- 
TX97-E AXPCI/IXISA 430OTX AT 245,- sIGABYTE 

TX97-XE AXPCI/AXISA 430TX ATX 265,- GA-686LX AXPCI/IXISA 430LX ATX 249,- 
cHAINTECH GA-686BLX AXPCI/2X ISA 430LX AT 249,- 
M5 SIM AXPCI/AX ISA sıs AT 155,- GA-686DLX’ pua 4X PcI/3X ISA 430LX ATX 509,- 
5TDM AXPCI/3XISA 430TX AT 195,- GA-6865LX* 430LX ATX 399,- 
5TTM AXPCI/AXISA A3OTX ATX 195,- SHUTTLE 

GIGARYTE HOT-637 A40LX ATX 265,- 
GA-58652 AXPCI/3X ISA Sıs AT 155,- HOT-635* 4AOLX ATX 475,- 
GA-58B6DX’DuaL AXPCcI/AX ISA 430HX ATX AA, Msi 

GA-586TX AXPCI/IXISA 430TX AT 189,- M$-6111 440LX ATX 269,- 
GA-5B6ATX AXPCI/3XISA A30OTX ATX 195,- MS-6114 puaı 440LX ATX 349,- 
IwiLk cHAINTECH 

P55XUW 2940Uw" AXPCI/AXISA430TX ATX 425- M6LTM 440LX ATX 269,- 
P55XB2 SXPCI/3XISA 430TX AT 195,- ABIT 

SHUTTLE AB-LX6 440LX ATX 259,- 
HOT-569 430TX AT 199,- 

er 430TX ATX 209,- 

ABI 

AB-TX5 TREE 199,- WIR SIND AUTORISIERTER INTEL PROZESSOR INTEGRATOR 
AB-PX5 AXPCI/AXISA 430TX AT 185,- = „PENTIUM® PROZESSOR ar 
AB-AX5 430TX ATX 195,- 

MSi 

ee OR pe Zr MAX 19 A TRADEMARK OF INTEL CORPORATION. 

zus 13 HM ÖR " DIESE MAINBOARDS HABEN EINEN ADAPTEC 2940U BZW UW SCSI CONTROLLER ON BOARD 


USB/MIR ANSCHLUSS FÜR ASUS TX97 / TX9TE MAINBOARDS 

PS/2 MAUSANSCHLUSS FÜR ASUS ODER CHAINTECH 

UPGRADE MODUL AUF 512KB PBURST CACHE ASUS, Seprenbdanii. TYAN 
TAG RAM FÜR ASUS, CHAINTECH, GIGABYTE ODER TYA 


35,- 
EINBAUKIT FÜR ALLE MAINBOARDS (SCHRAUBEN UND“ ABSTANDSHALTER) 5,90 


39,- FLOPPY 3.5" / 1.44MB SONY 39,- 
29,- FLOPPY 3,5" / 1,44MB MITSUMI 39,- 
35,- FLOPPY 3,5” / 1.44MB TEAC 45,- 
DISKETTEN 3,5” / 1,44MB FORMATIERT 4,90 
DISKETTEN 3,5” / 1,44MB FORM. FUJI 6,50 


DIMM 10/nns 
DIMM s1o/nns 


16MB/32MB 


128MB 


59,- 


209,- 
235,- 


D 


165,- 
265,- 
AA. 


209,- 
249,- 
389,- 
529,- 
649,- 
1029,- 
1199,- 
1269,- 
1669,- 


3,90/8,90 


55,-/105,- 
DIMM 10,nns 64MBarıc/64MBisıco 209,-/269,- 


509,- 
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GRAFIKKARTEN 


HERSTELLER/TYP 


PROZESSOR RAM MB PREIS - 
HERCULES DYNAMITE 128V ET6000 EDO 4 er >) GmbH 
HERCULES TERMINATOR3D S3-VIRGE DX EDo 4 - = % 
HERCULES TERMINATOR 3D/GL PERMEDIA 2 sc 4 285,- Ey Kirschberg 25-27 
HERCULES THRILLER 3D VERITE 2200 sa 4 235,- Anschrift 64347 Griesheim 
ORCHID RIGHTEOUS 3D 3DFX-VOODOO EDo 4 325,- 
MIRO HIGHSCORE 3D 3DFX-VO0D0O0O Do 6 349,- 
STB VELOCITY 128 3D NVIDIARIVA128 SG 4 ee Kirschberg 27 
ELSA WINNER 2000 OFFICE PERMEDIA2 sc4 .- 
ELSA VICTORY 3DX S3-VIRGE Do 4 ae 64347 Griesheim 
ELSA VICTORY ERAZOR NVIDIARIVA128 SG 4 - 
DIAM MONSTER 3D 3DFX-VO0D0O0O EDO 4 269,- Megastore AS Darmstädter-Kreuz 
DIAM MONSTER Il 3DFX-v00D002 EDo 8 A.A. Ausfahrt DA-Griesheim 
ATI XPERT@OWORK RAGE PRO sc 4 219,- 
ATIXPERT@PLAY RAGE PRO so 4 er > 
DIAMOND VIPER v330 NVIDIA 3 scA4 ‚- 
AGP DIAMOND VIPER V330 NVIDIA3 sa 4 285,- Öffnu ngszeiten 
DIAMOND STEALTH 115220 v12100 scA4 ir 
AGP DIAMOND STEALTH 4400 S3-VIRGEDX?2 EDO 4 ,- 
GUILLEM. MAXI GAMER3DFX 3DFX-VOODOO EDO 4 279,- Montag 7 Freitag 10.00 - 20.00 Uhr 
GUILLEM. MAXI GAMER 3DFX2 3DFX-VOODOO2 4 AA. Samstag 10.00 - 16.00 Uhr 
MATROX MILLENIUM II 250 MGA-2164 w4 295,- 
MATROX MYSTIQUE 220 MGA-1164 sc 4 175,- 
MATROX M3D 4 ser: 
AGP ASUS V 3000 STG RIVA so4 Be 
HERCULES DYNAMITE 3D/GL PERMEDIA2 s« 8 369,- compute r-profi 5 .de 
HERCULES STRINGRAY 128 AMBINKL.AMBVODOO 425,- 
DIAM FIRE GL 1000 PRO PERMEDIA 2 ss 8 325,- 
AGP DIAM FIRE GLIOOO PRO PERMEDIA2 so8 a 
MATROX MILLENIUM II 250 MiAI164 ws A 
ACP MATROX muuimum 20 M&Ar2164 wa 469,- Telefonische - Bestellannahme 
VIDEOKARTEN PcI 
Montag - Freitag Samstag 
HAUPPAUGE PRIMIO TV KARTE 169,- = 
ee EEE 0 61 55 - 60 06 06 10.00-21.00 10.00-16.00 
HAUPPAUGE RADIO TV KARTE MIT RADIO U. VT 259,- 


HAUPPAUGE CINEMA PRO MIT VT/VHS- U. S-VHS-INPUT 579, - Unsere Produkte und Preise sind 


FAST AV MASTER VIDEOSCHNITTBOARD 1169,- 1%) 61 55 - 60 06 16 brandaktuell. Terminschwierigkeiten 
MIRO VIDEO DC30 /PLUS 1099,-/1879,- unserer Lieferanten oder kurzfristige 
MATROX RAINBOW RUNNER STUDIO 279,- 


60 06 15 


Preisschwankungen können aber auch 
wir nicht verhindern. 


Faxpolling 
MONITORE KEIN VERSAND - NUR IN UNSEREM LADENGESCHAFT 


BELINEA/YAKUMO 38CM/15 349,-/375,- Einige Produkte könnten daher nicht sofort lieferbar 
rer nen le en zen Tel 0 61 55 - 60 06 35 sein. Niedrigere Preise geben wir selbstverständlich 
YAkUMO JOKHZ/PSKHZ en 689.939 Montag - Freitag 2 Kein Bitte Sie unsere Tagespreise 
FS6 TCO95 43CMm/17 he otline und Lieferbedingungen Ss, 
EIZO 1575 TCO9S A3CM/17 1785,- > 14.00 - 18.00 Uhr gung 
er Eee zus ae: Nur Reklamation - keine Bestellannahme 
ee <PD 200G5$/Ps 43CM/17 eig ee — — 
AMA BET7T/90177 430/17 ‚” Oo WIR KALKULIEREN DAMIT SIE SPAREN 
no FERGEDEEWOHE. U EROINAN BRNOLAORO,- AKTUELLE ANGEBOTE IN DER ZEITSCHRIFT CT ODER COMPUTER BILD BEACHTEN 
SOUNDKARTEN JOYSTICKS HIGHLIGHTS 
$B16 KOMPATIBEL PNP 35,- GRAVIS PC GAMEPAD PRO / ANALOG PRO JOYS 55,-/45,- \ 
CREATIVE SB 16 PNP 69.- CRAVIS _ BLACKHAWK / FIREBIRD 55,-/115,- ATI 3D PRO TURBO 
CREATIVE SB AWE64 VALUE 135,- TM GRAND PRIX 1 RACING WHEEL 155,- PC2TV - 8MB 
CREATIVE SB AwWE64 PNP GOLD 279,- TM FORMULA T2 WHEEL INCL. PEDALS 219,- GRAFIKKARTE 
TERRATEC AUDIOSYSTEM EWS 64XL 769,- GENIUS FLIGHT 2000 F-20 INCL. SPIEL 59,- 
GUILLEMOT maxı sounD 16 Pnp 99,- LOGITECH WINGMAN EXTREME DIGITAL 99,- 3 3 9 ui 
GGUILLEMOT maxı SOUND 64 DYNAMIC ID PNP 199,- MICROSOFT SIDEWINDER 3D PRO 99,- r 
GUILLEMOT maxı SOUND 64 HOMESTUDIO 2 PNP 279,- MICROSOFT SIDEWINDER FORCE FEED BACK 259,- 
GUILLEMOT maxı SOUND 64 HOMESTUDIO PRO PNP 459,- SCANNER 
DIAMOND 3D MONSTER SOUND 349,- HP SCANJET 5100 FLACHBETT 24BIT.300°300DPi ; A 2 
HP SCANJET 6100 FLACHBETT 600°1200DPi 279,- 
LAUTSPRECHER MUSTEK scAnEXPRESS6000P FLACHBETT 24BIT,300'600DPi 179,- MITSUMI CR22801 
MUSTEK scANEXPRESS 12000P FLACHBETT 30BIT,600'1200Dpı 259,- RW-RECORDER KIT 
60 WATT AKTIV BOXEN 30,- MUSTEK scanexPr 120005pP FLACHBETT 30BIT,600"1200DPi 339,- 
80 WATT AKTIV BOXEN 40,- MUSTEK paracon 12005P FLACHBETT 30BIT,600°12000pPı 409,- 579 - 
100 WATT AKTIV BOXEN 45,- DIAAUFSATZ FÜR PARAGON 299,- r 
120 WATT AKTIV BOXEN 49,- UMAX AsTRA6105/P FLACHBETT 24BIT,300'600DPI 269,-/209,- ‚ 
160 WATT AKTIV BOXEN 55,- UMAX AsTRA12005 FLACHBETT 24BIT,600'"12000pı 409,- 
240 WATT AKTIV BOXEN 65,- UMAX Astranop FLACHBETT 24BIT,600°1200DPi 359,- 
300 WATT AKTIV BOXEN 79,- MICROTEK 330 FLACHBETT 24BIT,300'600DPi 289,- . 
SUBWOOFER SYSTEM 150,- MICROTEK 630 FLACHBETT 30BIT,600"12000Ppı A45,- \ CD-ROM 32-FACH 
SOUNDSYSTEM F. EIZO MONITORE 179,- AGFA snapscan 310 FLACHBETT 30BIT,300°600DPi 355,- 
KOPFH. MIT MIKROFON 2.95 WASTATUREN LITE ONEIDE 
a une ec EAST WIN9S DIN/PS2 25,-/29 1 3 5 - 
DRUCKER CHICONY WIN9S 29,- ’ 
EPSON stYıus coLoR 300 TINTE 275,- CHICONY KB 7906 ARSRABEN 
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Die Dreharbeiten zum Wil 


Auf 


Für Chris Roberts geht ein 
Traum in Erfüllung. Mit ei- 
nem Budget von 27 Millio- 
nen Dollar dreht der erfolg- 
reiche Spieledesigner mo- 
mentan in Luxemburg Wing 


Commander - einen Film 
zum dem Spiel, das ihn 
zum Star unter den Ent- 
wicklern gemacht hat. Wir 
konnten einen Blick hinter 
die Kulissen der Dreharbei- 
ten werfen. 


aß ausgerechnet im 
provinziellen Luxem- 
burg gedreht wird, 


wirkt nur auf den ersten Blick 


überraschend: Zwischen eini- 
gen Wohnhäusern und einem 
idyllischen Laubwald steht ei- 
ne riesige, scheinbar verlasse- 
ne Lagerhalle mit dem winzi- 
gen Firmenschild Carousel 
Pictures. Hier soll Wing Com- 
mander produziert werden? 
Irgendwie unglaubwürdig. 
Doch der Eindruck täuscht, 
denn beim Durchschreiten der 
massiven Stahltür, hinter der 
auch schon American Wer- 
ewolf in Paris gefilmt wurde, 
stößt man plötzlich auf hekti- 
sche Betriebsamkeit. In provi- 
sorisch eingerichteten Büros 
wird der Terminplan der 
Schauspieler und Statisten ko- 
ordiniert, im hinteren Teil des 
Gebäudes sind ein gutes Dut- 
zend Schreiner, Maler und De- 
korateure damit beschäftigt, 


> 4 Chris Roberts neben einer umgebau- 
ten F15 (oben) und im Gespräch mit 
WILLLLE dam Jürgen Prochnow (links). Matthew 
fm Lillar und Freddie Prinze Jr. auf der 
Brücke der Midway (links). 
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ommander-Film 


neuen Pfaden 


Kulissen für verschiedene Ein- 
stellungen bereitzustellen. Die 
Mannschaft sprüht vor Kreati- 
vität — das ist deutlich spürbar. 
Bestes Beispiel dafür ist wohl 
die Entstehungsgeschichte der 
Raumschiffe: Das Produkti- 
onsteam kaufte von der Air 
Force zwölf ausgemusterte 
F15, die dann mit 
Schweißßbrenner und Kreissäge 
zerlegt wurden, bis nur noch 
die Cockpits und Teile der Trag- 
flächen übrigblieben. Im zwei- 
ten Schritt wurde mit Sprühpi- 
stolen und kleineren Modellier- 
arbeiten am speziellen Look 
gefeilt. Die so modifizierten 
Kampfjets sehen bei richtiger 
Beleuchtung ihren Vorbildern 
sehr ähnlich, Fans der Serie 
werden begeistert sein. 

Diese riesigen Ungetümer 
werden natürlich nur vor der 


Kamera eingesetzt, Weltraum- 


schlachten werden ausschließ- 
lich im Computer generiert. 
Zuständig für alle gerenderten 
Szenen ist übrigens eine neu 
gegründete Abteilung bei Di- 
gital Anvil. In Austin wird des- 
halb mit Hochdruck an Poly- 
gonmodellen und an der Um- 
setzung des Drehbuchs in ani- 
mierte Sequenzen gearbeitet. 


„Egal, ob es sich 
um einen Film oder 


Eine Szene auf dem Flugdeck. Ma- 
niac parkt seine Rapier und rammt 
dabei fast den Lotsen. 


„Damit es keine visuellen 
Brüche zwischen Real- und 
Computeraufnahmen gibt, fo- 
tografieren wir am Set alle 
Objekte als Grundlage für die 
Texturen”, erläutert Chris 
Brown, der bereits an der Pro- 
duktion von Air Force One 
und Starship Troopers beteiligt 
war. Chris Roberts Erwar- 
tungshaltung gegenüber die- 
sem wesentlichen Bestandteil 
des Films ist aufgrund seiner 
Geschichte als Spiele-De- 
signer entsprechend hoch: 
„Die Dogfights im Weltraum 
werden atemberaubend. Viel- 
leicht werden es sogar die be- 
sten, die je in einem Film zu 
sehen waren” 


Starbesetzung im 
Produktionsteam 


Generell setzt sich das Team 
aus hochkarätigen Fachleuten 


Die Kluft eines Statisten wird mit 
der Sprühdose nachbearbeitet. 


zusammen, die auf eine inter- 
essante Historie zurückblicken 
können. Todd Moyer war zum 
Beispiel Präsident bei Steven 
Segals Filmfirma Steamroller 
und hat The Mask und Time- 
cop produziert. Thierry Arbo- 
gast ist Director of Photogra- 
phy, eine Aufgabe, die er 
schon in Luc Bessons Streifen 
Das fünfte Element, Nikita 
und Leon der Profi übernom- 
men hat. Wie fast jeder am 
Set, so ist auch Arbogast voll 


F15 oder Raumschiff? Die Umbavar- 
beiten nehmen viel Zeit in Anspruch. 


des Lobes für Chris Roberts 
Debütarbeit: „Aufgrund sei- 
ner Erfahrung aus dem Spie- 
lebereich, weiß Chris auf An- 
hieb, wie Szenen abzudrehen 
sind, damit man sie später 
ohne großen Aufwand mit 
Spezialeffekten versehen 
kann.“ 

Für die genaue Ausarbeitung 
einzelner Schauplätze ist Pe- 
ter Lamont zuständig. Lamont 
wurde schon dreimal für ei- 
nen Academy Award nomi- 
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Chris Brown ist für die Special Ef- 
fects zuständig, wie schon bei Air 
Force One und Starship Troopers. 


niert, zuletzt für den Kassen- 
knüller Titanic. Außerdem 
war er Production Designer 
für zahlreiche James Bond- 
Filme (u. a. Goldeneye und 
Lizenz zum Töten) und war 
auch maßgeblich an True Lies 
und Aliens beteiligt 

Seine Arbeit erscheint umso 
wichtiger, wenn man sich die 
Höhe des Budgets realistisch 
vor Augen führt. 27 Millionen 
Dollar Produktionskosten wür- 
den Hollywoodgrößen wie 
Kevin Costner oder James 
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Cameron vermutlich nur ein 
müdes Lächeln abringen. 
Todd Moyer ist trotzdem zu- 
versichtlich: „Das Geld ist 
zwar wichtig, aber nicht al- 
les. Es kommt auf Kreativität 
an und die ist in diesem Team 
im Überfluß vorhanden.“ Das 


gilt natürlich auch für das Ca- 


sting. Mit Matthew Lillard 
(Hackers), Freddie Prinze Jr 
(Ich weiß, was Du letzten 
Sommer getan hast), Jürgen 
Prochnow (Das Boot), Mal- 
colm MacDowell (Uhrwerk 
Orange), Tcheky Karyo (Niki- 
ta) und Saffron Burrows (Im 
Namen des Vaters) wurden 
Darsteller ausgewählt, die 
hervorragende Arbeit leisten, 


Mit dieser kompliziert wirkenden Apparatur wird ein Spezialeffekt 
aufgenommen, der den Sprung in den Hyperraum darstellen soll. Ein 
ähnlicher Effekt war im letzten Video der Rolling Stones zu bewundern. 


Chris Roberts nimmt für eine kriti- 
sche Aufnahme selbst Maß. Thierry 
Arbogast und ein Kamera-Assistent 
stehen ihm zur Seite (links). Die Sta- 
tisten besprechen in einer ruhigen 
Minute den nächsten Take (unten). 


Die Geschichte greift auf Ereig- 
nisse aus den ersten beiden 
Teilen der Serie zurück, d.h. 
sie handelt vom ersten Zusam- 
mentreffen der Menschen mit 
den Kilrathi. Diese werden 
übrigens nicht mehr wiederzu- 
erkennen sein. Sie wurden 
komplett überarbeitet, die 
Masken aus Wing Commander 
3 dienten den Designern nur 
als vage Vorlage. „Die erinner- 
ten doch eher an Jim Hensons 
Muppet Show“, grinst Chris 
Roberts. „Die Kilrathi werden 
jetzt fieser und gefährlicher 
aussehen.” Deshalb werden 


Blair, Maniac und Co auch 
nicht viel zu lachen haben, 
denn den Untergang der Mid- 
way werden die beiden Drauf- 
gänger auch im Film nicht ver- 
hindern können. Obwohl allen 
Spielern unter den Kinogän- 
gern einige Szenen bekannt 
vorkommen werden, gibt es in 
der Gesamtheit nur wenige 
Parallelen - Wing Commander 
orientiert sich zwar an den 
Spielen, adaptiert diese aber 
nicht komplett. 

Bleibt schließlich nur noch die 
Frage zu klären, ob sich Chris 


u 


Roberts mit diesem Projekt aus 


dem Spiele-Business zurück- 
zieht und wie es dann mit Digi- 
tal Anvil weitergehen soll. 

aber nicht an völlig überzo- Aber auch in diesem Punkt 


genen Gagenforderungen kann der sympathische 


festhalten Engländer seine Fans beruhi- 
gen: „Ich verstehe die Aufre- 
Keine Muppet Show gung nicht, ich arbeite doch 


schon an einem neuen Spiel.” 
Vergleicht man Wing Com- Oliver Menne M 
mander mit Star Trek, so wird 
man schnell feststellen, daß 
versucht wird, ein wesentlich 
düsteres und vielleicht auch 
realistischeres Zukunftsbild zu 
zeichnen. Maskenbildner und 
Requisiteure sind ständig damit 
beschäftigt, die Darsteller mit 
dunklen Ölfarben und Kohle- 


bp Robe 
stiten zu bearbeiten, klinisch 


weiß als Regisseur 
genau, was er will.“ 


reine Uniformen wird man in 
diesem Film nicht zu Gesicht 


bekommen. 


ROCK IM PARK, NURNBERG, 29.-31. MAI 1998 
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Gothic 


Seit Dezember entwickelt 
die frisch gegründete deut- 
sche Spieleschmiede Piranha 
Bytes das actionlastige Rol- 
lenspiel Gothic. Wir konnten 
uns einen ersten Eindruck 
anhand einer, sehr frühen 
Version verschaffen... 


Is Tom Putzki, Projekt- 

leiter bei Piranha 

Bytes, uns eine erste 
Version von Gothic vorführte, 
waren 25% des Spiels fertig- 
gestellt. Auf deutsch: Das Roh- 
gerüst steht bereits, konzeptio- 
nell wird nur noch wenig 
geändert. Was in den kom- 
menden Monaten ansteht, ist 
die Umsetzung der Ideen, das 
allgemeine Design und die 
weitere Ausarbeitung der Gra- 
fik-Engine. Momentan werkeln 
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neun feste und zahlreiche freie 
Mitarbeiter an dem ehrgeizi- 
gen Projekt Gothic, um den 
geplanten Erscheinungstermin 
einzuhalten. Wenn alles 
klappt, sollte das Spiel Anfang 
1999 auf den Markt kommen. 


Die wilde 13 


Gothic spielt in einem überdi- 
mensionalen Gefängnis, in 
das man - natürlich vollkom- 
men unverschuldet - hineinge- 
worfen wird. Dieses Gefäng- 
nis ist eine eigenständige 
Welt, in der sich die Insassen 
frei bewegen und nach eige- 
nem Ermessen handeln dür- 
fen. Durch einen magischen 
Schild von der Außenwelt ab- 
geschirmt, etablierten sich im 
Laufe der Jahre dreizehn ver- 
schiedene Gilden, die das Le- 
ben in den Katakomben be- 
stimmen. Der Spieler kann 


sich über die Machtverhältnis- 
se und Ziele der einzelnen 
Gruppierungen informieren, 
um schließlich einer Partei 
beizutreten. Wenn man sich 
beispielsweise der Magie zu- 
wenden möchte, sollte man 
sich den Psionikern ansch- 
ließen - äquivalent gibt es 
aber natürlich auch Jäger- 
und Kriegerstämme. Da jede 
Gilde um die Vorherrschaft 
kämpft, gilt es verschiedene 
Aufträge zu erfüllen. Als Mit- 
glied der Meuchelmörder muß 
man vielleicht den Anführer 
einer anderen Gruppierung 
um die Ecke bringen, als Krie- 
ger ein bedrohliches Monster 
erledigen. Monster? Genau, 
in den tiefen Verliesen der An- 
lage lauern Genre-typische 
Kreaturen wie Trolle, Orks 
und Schlangen. Im Kampf ge- 
gen diese niederträchtigen 
Wesen können wertvolle Er- 


Gıldenmeister 


fahrungspunkte ergattert wer- 
den, die zu einem Stufenauf- 
stieg führen können. Wie bei 
einem traditionellen Rollen- 
spiel werden dann Punkte auf 
verschiedene Fähig- und Fer- 
tigkeiten verteilt. Allerdings 
wird das System weniger kom- 
plex als bei Mammutwerken 
wie Das Schwarze Auge oder 
Might & Magic ausfallen. 
„Wir wollen die Spieler nicht 
mit zu vielen Attributen ab- 
schrecken, aber dennoch sehr 
viel Spieltiefe bieten”, meint 
Tom Putzki und erklärt, daß 
sich Gothic in diesem Bereich 
irgendwo zwischen Wizardry 
und Diablo einpendeln wird. 
Auch die Steuerung spielt eine 
große Rolle. Piranha Bytes ha- 
ben sich zum Ziel gesetzt, daß 
Gothic nicht mehr als neun Ta- 
sten benötigen soll. Durch ge- 
schicktes Umbelegen der Funk- 
tionen bei unterschiedlichen 


a 


> L 


er 


Rechts unten sehen Sie die Tasten eingeblendet, mit denen Gothic gespielt 


werden soll. Das fertige Spiel soll mit neun Tasten auskommen. 


Anforderungen (Kampf, Han- 
del, Kommunikation) soll das 
erreicht werden. Damit die Be- 
dienung über wenige Tasten 
nicht komplizierter wird als 
über die gängige Methode, 
werden die Kommandos den 
Erwartungen des Spielers an- 
gepaßt. Es hat zum Beispiel 
wenig Sinn, eine Taste, die im 
Kampf für einen Angriff zu- 
ständig ist, gleichzeitig mit 
dem Handel zu verknüpfen. 
Welche Zusammenhänge sinn- 
voll sind, wird von Piranha 


Bytes momentan noch erarbei- 


Hier sehen Sie die Entstehung der 
Psioniker-Gilde in der Rohfassung. 


tet. Es tauchen bei der Ent- 
wicklung eines solchen Sy- 
stems mehr Probleme auf, als 
man zunächst annehmen mag. 
Trotzdem ist Tom Putzki zuver- 
sichtlich: „Ich sehe persönlich 
überhaupt keinen Grund, war- 
um der Spieler sich mit ein 
paar Dutzend Befehlen ausein- 
andersetzen soll. Unser System 
soll Einsteiger und Profis glei- 
chermaßen ansprechen.” 


Kontrollierte Perspektive 


Die Perspektive soll der von 
Tomb Raider oder Deathtrap 
Dungeon ähneln, die Kamera 
befindet sich also irgendwo 
hinter dem Spieler. Die daraus 
resultierenden Probleme sind 
bekannt: Häufig wird das Ge- 
schehen nicht richtig einge- 
fangen, der Spieler tappt im 
Dunkeln. ‚Wir versuchen, das 
zu vermeiden, indem wir an 
heiklen Stellen wie beispiels- 
weise in engen Räumen die 
Kameraposition fest vorge- 
ben”, erläutert Putzki. Dieses 
Verfahren bedeutet einen er- 
heblichen Mehraufwand, 
denn erst beim Testen einzel- 
ner Levels werden solche Pro- 
bleme deutlich und können 
nachgebessert werden. 

Bei der Entwicklung der Cha- 
raktere wird peinlichst genau 
darauf geachtet, da) Waffen 
und Gegenstände, die in der 


fre her: cher 


Wenn Waffen oder sonstige Gegenstünde benutzt werden, so kann man diese 
auch deutlich erkennen. Das bedeutet viel Detailarbeit bei der Entwicklung. 


Hand gehalten werden kön- 
nen, auch tatsächlich sichtbar 
werden. Das Repertoire an 
Äxten, Schwertern, Bogen 
und Zweihändern ist nahezu 
unerschöpflich. Darüber hin- 
aus wird es magische Gegen- 
stände geben, die Piranha 


Tom Putzki, Piranha Bytes 


Bytes allerdings als „echte Be- 
lohnung für den Spieler” ver- 
teilen möchte. Verzauberte 
Waffen sind konventionellem 
Kriegsgerät absolut überle- 
gen, nur stolpert man nicht 
bei jedem zweiten Ork über 
diese begehrten Objekte. Viel- 
mehr muß man sie sich hart 
erarbeiten, denn die Verhal- 
tensweisen der Monster sollen 
den Spieler mit haarsträuben- 
den Situationen konfrontieren. 


Ein Beispiel: Tief in den Kata- 
komben flüchtet man vor ei- 
nem riesigen Troll, man 
springt über eine zerstörte 
Brücke auf die andere Seite 
einer Schlucht. Der Troll kann 
nicht folgen, schnappt sich 
deshalb ein paar der Goblins, 
die sich in der Zwischenzeit 
um ihn geschart haben, und 
setzt sie als lebende Wurfge- 
schosse ein. Generell wird es 
in Gothic Monster geben, die 
nur auf Bewegungen reagie- 
ren oder nur riechen oder 
hören können. Außerdem gibt 
es kleinere Wesen, wie bei- 
spielsweise Aasfresser, die mit 
dem Spieler durch die Höhlen 
ziehen, in der Hoffnung, daß 
der eine oder andere Brocken 
für sie übrig bleibt. 
Gothic hat also das Potential, 
auch international ein großer 
Erfolg für Piranha Bytes zu 
werden. Wir halten Sie auf 
dem laufenden, wie sich das 
Projekt in den nächsten Mo- 
naten weiterentwickelt. 

Oliver Menne I 
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Jede der beiden Seiten wird auf 
rund ein Dutzend verschiedene Ein- 
heiten zurückgreifen können. 


Krieg der Welten 
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Was in den Fabriken produziert wird, steht nach Abschluß des Gefechts auch 
für weitere Einsätze in anderen Sektoren zur Verfügung. 
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Dreibeiner sind wohl für viele der 
erste Gedanke, wenn sie „War of 
the Worlds” hören. 


enn man heutzutage 
das Gesprächsthe- 
ma auf Echtzeit- 


Strategiespiele lenkt, erntet man 
eher gelangweiltes Gähnen als 
erwartungsfrohes Grinsen. Der 
Grund liegt auf der Hand: Im 
letzten Weihnachtsgeschäft wur- 
de der Markt übersättigt, unab- 
hängig von der durchweg ho- 
hen Produktqualität macht sich 
eine gewisse Verdrossenheit ge- 
genüber dem Genre bemerkbar. 
Deshalb kann man es Jeff Green, 
Produzent bei Rage Software, 
nicht verdenken, wenn er immer 
wieder betont, daf3 Krieg der 
Welten vielleicht eine Kreuzung 
zwischen Risiko und X-COM ist, 
mit Command & Conquer aber 


wenig gemeinsam hat. 


Mehr Risiko, weniger 
Command & Conquer 


Der Vergleich mit Risiko drängt 
sich allerdings tatsächlich auf: 


War of the Worlds wird kein 
Spiel sein, in dem der Reihen- 
folge nach verschiedene Mis- 
sionen abgehakt werden müs- 
sen. Vielmehr wurde der 
Schauplatz Großbritannien in 
30 Sektoren aufgesplittet, in 
denen der Spieler seine Einhei- 
ten verteilen darf. Wenn es 
aber dann zu einem Zusam- 
menstoß3 zwischen Menschen 
und Marsianern kommt, wird 
die Schlacht in Echtzeit ausge- 
fochten. Anfangs muß man 
darauf bedacht sein, die eige- 
ne Position zu festigen, und 
darf nicht Hals über Kopf auf 
Expansion setzen, ohne die Ter- 
ritorien richtig schützen zu kön- 
nen. 

Selbst der Sieg in einem Sektor 
bedeutet nicht, daß dort ein für 
allemal Ruhe herrscht. Wenn 
der Gegner Nachschub schickt, 
kann’s bald an derselben Stelle 
wieder krachen. Jede der bei- 


den Seiten benötigt natürlich 


tracks! 


Ein glücklicher Umstand verschafft der englischen Spiele- 


% 


schmiede Rage Software mehr Zeit für die Umsetzung des 
Kultromans Krieg der Welten. Der 
Publisher GT Interactive hat die 
Veröffentlichung auf September 
verschoben, um das Spiel passend 
zum 100jährigen Jubiläum des 


s auf den Markt zu brin- 
Wir konnten trotzdem einen 
auf die bereits spielbare 


Version werfen. 


Das Programmiererteam Rage Software will verschiedene Terrainarten ein- 
führen, damit optisch für ausreichend Abwechslung gesorgt ist. 


Ressourcen, damit die Kriegs- 
maschinerie läuft. Für die Men- 
schen kommt es auf Eisen und 
Stahl an, die Marsianer können 
hingegen ohne Zink, Kupfer 


den Gegner mit Neuentwick- 
lungen zu schocken. Wenn die 
Marsianer Fluggeräte bauen, 
müssen die menschlichen Wis- 
senschaftler so lange Überstun- 


und menschliches Blut nichts den schieben, bis Fahrzeuge 
bauen. 

Fast schon selbstverständlich: 
Der Spieler kann wahlweise die 
Erdenbürger oder die Eindring- 
linge vom Mars befehligen. Die 
Menschen müssen sich mit 
Fahrzeugen aus viktorianischer 
Zeit herumschlagen, den Marsi- 
anern steht futuristisches Mate- 
rial zur Verfügung - darunter 


„Krieg der Welten 
ist sicher kein C&C- 


natürlich auch die berühmten 
Dreibeiner. Beide Seiten wer- 
den auch eifrigst bestrebt sein, 


Was bisher geschah... 


1894 war der Mars ungewöhnlich nahe an der Erde. Wissenschaftler 
und Pseudo-Wissenschaftler beobachteten den roten Planeten und 
spekulierten über außerirdisches Leben. In diesem Kontext entstand 
1898 Krieg der Welten. H. G. Wells hat darin einige Entwicklungen 
vorhergesehen - Gas- und Laser-Waffen - und nicht nur einen Roman 
geschaffen, der sich auch nach hundert Jahren noch ungebrochener 
Beliebtheit erfreut, sondern indirekt auch halb Amerika in Angst und 
Schrecken versetzt. Als das von Orson Welles produzierte Radiohör- 
spiel 1938 erstmals ausgestrahlt wurde, nahmen es viele Bürger für 
bare Münze und glaubten tatsächlich, Marsbewohner seien auf der 
Erde eingetroffen. 

Etwas weniger bekannt als H. G. Wells dürfte Jeff Wayne sein, ob- 
wohl dieser mit dem Computerspiel vielleicht noch mehr zu tun hat - 
er hat nicht nur alle Rechte an dem Buch, sondern er hatte auch die 
Idee zum Spiel. Vor rund 18 Jahren produzierte er zudem eine CD, 
die Motive des Buchs aufgreift und sich auch heute noch gut verkauft. 
Von über 100.000 Exemplaren im Jahr ist die Rede. Das fast 90- 
minütige Werk kombiniert Synthesizer- und Gitarren-Musik mit Ge- 
sang von Justin Hayward (Moody Blues), Phil Lynott (Thin Lizzy) und 
Julie Convington. Richard Burton fungiert als Erzähler, der dem Hörer 
die Geschichte von Krieg der Welten näherbringt. 


entwickelt sind, die ihnen Paroli 
bieten können. 


Victoria läßt grüßen 


Alles, was Rage Software kon- 
zipiert und entwickelt, wird ge- 
nauestens von Jeff Wayne und 
der H. G. Wells-Stiftung inspi- 
ziert. Trotzdem wird sich das 
Spiel an manchen Stellen von 
der Vorlage lösen. Während 

im Original beispielsweise die 
Außerirdischen in London lan- 
den, wurde in der digitalen Ver- 
sion deren Ankunft kurzerhand 
einige hundert Meilen gen Nor- 
den verlegt - sie landen nahe 
der schottischen Highlands, ge- 
nauer gesagt in Inverness. Die- 
se kleine Modifikation wird not- 
wendig, damit die beiden Par- 
teien anfangs nicht zu dicht bei- 
einander sind und sich erst ein- 
mal ungestört ausdehnen kön- 
nen. Abgesehen von solchen 
Feinheiten wird aber peinlich 
genau darauf geachtet, die At- 
mosphäre der Vorlage einzu- 
fangen. Das Flair der viktoria- 
nischen Zeit soll sich in allen 
Fahrzeugen widerspiegeln. 
Kein leichtes Unterfangen, denn 
Abbildungen, die als Vorlage 
verwendet werden können, gibt 
es kaum. Fast das komplette Ar- 
senal muß von Rage Software 
im typischen, an Jules Verne er- 
innernden Stil gezeichnet und 
dann Jeff Wayne zur Freigabe 
vorgelegt werden. 

Die Gebäude machten da 
schon weniger Probleme - weil 
die Handlung in Großbritanni- 
en angesiedelt ist, wird einem 
so mancher Bau bekannt vor- 
kommen. Big Ben und die Hou- 
ses of Parliament dürfen näm- 
lich nicht fehlen. 

Die Musik wird eine zentrale 
Rolle in Krieg der Welten ein- 
nehmen. Rund 30 Minuten um- 
faf3t der Soundtrack im Spiel, 
etwa zehn Minuten dauert die 
Intro-Musik. Teilweise handelt es 
sich dabei um neue Stücke, teil- 
weise um Remixes des Albums 


(siehe Kasten) - die Original- 
Versionen konnten aus urheber- 
rechtlichen Gründen nicht ver- 
wendet werden. Eine Besonder- 
heit am Rande: Wer die Marsi- 
aner befehligt, bekommt einen 
leicht abgewandelten Sound- 
track zu hören, bei dem stim- 
mungsvolle Geräusche einge- 
flochten sind. 


Vielverprechender Eindruck 


Zu guter Letzt: Neben dem 
Kampf gegen den Computer 
darf dank Modem-Unterstüt- 
zung auch gegen menschliche 
Gegner gespielt werden. Bis zur 
Veröffentlichung im September 
soll noch an so manchen Fein- 
heiten gefeilt werden, wobei 
oberste Priorität bleibt, den 
Geist des Romans mit höchst- 
möglicher Spielbarkeit zu ver- 
binden. Ob dies gelungen ist, 
teilen wir Ihnen rechtzeitig mit 


in einem Review. 
Derek dela Fuente/ 
Andreas Lober I 


Nachts wird die Landschaft von tän- 
zelnden Scheinwerfern erhellt. 


Jede Menge Vehikel, aber keine Infan- 
terie: Fußsoldaten spielen keine Rolle. 
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Age of Empires 2 


Anno 1402 


Trutzburgen statt Pyramiden und Tempeln, Kreuzritter 
statt Streitwagen und Kampfelefanten: Derweil der Num- 
mer 1-Hit Age of Empires Verkaufszahlen jenseits der 
Millionen-Stück-Marke anpeilt, will Microsoft mit dem 


zweiten Teil erneut Echtzeitstrategie-Geschichte schreiben. 


nläßlich der Microsoft- 
Veranstaltung „Game- 
Stock 98” wurde offi- 


ziell, was ohnehin mindestens 
so sicher war wie das Amen in 
der Kirche oder das „Geheim- 
nis”, daß es irgendwann Tomb 
Raider 3, WarCraft 3 und FIFA 
99 geben wird: Age of Empires 
2 kommt! Verbesserungen und 


Neuerungen wird es in so ziem- 


lich allen Belangen geben - die 


Fortsetzung soll grafisch reizvol- 


ler, ökonomisch komplexer und 


taktisch anspruchsvoller werden. 


Und Age of Empires 2 fängt da 
an, wo Age of Empires ] auf- 
gehört hat: Vom Ende des Rö- 
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mischen Reiches bis zum späten 
Mittelalter reicht das themati- 
sche Spektrum - wir sprechen 
also von einem Zeitraum von 
rund 1.000 Jahren (450-1450 
n. Chr.). Dementsprechend wer- 
den die Griechen, Römer, 
Ägypter und die neun weiteren 
Völker aus dem ersten Teil 
durch 13 frische Zivilisationen 
abgelöst, darunter Teutonen, Ja- 
paner, Byzantiner, Wikinger, 


Mongolen, Kelten, Goten, Briten 


und Türken, jeweils mit indivi- 
duellen Stärken und Schwächen 


sowie typischen Gebäuden, Ein- 


heiten und Technologien, die 
entlang eines weitverzweigten, 


komplexen Technologie-Baums 
mit über 100 Entwicklungen er- 
forscht werden. Auf japanischer 
Seite kämpfen also stolze Sa- 
murais, während die Wikinger 
mit Drachenbooten unterwegs 


sind. 


Eine Frage der Ära 


Apropos Seefahrt: Die Marine 
gewinnt parallel zur geschichtli- 
chen Entwicklung an Bedeu- 


Bruce Shelley, Designer 


tung: Schiffe transportieren so- 
wohl Einheiten als auch Waren; 
bei Seekämpfen wird es mög- 
lich sein, die gegnerischen Ga- 
leeren zu rammen und sogar zu 
entern. Auf dem Festland ziehen 
Sie unter anderem mit Rittern, 
Reitern, Bogen- und Armbrust- 
schützen in die Schlacht. Für 
das Einnehmen größerer Anla- 
gen (zum Beispiel Festungen) 
reichen Fußtruppen nicht aus — 
diese Aufgabe bleibt Ramm- 
böcken und Belagerungstürmen 
vorbehalten. Letztere ersetzen 
das allseits beliebte Katapult, 
sind aber stationär und können 
nach der Errichtung nicht mehr 
bewegt werden. In den Burgen 
selbst stationiert man Truppen, 
wodurch die Anlage den An- 
griffen länger standhält - da 
darf man sich jetzt schon auf gi- 
gantische Belagerungen freuen. 
Ihre Kolonien schützen Sie mit 
Mauern, Wachtürmen, Zug- 
brücken und Stadttoren, die sich 
per Mausklick öffnen und 
schließen lassen. 


Erzfeinde 


Bei den teils historisch inspirier- 
ten Schlachten geht es natürlich 
erneut um die militärische Vor- 
herrschaft und das Unterjochen 
mißliebiger Zivilisationen. Da- 
neben hat der Sektor „Handel 
& Diplomatie“ größeren Anteil 
am Gameplay, was nicht nur 
durch die wichtiger geworde- 
nen Bauernhöfe und die gigan- 
tische Auswahl an Handwerks- 
und Versorgungsbetrieben 
(darunter Wirtshäuser, Märkte, 
Schmieden, Pferdeställe, Plan- 
tagen und Windmühlen) zum 
Ausdruck kommt: So können 
Sie seit neuestem bei Ihren 
Kontrahenten Güter ein- und 
verkaufen, Handelsrouten ein- 
richten und Handelsembargos 
verhängen. Der Rohstoff 
„Gold” wird durch Eisenerz 
ersetzt, was angesichts der 
neuen Waffen (Schwerter, 


Schilde, Kanonen) auch sinn- 
voller ist; das Edelmetall gibt 
es nur noch in Form von Mün- 
zen, die Sie durch den Handel 
erwirtschaften. 


Ihr Wunsch ist ihnen Befehl 


Um die Echtzeitkämpfe interes- 


santer zu gestalten, können ri 5 


Truppenverbände Formationen 
(Quader, Linien, Zweier-Reihen 
und so weiter) einnehmen. Das 
erleichtert nicht nur das Hand- ten größere Schaden an. Si- 
ling, sondern hat vor allem 

überlebenstechnische Gründe. 


Denn in Zukunft wird es eine 


cherlich nicht ganz unbeein- 
flußt von Vorreitern wie Activi- 
sions Dark Reign läßt sich nun 
Rolle spielen, ob man einem auch das Verhalten der Einhei- 
gegnerischen Heer in den 
Rücken fällt oder es frontal an- krete Anweisungen wie „Bewa- 
greift - die Ausrichtung ist also 
mitentscheidend; Attacken von 


der Seite oder von hinten rich- 


gen“, „Erkunden“, „Eskortie- 
ren“ oder „Verteidigen” wer- 


N 
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büude stehen nun in einem wesentlich realistischeren Verhältnis zueinander. 


- 


Ohne derartige Katapulte (die nicht mehr bewegt werden können), haben 
Sie kaum eine Chance, den massiven Stadtmauern beizukommen. 


ER > 


Die Kavallerie rückt aus: Im Inneren der Staltuiane 
erkennen Sie eine Kirche und Pferdeställe. 


ten bis ins Detail dosieren; kon- 


chen”, „Patrouillieren”, ‚Verfol- 


Auffällig neben der deutlich verbesserten Grafik-Qualität: Einheiten und Ge- 
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den einzelnen oder mehreren 

Einheiten zugewiesen, so daß 

Sie Ihre Jungs nicht ständig im 
Auge behalten müssen. Weg- 

punkte ermöglichen Patrouillen 
und koordinierte Angriffe von 

mehreren Flanken. 


Maßstabsgetreu 


Die gerenderten Bauwerke 
samt Vegetation fallen im Ver- 
gleich zu den Figuren bei wei- 
tem größer aus als beim Vor- 
gänger - die Proportionen wir- 
ken wesentlich realistischer. Bei- 
behalten wird hingegen die iso- 
metrische Darstellung des Spiel- 
felds, das sich aber entgegen 
erster Vermutungen nicht dre- 
hen läßt und auch sonst keine 
Anwandlungen von „echtem 
3D” aufweist. Die „Meine Sol- 
daten werden von Bäumen ver- 
deckt!!“-Problematik wird den 
Designern daher sicherlich 
noch die eine oder andere 
schlaflose Nacht bereiten. Ei- 
nen entscheidenden Vorteil bie- 
tet der größere Maßstab aber 
auf jeden Fall: erheblich mehr 
Details, wie die ersten Screen- 
shots bereits eindrucksvoll bele- 
gen. Unter das Stichwort 
„Mehr!“ fallen auch die Aus- 
maße der Szenarios, die zum 
Teil mehr als das Dreifache der 
bisherigen Kartengröße auf- 
weisen. Im Bereich Animatio- 
nen dürfen Sie sich auf eine 
ähnliche Vielfalt freuen wie in 
Teil 1, wo es selbst für Einheiten 
ein und desselben Typs mehrere 
unterschiedliche Varianten gab. 


Die ohnehin schon sehr ausgereifte Oberfläche wird mit 
wenigen Änderungen in den Nachfolger übernommen. 


Um die Entwicklung von Age of 
Empires 2 kümmert sich aber- 
mals das Team der Ensemble 
Studios. Die Truppe um Star-De- 
signer Bruce Shelley (der bereits 
an Sid Meiers Civilization maß- 
geblich mitwirkte) hat sehr ge- 
nau analysiert, was gut und 
was weniger gut beim verwöhn- 
ten Echtzeitstrategie-Volk ange- 
kommen ist. Dementsprechend 
wird es natürlich wieder einen 
umfangreichen Mission-Editor 
mit allen Schikanen geben, ge- 
nauso wie einen Zufallskarten- 
Generator und einen Mehrspie- 
ler-Modus (maximal acht Spie- 
ler), der auch von Microsofts In- 
ternet Gaming Zone unterstützt 
wird. Die Anregungen hinsicht- 
lich der Steuerung hat man 
ebenfalls dankbar aufgenom- 
men: Seit neuestem gibt man 
mehrere Einheiten gleichzeitig 
in Auftrag (die dann automa- 
tisch nacheinander produziert 
werden) und springt per Tasten- 
druck von einem Schauplatz 
zum nächsten. Die bisherige Be- 
schränkung auf 50 Einheiten 
wird aller Voraussicht nach auf- 
gehoben, kann aber per Opti- 
ons-Einstellung auch beibehal- 
ten werden. 

Petra Maueröder IM 


FACTS 


Fr — Echtzeitstrategie 


Vergleichbar mit 
Age of Empires, 
WarCraft 2 
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Nur wenige rundenbasierte 
Strategiespiele fanden in 
den letzten Jahren Gefallen 
bei den Echtzeit-verwöhn- 
ten Spielern. Der Charme 
längst vergangener PC-Zei- 
ten und die Dramatik klas- 
sischer Brettspiele schreck- 
ten viele ab, lediglich Spiele 
wie Jagged Alliance fanden 
Gnade vor den Augen der 
Strategen. Jagged Alliance 
2 soll nach dem Willen von 
Sir-Tech die Erfolgsstory 
fortsetzen. 


Jagged Alliance 2 


n dem Land Arulco, irgend- 

wo in der dritten Welt, hat 

sich eine grausame Diktatur 
etabliert. Gestützt auf den 
Handel mit Erzen und Waffen 
gewinnt das Regime bald so- 
viel Macht, daß weder die 


Bürger noch internationale Or- 


ganisationen den Mut zum 
Eingreifen aufbringen. Den- 
noch besteht Grund zur Hoff- 
nung: eine im Geheimen ope- 
rierende Organisation unter 
der Führung des ehemaligen 
Königs nimmt sich den unter- 
drückten Bürgern an und stellt 
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Mit Videosequenzen oder versteck- 
ten Briefen wird die Storyline er- 
zählt und Quests bekannt gemacht. 


Mit dem einfachen Interface wird man 
auch in unwegsamen Gelände kompli- 
zierte Taktiken umsetzen können. 


Da die Flugbahnen der einzelnen Geschosse korrekt berechnet werden, kann man hinter ausreichend harten Objek- 
ten Deckung finden. Auch die versteckte Plazierung auf Gebäuden oder Mauern ist möglich. 


große Geldbeträge für die Be- 
freiung des Landes zur Verfü- 
gung. Diese Finanzen zu ver- 
walten und sinnvoll auszuge- 
ben ist nun die Aufgabe des 
Spielers. Wie schon in Jagged 
Alliance und Deadly Games 
muß man eine schlagkräftige 
Söldnerarmee aufbauen und 
Landstrich für Landstrich die 
Nation befreien. 


Genrekombination 


Bereits mit Deadly Games 
konnte Sir-Tech beweisen, daß 


Auf der Rolle 


sich die New Yorker nicht auf 
den Lorbeeren ausruhen. An- 
statt für das bewährte Jagged 


Alliance einfach nur neue Mis- 


sionen zu entwickeln, verbes- 
serte man die Grafiken, ent- 
wickelte Missions- und Kam- 
pagnen-Editoren, schuf neue 
Einheiten und erneuerte das 
Charactersystem. Vor allem 


der letzte Punkt ließ die einzel- 


nen Söldner dem Spieler ans 
Herz wachsen, konnte man 
doch quasi dabei zusehen, 
wie sich die Fähigkeiten der 
Spielfiguren im Lauf der Zeit 


verbesserte. Von all diesen 
Neuerungen profitiert natür- 
lich auch Jagged Alliance 2. 
Das Charactersystem wurde 
nochmals verbessert, so daß 
nun auch Rollenspieler an dem 
Strategiespiel ihre Freude fin- 
den können. Nicht nur die 50 
verschiedenen Söldner verfü- 
gen über eine Vielzahl von At- 
tributen, auch die in den 
großen Städten anzutreffende 
Zivilbevölkerung hat rudi- 
mentäre Fähigkeiten im Um- 
gang mit Waffen. Abhängig 


von dem Ruf, den man sich im 


Herumstehende Fahrzeuge können für den Transport eigener Söldner ge- 
nutzt werden. Auch Hubschrauber und Züge sind zu finden. 


Laufe des Spiels erwirbt, kann 
man die Zivilisten für die eige- 
ne Sache gewinnen und in das 
maximal 20 Mann starke 
Team mit aufnehmen. 


Handlungsfreiheit 


Ansonsten wird Jagged Allian- 
ce alles bieten, was man von 
einem aktuellen Strategiespiel 
erwarten kann. Die Söldner 
lassen sich in Teams aufteilen, 
die voneinander unabhängig 
operieren. Wegpunkte erlau- 
ben die genaue Führung der 
Gruppen, aber auch die 
Künstliche Intelligenz soll laut 
Sir-Tech vermeiden können, 
daß die Spielfiguren in Sack- 
gassen steckenbleiben oder in 
feindliches Sperrfeuer laufen. 
Obwohl Jagged Alliance 2 
nach wie vor rundenbasiert 
ist, haben die Designer auf ein 
einfaches und schnell zu be- 
dienendes Interface großen 
Wert gelegt: selbsterklärende 
Iconleisten, die nur bei Bedarf 
den Blick auf das Inventar und 


Ob die gigantischen Monster auch in 
der finalen Version noch existieren 
werden, bleibt Herstellergeheimnis. 


die Charactereigenschaften 
freigeben, erlauben ein zügi- 
ges Spielen. Dennoch besitzt 
die Software eine große Funk- 
tionsvielfalt: auf den isome- 
trisch dargestellten, dreidi- 
mensionalen Landschaften 
können die Söldner auf Befehl 
Scharfschützenstellungen ein- 
richten, Minen legen, Gebäu- 
de sprengen, rennen, krie- 
chen, schwimmen, klettern 
usw. - und das alles mit weni- 
gen Mausklicks. 


Ein Auftrag aber 
keine Mission 


Mit Jagged Alliance 2 versucht 
Sir-Tech einen Spagat, an dem 
bereits viele Programmierer 
gescheitert sind: einerseits ba- 
siert das Programm auf einem 
nicht-linearen Spielsystem, an- 
dererseits existiert aber eine 
spielbegleitende Hintergrund- 
geschichte. Ob sich dieses Sy- 
stem in der Praxis bewähren 
kann, wird sich erst im Som- 


mer dieses Jahres zeigen. Bis 


Das Lightningsystem der neuen Gra- 
fikengine setzt die große Anzahl der 
Waffen in das rechte Licht. 


Das riesige Land wurde in über 200 einzelne Einsatzgebiete aufgeteilt. Auf 


dem Kartenbildschirm hat man Zugriff auf alle Einheiten. 


dahin wollen die Spieldesigner 
dem Programm den letzten 
Feinschliff geben, vor allem 
die dynamisch erzeugten 
„Missionen“ sollen Software- 
geschichte schreiben. Dem 
Spieler steht es prinzipiell frei, 
ob er in Rambo-Manier eine 
gegnerische Armee nach der 
anderen plattmacht oder sich 
ohne großes Aufsehen an die 
Kommandozentralen der 
Macht heranpirscht. Raum 
wird jedenfalls auch für gut 
durchdachte Strategien sein, 
in denen man militärisch wich- 
tige Straßßen oder Städte be- 
setzen kann und erst ansch- 
ließend die „ausgehungerten” 
Drogenlabors und Militärkom- 
mandos in Angriff nimmt. Dies 
erfordert den Verzicht auf 
klassische Missionen: man 
wird überall in dem gesamten 
Land gleichzeitig handeln 
müssen, um Besetzungen auf- 
recht zu erhalten und Angriffe 
auf mehrere Ziele durchführen 
zu können. Wie im Rollen- 
spielbereich längst üblich, 


Der stets verfügbare Laptop gestat- 
tet die Neuorganisation und die Ver- 
pflichtung von Söldnern. 


setzt Jagged Alliance 2 daher 
auf sogenannte Quests, inner- 
halb eines bestimmten Zeit- 
raums zu erledigende Aufga- 
ben, deren Nichterfüllung be- 
stenfalls mit strategischen 
Nachteilen bestraft wird. 
Harald Wagner I 

Viewpoint 

Ta 7] Was bislang 
von Jagged 
Alliance 2 zu 
sehen war, ist 
recht vielver- 
sprechend. 
Der verstärkte 
Einsatz von Rollenspielelemen- 
ten und der vollständige Ver- 


zicht auf Missionen werden ver- 
mutlich für ein echtes Highlight 
des kommenden Sommers sor- 
gen. Sollte es Sir-Tech darüber 
hinaus auch noch schaffen, den 
versprochenen Echtzeit-Modus 
zu integrieren, könnte das Spiel 
den Erfolg des Vorgängers so- 
gar noch übertreffen. Lediglich 
die in der aktuellen Version 
noch anzutreffenden Monster 
wirken völlig deplaziert und 
sind wohl ein Zugeständnis an 
die zahlreichen Spieler des Ac- 
tion-Rollenspiels Diablo. 


Hersteller Sir-Tech 
Juni 1998 


Vergleichbar mit 
Fallout, 
Jagged Alliance 


Release 
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Jetzt zuschlagen: 


1 Spiel gratis! 


Werben Sie einen neuen Abonnenten für PC GAMES oder PC GAMES 
PLUS und erhalten Sie als Dankeschön eine der unten abgebildeten 
Prämien - kostenlos! Dieses Angebot gilt nur für Leser, die nicht 
innerhalb der letzten 12 Monate schon Abonnent waren! 


COMPUTEC Verlag 


wie 
ft 2 und Diablo 


n 


spektakuläre Weltraum- 
schlachten. Konkurrenz- 
lose Multiplayer-Fähig- 
keiten und gerenderte 
Animationen mit un- 
übertroffener Detail- 
verliebtheit sind nur zwei von vielen Argumen- 
ten, die für StarCraft sprechen. 


Systemvoraussetzungen: 
Pentium 100, 16 MB RAM, 4xCD-ROM, Win95 


sscroson CART Preci- 
sıon Racing 


Schmalere Strecken, en- 
gere Kurven, höhere Ge- 
schwindigkeiten, mehr 
Action: Das amerikani- 
sche Pendant zur Formel 
1 nennt sich IndyCar und 
steht im Mittelpunkt der 
neuesten Rennsimula- 
tion von Microsoft. Freu- 
en Sie sich auf 3D-be- 
schleunigte Grafik, eine 
wirklichkeitsgetreue 
Soundkulisse und eine exakte Steuerung. Größt- 
mögliche Realitätsnähe und Unterstützung von 
Force Feedback-Joysticks sind selbstverständlich. 


Systemvoraussetzungen: Pentium 60, 16 MB RAM, 
4xCD-ROM, Direct 3D-fähige Grafikkarte, Win95 


Red Baron Il 


> Adel verpflichtet: Der vor 
= ' fast zehn Jahren erschie- 
. nene Vorgänger zählt zu 
den klangvollsten Na- 
men in der Computer- 
spiele-Geschichte. Und 
auch Red Baron Il steht 
bei den Fans historischer 
= Flugsimulationen ganz 
“= oben. Kein Wunder, 
4 denn „historisch“ sind 
® dabei allein die dahin- 
schaukelnden Doppel- 
decker. Der Rest ist High- 
end-Technologie, wie man sie von einem der welt- 
weit größten PC-Spiele-Hersteller erwarten darf. 


Systemvoraussetzungen: 
Pentium 100, 16 MB RAM, 4xCD-ROM, Win95 


Lords of 
Magic 


Magisches von den 
Lords of the Realm 2- 
Machern: In der Tradi- 
tion von Meilensteinen 
wie Heroes of Might & 
Magic 2 und Fantasy Ge- 
neral erforschen Sie 
Runde für Runde ein 
Fantasy-Reich und fech- 
ten mit sieben verfein- 
deten Parteien pracht- ___ 
voll inszenierte Echtzeit- 
Kämpfe aus. Das Strategie-Spektakel von Impressi- ®”_ 
ons wird Sie schon nach wenigen Mfhuten verzau- 
bern und wochenlang nicht mehr loslass 


Systemvoraussetzungen: 
Pentium 90, 16 MB RAM, 2xCD 


Sollten Sie hier keine Karte vorfinden, 
wenden Sie sich bitte an den COMPU- 
TEC Verlag, Leserservice, Roonstr. 21, 
90429 Nürnberg. 

Widerrufsbelehrung: Die Abobestellung 
(und damit verbunden der Prämienver- 
sand) kann innerhalb einer Frist von 10 
Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung 
der Frist, die mit Absendung der Bestel- 
lung anläuft, genügt die rechtzeitige 
Absendung des Widerrufs an: COMPU- 
TEC VERLAG, GmbH & Co. KG, Aboser- 
vice, Postfach, 90327 Nürnberg 


PREVIE VV  '7:71770 


M.A.X. 2 


Komplett-Losung 


„Not a clone”, stellt das 
Begleitschreiben zur spiel- 
baren Beta-Version klar, 
um jeden diesbezüglichen 
Verdacht im Keim zu er- 
sticken. Gemeint ist M.A.X. 
2, ein Echtzeit-Strategie- 
spiel, das auch rundenwei- 
se funktioniert und ab Mai 
in die Fußstapfen seines 
ebenso hochgelobten wie 
erfolgreichen Vorgängers 
(erschienen 1996) plumpst. 


ie Abkürzung M.A.X. 
steht für Mechanized 
Assault & Exploration 


und läßt damit bereits auf den 
Spielinhalt schließen: Stützpunk- 
te aus dem Boden stampfen, 
Gegend erkunden, Rohstoffe 
(Gold, Erze) abbauen, schweres 
Kriegsgerät produzieren und 
die Konkurrenz eliminieren. 
Genau das praktizieren acht 
menschliche Clans in 50 Missio- 
nen, davon 36 allein in der 
Kampagne. Hinzu kommt ein 
„Custom Game” mit ausufern- 
den Einstellungsmöglichkeiten 
und ein üppiger Editor, der Ih- 
nen nicht nur auf Knopfdruck 
komplett neue (Zufalls-)Karten 
generiert, sondern Sie auch ei- 
gene Szenarien mit Einheiten 
und Gebäuden gestalten läßt. 
Mehr als 90 gerenderte Land-, 
See- und Luf-Einheiten sind an 
den Schlachten auf dreidimen- 
sionalem Terrain beteiligt; 
Höhenstufen und Untergründe 
beeinflussen selbstverständlich 
die Geschwindigkeit der Trup- 
pen. Anders als in WarCraft 2 
oder Dark Reign besteht ein 
M.A.X. 2-Spielfeld allerdings 
nicht aus einzelnen Kacheln; 
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Die Buttons in der linken unteren 
Ecke blenden unter anderem die 
Sicht- und Reichweiten ein. 


stattdessen wurden die Land- 
schaften ähnlich wie die Total 
Annihilation-Welten in einem 
Guß gerendert. Daher erinnern 
die Karten - auch bedingt 
durch die Vogel- 
perspektive — 
stark an Satelli- 
tenfotos, die Sie 
übrigens stufen- 
los zoomen und 
bis zu einem ge- 
wissen Grad 
nach vorne und 
nach hinten kip- 
pen können, 
was das Blick- 
feld etwas er- 
weitert. Echtzeit, simultanes Zie- 
hen innerhalb einer Runde und 
abwechselnde Spielzüge - das 
sind die drei Modi, mit denen es 
die Programmierer jeder Spie- 
lernatur recht machen wollen. 
Das Interface versorgt Sie nicht 


BR. - ge] 7. 
Kanonenturm wurde zerstört 


„M.A.X. 2 soll dem 
Spieler 


A re 


Chris Taylor, Designer 


Vor dem Einsatz stellen Sie sich Ihre 
Truppe im „Kaufmenü” zusammen. 


rt, 


Gebäude werden von Konstrukteuren (hier markiert) aufgestellt. Dazu wählen 


-£ “ 


Sie einfach im Menü auf der rechten Seite das gewünschte Bauwerk aus. 


nur mit einem M.A.X.imum an 
Information (unter anderem 
Sichtlinien und Reichweiten), 
sondern erlaubt auch das auto- 
matische Abarbeiten mehrerer 
Produktions- 
Aufträge, das 
Formieren von 
Truppen und 
das Setzen 
von Way- 
points. Mit 
Spy-Cams be- 
halten Sie 
auch Gegen- 
den außerhalb 


des aktuellen 


so viele 


Bildschirmaus- 
schnitts im Auge. Wie es mittler- 
weile zum guten Ton gehört, 
kann man den Einheiten ein- 
deutige Aufgaben erteilen - per 
Mausklick wird verteidigt, pa- 
trouilliert, verfolgt, angegriffen 
oder bewacht. Die Truppen ge- 


winnen zudem an Erfahrung 
und können upgegradet wer- 
den. Was beim Test noch nach- 
zuprüfen wäre: Die Computer- 
Kl ist angeblich „non-scripted“, 
die Aktionen Ihrer Gegner wur- 
den also nicht auf Pixel und Mil- 
lisekunde genau vorausgeplant. 
Dessen hundertprozentig sicher 
können Sie sich im Multiplayer- 
Modus sein; Interplays Internet- 
Server verbindet Sie kostenlos 
mit M.A.X. 2-Fans in aller Welt, 
während im Netzwerk bis zu 
sechs Spieler ihren Spaf3 haben. 
Petra Maueröder I 


Vergleichbar mit 
M.A.X., 
Total Annihilation 


en 


-J:0 FÜR DICH! 


> Trainngstips 


wer} 


Grand Prix 500cc 


Burnout 


Viel hat sich getan seit unserem ersten Preview zu Grand 
Prix 500cc. Ascaron hat mittlerweile viel Zeit in die edel 
gestylten Menüs gesteckt und auch den erstklassigen Set- 
up-Modus für das Tunen der Bikes eingebaut. Das unter- 
schiedliche Fahrverhalten der einzelnen Kubik-Klassen ist 
ebenfalls so gut wie fertig programmiert. 


asteln Sie gerne am Set- 
PR: von Motorrädern? 

Dann sind Sie bei Grand 
Prix 500cc goldrichtig, denn 
was Ascaron an Tuning-Optio- 
nen eingebaut hat, grenzt 
schon fast an den Lernstoff ei- 
nes Ingenieur-Studiums. Doch 
keine Bange, dank des hervor- 
ragenden Benutzer-Interfaces 
bleibt die Fülle an Optionen 
überschaubar und auch nach- 
vollziehbar. Im Vergleich zu 
anderen Simulationen wie 
Grand Prix 2 oder Fl Racing 
Simulation ist die Auswertung 
der Telemetrie-Daten wesent- 
lich benutzerfreundlicher ge- 
staltet und geht allein mit Hilfe 
der Maus flott von der Hand. 
In Grand Prix 500cc dürfen 
Sie alles von der Gashebel- 
stellung über Getriebe, Stoß- 
dämpfer, Bremsen und Reifen 
bis hin zu den essentiellen Lei- 
stungsdaten des Motors mani- 


A 


pulieren, wobei clever gestal- 
tete Grafiken helfen. Wichtig 
ist außerdem die Auswertung 
Ihres fahrerischen Könnens, 
die beispielsweise Ihr Brems- 
verhalten in Kurven genau 
analysiert und Ihnen anhand 
einer Markierung auf der ein- 
geblendeten Streckengrafik 
exakt zeigt, wo Sie falsch ge- 
bremst oder beschleunigt ha- 
ben. Natürlich benötigen Sie 
diese Fummelarbeit nicht im 
Einsteiger-Modus, der Ihnen 
ohnehin mit etlichen Fahrhil- 
fen unter die Arme greift. 
Doch in der Profi-Variante 
können Sie mit dem an Ihr 
Fahrverhalten angepaßten Se- 
tup noch einige Zehntelsekun- 
den herauskitzeln, wobei Sie 
dann aber schon die Strecken 
gut beherrschen müssen. Es 
hat natürlich keinen Sinn, 
mangelndes fahrerisches Kön- 


nen durch Herumschrauben 


Die Computerfahrer halten sich möglichst genau an die Ideallinie, die sich bei 
Bedarf auch vor dem Rennen einblenden läßt. 
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2 1. Rennen der um 


’ Rundenrekorde 


Die Statistiken und Rekorde zu den einzelnen Rennstrecken werden auch für 
die Computerfahrer nach den Rennen angepaßt. 


an der Maschine wettzuma- 
chen. Für Freunde des Motor- 
sports und Statistik-Fans gibt 
es gute Nachrichten: Ascaron 
hat in den hervorragenden 
Menüs jede Menge Informa- 
tionen zu den Strecken und 
den einzelnen Fahrern unter- 
gebracht, die sogar nach je- 
dem Ihrer Rennen auf den 
neuesten Stand gebracht wer- 
den. Das bedeutet, daß bei- 
spielsweise die Rundenrekor- 
de mit Angabe des Datums 
aktualisiert werden oder die 
Sieg-Statistik eines CPU-Fah- 
rers erweitert wird, wenn er 
neue Erfolge einfährt. 


Karriere-Modus für 
mehr Motivation 


Ein echtes Highlight dürfte der 
Karriere-Modus werden, mit 
dem Sie sich durch Erfolge in 
der 125ccm-Klasse über die 
250ccm-Maschinen bis zur Kö- 
nigsklasse mit 500ccm hochar- 
beiten können. Dabei werden 
Sie schnell merken, wie unter- 
schiedlich das Fahrverhalten 
der einzelnen Maschinen ist. 
Die kleinen, eher gemütlichen 
125ccm-Bikes lassen sich 
leicht lenken, wohingegen die 
bulligen 500ccm-Boliden mit 
über 200 PS und entspre- 
chend mehr Gewicht eine 
ganz andere Ideallinie erfor- 
dern. Für viel Langzeitmotiva- 
tion dürfte somit gesorgt sein. 


Der reizvolle Rennkurs von Suzuka 
ist bereits fertig modelliert. 


Wie gut Ascaron das ambitio- 
nierte Vorhaben schlußendlich 
in die Tat umsetzt, wird unser 
Test zeigen, der uns für die 
nächste Ausgabe der PC Ga- 
mes angekündigt wurde. Das 
Grundgerüst von Grand Prix 
500cc steht bekanntlich schon, 
es fehlen nur noch das Feintu- 
ning an der Künstlichen Intelli- 
genz der Computerfahrer, ei- 
nige Strecken und kleine Gra- 
fikeffekte wie Bremsspuren auf 
der Straße oder im Sand. Ab- 
schließend will Ascaron den 
Netzwerk-Modus in Angriff 
nehmen, der bis zu acht 
menschlichen Spielern sowie 
zusätzlichen Computergeg- 
nern spannende Rennen er- 
lauben soll. 


Florian Stang! I 


er Software-Katalog 


Soft-& Hardware für... 


a ner Telefon (35) 
täglich von 8.30 Uhr bis 22.00 Uhr persönlich OL] ey; ins sandan Sie nürellad Wachen 


06139 / 916-916 | RE 
Telefax 


06139 / 916-111 
e-Mail 
katalog@smm.de 


Name, Vorname 
Straße, Hausnummer 


PLZ, Ort 
Ja, auch mein Bekannter / meine 


Bekannte hat Interesse an dem Katalog. 


Nome, Vorname 


SMM-Software GmbH 
Hechtenkaute 5 


55257 Budenheim 


Telefon: 06139 / 916-916 smMm 
Telefax: 06139 / 916-111 


e-mail: katalog (@)smm.de SOFTWARE 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Ort 


Wer einen riesigen Sand- 
kasten direkt vor der Haus- 
tür hat (Las Vegas liegt 
mitten in der Wüste von 
Nevada), bringt beste Vor- 
aussetzungen für die Pro- 
duktion eines Echtzeit- 
Strategiespiels zum Science 
Fiction-Klassiker „Der 
Wüstenplanet” mit. Jetzt 
überbrücken die Westwood 
Studios mit einem Remake 
des legendären Dune 2 aus 
dem Jahre 1993 die Warte- 
zeit auf Command & Con- 
quer: Tiberian Sun. 


Ni 


Düne 200 


ur die wenigsten Dune 

2-Käufer ahnten vor 

fünf Jahren, was für 
ein Stück Zukunft sie da eigent- 
lich auf ihre Festplatte kopie- 
ren: vielleicht nicht das wichtig- 
ste, vielleicht nicht das tech- 
nisch perfekteste, vielleicht nicht 
das schönste, vielleicht nicht 
das komfortabelste Spiel seiner 
Zeit, aber immerhin den Vor- 
läufer zu Command & Conquer 
- und damit das erste „‚richti- 
ge” Echtzeit-Strategiespiel. Du- 
ne 2 deshalb, weil Virgin Inter- 
active damals bereits ein Ad- 
venture von Cryo im Sortiment 
hatte, das ebenfalls auf dem 
Bestseller--Roman und der um- 
strittenen Verfilmung basierte. 
Die Story weicht etwas von 


Deutlich zu erkennen: Die Gebäude dieses Stützpunkts wurden hauptsächlich 
auf Betonplatten errichtet, die den Bauwerken zusätzliche Stabilität verleihen. 
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Frank Herberts Vorlage ab: Ein 
Gewürz, das sogenannte Spi- 
ce, steht im Mittelpunkt eines 
erbitterten „Wett-Erntens” drei- 
er Gruppierungen, das auf 
dem Wüstenplaneten Arrakis 
ausgetragen wird. 


Gute Bekannte 


Spice gibt es in der ganzen 
Galaxis nur auf diesem Ge- 
stirn, und diese begehrte Ge- 
gend ist gleichzeitig der Preis, 
den Imperator Frederick IV 
demjenigen verspricht, der ihm 


bis zum Stichtag das meiste Ge- 


würz liefert. Es geht also um 
sehr viel, und deshalb kämpfen 
die vornehmen Atreides, die 
schwerreichen Ordos und erst 


Spice world 


recht die gar finsteren Harkon- 
nen mit allen Bandagen. Für je- 
des der drei „Häuser” existiert 
eine eigene Kampagne mit je- 
weils zehn Missionen. Der 
Schritt von Dune 2 zu Dune 
2000 ist weit weniger revolu- 
tionär wie der seinerzeit von 
SimCity zu SimCity 2000 oder 
von WarCraft 1 zu WarCraft 2 
- in erster Linie werden Grafik, 
Interface, Gegnerverhalten und 
Multiplayer-Modus moderni- 
siert. Die 2D-Landschaft mit ein- 
gezeichneten Höhenstufen prä- 
sentiert sich jetzt in schneller 
256- oder pompöser 65.000- 
Farben-Grafik (640x480 Bild- 
punkte) - komplett mit trendigen 
Special-Effects wie transparen- 
ten Rauchschwaden und dyna- 


Die riesigen Sandwürmer machen keinen Unterschied zwischen Mensch 
und Maschine: Hier hat es soeben einen unserer Panzer erwischt. 


Die Ziffern unterhalb der Einheiten signalisieren 


die Zugehörigkeit zu einer Gruppe. 


mischer Ausleuchtung der Sze- 
nerie. Westwood hat außerdem 
angekündigt, sämtliche Dune 2- 
Einheiten und -Gebäude zu 
übernehmen. Die Ähnlichkeiten 
zu C&C: Der Tiberiumkonflikt 
(1995) sind verblüffend: Es 
gibt Kraftwerke (Windfallen), 
Raffinerien, Silos, Radaranla- 
gen, Geschütztürme, Bauanla- 
gen, Kasernen, Waffenfabri- 
ken, Reparaturanlagen, For- 
schungszentren und Raumflug- 
häfen, außerdem Fußtruppen, 
diverse Panzer, Scoutfahrzeu- 
ge, Trikes, Raketenwerfer und 
natürlich ein Mobiles Baufahr- 
zeug. Um das Abernten des 
Spice, weiterhin die alleinige 
Ressource in der Welt von Du- 
ne, kümmern sich erneut Ernte- 
maschinen, die von fliegenden 
Carryalls zu den Feldern und 
zurück transportiert werden. 
Als einzige neue Einheit ist bis- 


Krödits 1 #65 


Mentat [ Optionen 


Das Vorbild: Nur noch die Windfal- 
len ähneln den 98er-Modellen. 


Hantat | Optlanen Kredit [IT IS 


Atreides Erntamasch, ist zu 20 Prozani gefült, 


Die Spice-Ernte (Mitte) wird auch bei 
Dune 2000 im Mittelpunkt stehen. 


lang der „Ingenieur” bekannt, 
der wie in C&C gegnerische 
Gebäude beschlagnahmt. 


Die Wüste lebt 


Nach wie vor gefürchtet wer- 
den die berüchtigten Sandwür- 
mer, die urplötzlich auftauchen 
und so ziemlich alles verna- 
schen, was sich auf der Ober- 
fläche bewegt. Richtig sicher 
sind Ihre Einheiten nur auf felsi- 
gem Gelände - also da, wo Sie 
auch Ihre Gebäude plazieren. 
Wer seine Bauwerke auf ein 
ordentliches Betonfundament 
stellt, erreicht ein wesentlich sta- 
bileres und weniger repara- 
turanfälliges Ergebnis, als wenn 
er es auf den blanken Felsen 
baut. Die Bodenplatten können 
mittlerweile im Sechserpack 
produziert werden - eine der 
sinnvollsten Verbesserungen ge- 
genüber dem Original. Ganz 
davon abgesehen: Wer Dune 2 
heutzutage anspielen würde, 
wäre entsetzt über dessen zähe 
Benutzerführung. Jede Einheit 
muß einzeln zum Ziel geschickt 
werden, weil das „Rahmen-Zie- 
hen” zum Markieren mehrerer 
Units damals noch nicht „erfun- 
den” war; Befehle wie ‚„Bewe- 
gen” und „Angreifen“ werden 
aus Menüs gewählt. Dune 2000 
hat stattdessen ein C&C-kom- 
patibles Interface mit allem 
Komfort: Man gibt mehrere Ein- 
heiten gleichzeitig in Auftrag, 
Truppen werden per Hotkey 
aufgerufen, Flugobjekte wie die 
Carryalls sind einzeln anwähl- 


Die Erntemaschinen (erkennbar an ihren sechs 
Rädern kehren regelmäßig in die Basis zurück. 


und steuerbar, und über akti- 


vierten Einheiten werden Status- 


leisten eingeblendet. Zudem er- 
lauben Shortscuts den direkten 
Sprung zu vorher definierten 
Punkten auf der Karte. Die Be- 
dingung, daf3 Gebäude direkt 
aneinandergrenzen müssen, 


wird aufgehoben. 
Dune Deluxe? 


Was hat man von Dune 2000 
zu halten? Die Westwood Stu- 
dios haben sicherlich nicht vor, 
mit diesem 081 5-Echtzeit-Stra- 
tegiespiel das gesamte Genre 
umzukrempeln. Aber: In Zeiten, 
in denen sich die Hersteller ge- 
genseifig mit immer noch 
mehr Einheiten, Gebäuden 
und Features übertrumpfen, 
setzt Dune 2000 auf jenen 
Purismus, den Millionen an 
C&C 1 geliebt haben - vor 
allem im Multiplayer-Modus. 
Von null auf acht (Spieler) in 
fünf Jahren - Harkonnen und 
Atreides fühlen sich erstmals im 
Netzwerk und auf West- 
woods Internet-Servern hei- 
misch. Und was bringen die 
Einzelspieler--Kampagnen? 
Kam es bisher Mission für Mis- 


sion nur darauf an, den Gegner 


frühzeitig zu überrollen, so le- 
gen die Designer diesmal Wert 


auf wesentlich abwechslungsrei- 


chere Missionsziele. Unter an- 
derem sollen auch Söldner - 
ähnlich wie Volkov, Tanya oder 
der Commandobot - Solo-Auf- 
tritte bekommen. 


Petra Maueröder I 


korrte EIBB., v3 


Bi oe 


Die Windfallen (rechts) produzieren die Energie 
für den Betrieb Ihrer Anlagen. 


7 


Driginale 
Ein Jammer um die vielen Klei- 
nigkeiten: Nach dem Rendern 
müssen die Gebäude und Einhei- 
ten so stark verkleinert werden, 
dafß3 viele der liebevollen Details 
regelrecht untergehen. Wir zei- 
gen Ihnen einige der „Gold- 
stücke” im prächtigen Original. 


& 
RL Ordos-Kaserne 


- 


Fahrzeugfabrik 


w<> 


Atreides- 
Kaserne 4 


Construction 
Yard 


Vergleichbar mit 
Command & Conquer, 
Dune 2 
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PREVIEW 


Unreal 


Noch vor kurzem lautete die lapidare Antwort „Wenn es 
fertig ist“, wenn man bei Epic MegaGames nach dem Er- 
scheinungstermin von Unreal fragte. Das hat sich geändert. 


ublisher GT Interactive 
hat den Entwicklern 


aufgrund der häufi- 


gen Terminverschiebungen 
nun die Daumenschrauben 
angelegt, um das Spiel 
möglichst noch vor dem 
Sommer auf den Markt 
bringen zu können. Die 
Drohung mit einer Klage 
hat Wirkung gezeigt, 
denn Anfang März 
konnten wir uns bei ei- 
ner Präsentation im 
Münchner Astron Hotel 
selbst vom Status des Projekts 
überzeugen. Dicke Vorhänge 
verdunkeln den kleinen Konfe- 
renzraum, in dem sechs Rech- 
ner zu einem Netzwerk zu- 
sammengeschlossen sind. Jay 
Wilbur, Imperial Advisor bei 
Epic MegaGames, will endgül- 
tig den Beweis antreten, 
daß Unreal wirklich 
kurz vor der Fertig- 
stellung steht 


und nicht 
"nur ein Hirn- 
gespinst einiger 
Programmierer und 
Marketingstrategen ist. 
„Unreal soll eine Hor- 
Be rorvision werden”, leitet 
Jay seine Live-Präsentation 
ein. Der unglaubliche Trip be- 
ginnt im Inneren eines gestran- 
deten Raumschiffs. Stahlträger, 


Iraumhaft 


ternden Explosionen durch die 
Luft geschleudert. In den ersten 
Minuten ist Wilbur ausschließ- 
lich damit beschäftigt, diesen 
gefährlichen Geschossen aus- 
zuweichen. Das erste Monster 
taucht nach einer knappen 
Viertelstunde auf. Hinter einer 
verschlossenen Tür hört man 
lautes Gebrüll, Menschen krei- 
schen, Lasergeschosse werden 
abgefeuert - das läßt sich zu- 
mindest durch den leicht geöff- 
neten Spalt am Boden erah- 
nen. Plötzlich herrscht Stille. 
Die Tür öffnet sich langsam, ei- 
ne außerirdische Kreatur kniet 
über einem Opfer und wirft ei- 
nen kurzen Blick zum Eingang, 
bevor sie durch die den langen 
Korridor flüchtet. Die Verfol- 
gung wird aufgenommen, 
doch leider läßt sich das flinke 
Monster weder genau erken- 
nen noch erwischen. Jay lehnt 
sich zurück, deutet mit dem 
Finger auf den Monitor und er- 
läutert: „Was wir gerade gese- 
hen haben, ist einer der End- 
gegner. Auf diese Weise 
führen wir Charaktere ein, 
denn wir wollen eine Art Span- 


— f [2 


nung erzeugen, die man bis- 
lang nur aus Filmen wie Alien 
kennt.” 


Gezielter Einsatz 
von Gegnern 


Wir widmen uns gemeinsam 
dem nächsten Level. Es handelt 
sich um eine riesige Lagerhalle, 
die wie ein Labyrinth aufgebaut 
ist. Grelle Neonleuchten durch- 
fluten die düsteren Gänge mit 
Licht - bis man schließlich die 
Stromversorgung kappt. Lang- 
sam, aber unaufhaltsam erlischt 
eine Lampe nach der anderen, 
untermalt von einem knalligen 
Soundeffekt. Die Dunkelheit 
kriecht förmlich auf einen zu, 
und es erklingt ein leises Grol- 
len aus der Ferne. Das furcht- 
einflößende Geräusch wird im- 
mer lauter, immer mehr Lampen 
werden abgeschaltet, es wird 
immer dunkler und unheimli- 
cher. Dann ist man von kom- 
pletter Finsternis umgeben, und 
aus dem Grollen ist ein fieses 
Knurren geworden. Man kann 
die Nähe des Ungetüms fast 
spüren. Vorsichtig feuert Wilbur 


19 0" 


Terminals und sonstiges Mobi- Viele Aliens sind mit Nahkampfwaffen ausgestattet. Dieses Monster schlägt 
mit seinen Klauen zu und kann sich Predator-like unsichtbar machen. 


liar werden von markerschüt- 
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Die außerirdischen Spießgesellen machen einen ausgesprochen detaillierten 
Eindruck und überzeugen durch realistische Bewegungsabläufe. 


einen Schuß ab, um sich am 
Widerschein orientieren zu 
können. Für einen Sekunden- 
bruchteil kann man die Kreatur 
erkennen, die sich bereits in un- 
mittelbarer Nähe befindet und 
zum Sprung ansetzt. Um seine 
Haut zu retten, schießt man wie 
wild um sich und trifft das Mon- 
ster eher zufällig. „Wir wollen 
erreichen, daf3 sich der Spieler 
vor seinen Gegnern fürchtet. 
Deshalb werfen wir ihm auch 
keine Monsterhorden entgegen, 
sondern setzen einzelne Mon- 
ster gezielt ein”, meint Jay und 
erklärt, daß sich auf diese Wei- 
se die Story besser entfalten 
kann. Videosequenzen im her- 
kömmlichen Sinne wird es aber 
nicht geben, vielmehr wird die 
Geschichte mit Hilfe der Engine 
erzählt: „Zwischen gerenderten 
Szenen und der Spielgrafik lie- 
gen qualitativ meistens Welten. 
Das paßt nicht zusammen und 
wirkt unharmonisch.” 


Organisierte Aliens 


Die Künstliche Intelligenz beein- 
flußt nicht das Verhalten einzel- 
ner Monster. So trifft man bei- 


spielsweise auf kleinere Jagdge- 


sellschaften der Außerirdischen, 
die von einem Anführer kom- 
mandiert werden. Man betritt 
also einen Raum und sieht sich 
vier Aliens gegenüber. Einer im 


Quartett ergreift das Wort, mur- 
melt ein paar unverständliche 
Sätze und deutet mit der Hand 
in verschiedene Richtungen. Da- 
raufhin teilt sich die Gemein- 
schaft auf und greift mit verein- 
ten Kräften von allen Seiten an. 
Flucht ist in diesem Moment die 
einzig sinnvolle Lösung. 


Jay Wilbur, Epic MegaGbames 


Apropos „sinnvoll“: Unreal wird 
mit einem komfortablen Editor 
ausgeliefert, mit dem sich in we- 
nigen Stunden komplexe Kata- 
komben aufbauen lassen. Ver- 
änderungen auf der dreidimen- 
sionalen Karte werden in Echt- 
zeit umgerechnet und lassen 
sich sofort „im Spiel” begutach- 
ten. Machen Zusatzdisks dann 
überhaupt noch Sinn® „You 
bet”, lacht Jay Wilbur und weiß 
vermutlich schon, an was die 
Kollegen bei Epic MegaGames 
gerade basteln. Der komfortable 
Editor geht Hand in Hand mit 


Transparenz-Effekte gibt es bei Un- 
real im Sekundentakt. 


dem neuartigen Multiplayer- 
Konzept, das hinter Unreal 
steckt. Wenn man einen eigenen 
Server aufbaut, kann man die- 
sen über eine Art „Unreal-Ring” 
mit anderen Servern kurzschlie- 
Ben. Durch Portale kann man 
dann auf einen anderen Server 
wechseln. Der Clou: Steht man 
vor einem Portal, so kann man 
sehen, was sich dahinter ab- 
spielt - man kann sogar durch 
das Portal schießen und einen 
Gegner auf der anderen Seite 
aufs Korn nehmen. 

Das Design der Außerirdischen 
ist eine Klasse für sich. Beson- 
ders begeistern konnte uns ein 
Monster, das sich wie ein Cha- 
mäleon der Umgebung anpaßt. 
Dabei wird der Körper zum 
größten Teil transparent, nur ein 
paar Konturen bleiben grün. Sie 
erinnern sich an den Schwarze- 
negger-Film Predator® So ähn- 
lich muß man sich das vorstel- 
len, einfach atemberaubend. Im 
Gegensatz zu diesen hinterhälti- 
gen Killern wird es aber auch 
monströse Ungetüme geben, die 
allein durch ihre Körpergröße 
beeindrucken. Diese zehn Meter 
hohen Wesen schleudern Fels- 
blöcke, die beim Aufprall in vie- 
le kleine Steinchen zerspringen. 
Intelligentere Kreaturen sind mit 
Feuerwaffen ausgestattet und 
setzen diese auch mit Nach- 
druck ein. 


Selten zuvor konnte man in einem 
Spiel so realistische und ausgefeilte 
Lense-Flares beobachten. 


\ 


Stößt man auf elektrische Anlagen, 
so bricht das Spiel aus seinem dü- 
steren Look aus. 


Unreal unterstützt alles 


Welche Hardware wird Unreal 
unterstützen? Jay Wilbur ant- 
wortet mit einem schlichten „Al- 
les” und rattert, angefangen bei 
Direct3D über Voodoo? und 
Force Feedback, die komplette 
Palette herunter. „Kurz: Unreal 
wird alles unterstützen, was bis 


zum Erscheinungstermin auf 
dem Markt ist.” 
Oliver Menne 


Vergleichbäar mit 
Jedi Knight, Half-Life 
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SPE CI AL EEE 


in satter Sound, wenn 
Fr der Fahrer Gummi gibt, 

gehört bei einem ordent- 
lichen Rennspiel einfach dazu. 
Wenn's besonders realistisch 
sein soll, greift der Program- 
mierer von Welt zum Mikrofon 
und fängt an, munter drauf- 


daß Synetic auf der Zielgerade zur Veröffentlichung ist. 


loszusamplen. So geschehen 
beispielsweise bei FI Racing 
Simulation. Das ist schon 
ziemlich aufwendig, wenn 
man nur einen einzigen Wa- 


gentyp simulieren will. Immer- 


hin röhrt ein Motor in den 
höchsten Drehzahlen anders 


als im Leerlauf, und dazwi- 
schen gibt's unendlich viele 
Abstufungen. Für F1-Boliden 
wie die von Jack Villeneuve 
und den Doppel-Schumis gibt 
es mehr als genug Material, 
aber angesichts der beein- 
druckenden Oldtimer-Samm- 


Wie schon bei Have a N.I.C.E. day sind auch bei N.I.C.E. 2 
die Blechkarossen cooler als die der Konkurrenz. 


Wie entsteht ein Computerspiel? Das Beispiel N.I.C.E. 2 - Teil 4 


Donnergrollen 


Unsere Serie neigt sich dem Ende zu - und dafür haben wir uns ein echtes „Last, but 
not least“-Thema aufgespart: Sound, Musik und alles, was sonst noch aus den Boxen 


ko mt. Ja, Sie 


haben richtig gehört - oder vielm 


ehr gelesen. Tatsächlich sind die Laut- 


lung, die bei N.I.C.E. 2 an 
den Start geht, müßte hier 
sehr viel altes Blech auf den 
Prüfstand geschleppt werden. 
Deshalb werden neben den 
ein bis zwei Megabyte Sam- 
ples pro Strecke auch synthe- 
tisch produzierte Sounds zum 
Einsatz kommen. 

Für eine knackige Klangkulis- 
se werden Dolby Surround 
und 3D-Sound bemüht. Pha- 
senverschiebung und Doppler- 
effekte simulieren bewegliche 
Tonquellen. Dadurch soll alles 
so klingen, als würde ein Wa- 
gen quer durchs Zimmer ra- 
sen. Das Motorengeräusch 
des herannahenden Gegners, 
der veränderte Klang bei ei- 
nem Motorenschaden oder 
bei wechselndem Fahrbahn- 


und Feldwege warten auf den Spieler. 


belag - das alles ist natürlich 
auch spielerisch nützlich. Und 
wenn Objekte am Strecken- 
rand Töne von sich geben, tut 
das der Atmosphäre fraglos 
gut. Zirpende Grillen, klat- 
schende Wellen und die 
Schreie von Möwen sind fest 
vorgesehen, jubelnde Zuschau- 
er verstehen sich von selbst. 
Wer an einer Felswand vor- 


beifährt, wird bemerken, daß 


alles ein wenig hallt — zumin- 


Übersicht 


Teil 1 (2/98): Grafik 

Teil 2 (3/98): Gameplay 
Teil 3 (4/98): Steuerung 

Teil 4 (5/98): Sound 


Alte Autos, alte Häuser — aber 
topaktuelle Engine. 


Der Staub, wirbelt, die Sonne blen- 
det, die 3D-Karte schwitzt — und 
doch läuft alles rasant ab. 


Asphalt ist nur der Anfang: Rollsplitt, Nässe, Schnee, Matsch, Schlaglöcher 


dest dann, wenn neben der ra- 
santen Fahrt noch Zeit bleibt, 
auf solche Feinheiten zu achten. 


Good Vibrations im 
Unterbewußtsein 


Synetic wären aber nicht Syne- 
tic, wenn sie nicht noch an die 
kleinen Gags am Rande ge- 
dacht hätten: In Hawaii klingt 
die Melodie von Magnum an, 
bei der Waffenwahl hört man 
einige aus James Bond bekann- 
te Takte. Der eigentliche Sound- 
track wird fünf oder sechs 
Stücke unterschiedlicher Stilrich- 
tungen umfassen, von harten 
Gitarrenriffs bis zu Chuck Berry, 
aber kein Techno. Wer einen 
bestimmten Song nicht mag, 
schaltet ihn im Startmenü ab. 
Abgesehen davon, daß Effekte 
und Musik einfach dazugehö- 
ren, ist der Klang auch für das 
Feeling eines Spiels enorm 
wichtig. Rauh, soft, hart, schep- 
pernd oder satt - was an Tönen 
auf den Spieler einwirkt, schlägt 
sich auch unbewußt auf ihn nie- 
der. Produzenten von Musik- 
CDs wissen dies schon lange 
und mischen neben den norma- 
len Spuren noch weitere, gar 
nicht direkt hörbare ein. Dies ist 
inzwischen auch bei Computer- 
spielen üblich - Töne, die nur 
vom Unterbewußtsein wahrge- 
nommen werden, sollen für 
„good vibrations” sorgen. Vor- 


Wir sprachen mit Olaf Georgie, 
zuständig für Sound und Musik 
in N.I.C.E. 2. 


Wenn Du komponierst, sitzt Du 
am Computer und spielst das 
Spiel, für das die Musik ist, oder 
liegst Du auf der Wiese, beob- 
achtest die Wolken und summst 
die Melodie vor Dich hin? 

Am Anfang ist es wichtig, das 
Konzept des Spieles zu kennen, 
um im Vorfeld die Musikrichtung 
grob festzulegen. Wenn dann 
die ersten Songs stehen, kristalli- 
sieren sich klare Linien heraus, 
an denen ich verstärkt arbeite. In 
diesem Zeitraum bis zur Master- 
phase ändern sich die Titel stän- 
dig, bis es dann dem Ende zu- 
geht. Erst jetzt wird die Geräusch- 
kulisse aufgenommen, und es 
werden die Titel ausgewählt, auf 
die man sich mit dem Team geei- 
nigt hat. 


Wer ist Dein Lieblingsmusiker 
allgemein, und welchen Compu- 
termysiker bewunderst Du? 

Ich habe keinen richtigen Lieb- 


aussetzung dafür sind aber or- 
dentliche Boxen. Wenn Sie also 
bei N.I.C.E. 2 plötzlich mehr 
Spaß haben, wenn Sie die Laut- 
sprecher der Stereoanlage ein- 


stöpseln, dann merken Sie am 
eigenen Leib, daf3 die kleinen 
Tricks von Olaf Georgi und 
Michael Bittner funktionieren. 
Damit wären wir nun am Ende 


Im Gespräch 


lingsmusiker, den ich bewunde- 
re, aber es gibt eine ganze Rei- 
he von Bands und Musikern, de- 
ren Arbeit ich schätze. Ganz 
oben auf der Liste stehen dieje- 
nigen, die nicht unter Hitzwang 
stehen, sondern ihr eigenes 
Ding durchziehen und damit er- 
folgreich sind. 


Warst Du in der Schule gut in 
Musik? Es soll ja Computermusi- 
ker geben, die nicht mal Noten 
lesen können... 

Ganz genau das soll es geben. 
Der Musikunterricht ist bei mir 
immer wegen Lehrermangels 
ausgefallen, jedenfalls habe ich 
das immer meinen Eltern erzählt. 


Wann ist für Dich ein Spiele- 
soundtrack gut gelungen? 

Ein Soundtrack ist für mich dann 
gut gelungen, wenn ich beim 
Spielen das Gefühl habe: Die 
Atmosphäre ist genau getroffen. 
Der Sound muß packend und 
spannungsreich sein, auf keinen 
Fall nervig. Oft ist weniger 
mehr... 


unserer Serie, in der wir ver- 
sucht haben, die wichtigsten 
Aspekte der Entstehung eines 
Computerspiels beleuchten. 
Wie nun die Theorie in der Pro- 
xis aussieht, erfahren Sie im 
nächsten Heft. Dann nehmen 
wir N.l.C.E. 2 genauer unter 
die Lupe. 

Andreas Lober I 


Keine Angst vor scharfen Kurven — ein Hinweispfeil hilft weiter. Zusatzauf- 
gabe: Wer findet den versteckten Gag auf diesem Bild? 
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SPIEL DES MONATS 
Anno 1602: Erschaffung einer neuen Welt 


Burger-King 


Sieht aus wie ein her- 
kömmliches Aufbaustrate- 
giespiel, ist aber in Wirk- 
lichkeit eine „richtige“ 
Handelssimulation mit viel 
Tiefgang und unverschämt 
prächtiger Grafik: Nach 
zwei Jahren Entwicklungs- 
zeit lassen Sunflowers 
(Aufschwung Ost, Holiday 
Island) und MAX Design 
(Burntime, Oldtimer) einen 
Siedler 2-Rivalen allerer- 
ster Kajüte vom Stapel. 
Willkommen in der Welt 
von Anno 1602! 


as waren noch Zeiten, 
damals anno 1602 
Als es bei der schönen 


Bäckerin statt Haselnußtafeln 
noch duftendes, knuspriges 


Brot frisch aus dem Ofen gab. 


Als Piraten stolze Handels- 
schiffe überfielen und keine 
Kopierschutz-Mechanismen 
knackten. In just jener Zeit 


sind Sie mit Ihrer Galeone un- 


terwegs und erkunden idylli- 
sche Inselwelten. Stattliche 
Wäildereien, fröhlich vor sich 
hin plätschernde Flüßchen, 
fruchtbares Ackerland, Roh- 


stoff-haltige Gebirge, fischrei- 


che Gewässer und Inseln mit 


richtig viel Platz zum Ausbrei- 


ten - wer würde da nicht so- 
fort Holz, Ziegelsteine und 


Werkzeuge von seinem Segel- 


schiff laden und mit dem Bau 


einer Siedlung beginnen? So- 
bald das Kontor steht, verlegt 
man Wege und Straßen, stellt 
Wohnhäuser auf, gründet 
Handwerksbetriebe, legt Ka- 
kao- und Baumwoll-Plantagen 
an, handelt mit den drei Com- 
puterspielern oder bekriegt 
sich mit selbigen - natürlich in 
Echtzeit. 


Reif für die Insel? 


Während Sie anfangs mit ein- 
fachen Betrieben wie Forsthäu- 
sern, Fischerhütten und Schaf- 
farmen auskommen müssen, 
prägen nach und nach auch 
Bäckereien, Kanonengießerei- 
en, Goldminen, Weingüter und 
Schulen das Stadtbild. Steuer- 


einnahmen und die Erlöse aus 


dem Handel liefern Ihnen dafür 


das nötige Kleingeld. Vor der 
Gründung einer neuen Filiale 
sollten Sie die Gegend unbe- 
dingt analysieren lassen. 
Denn auf den Inseln gedeihen 
nur ganz bestimmte Pflanzen- 
sorten optimal, andere Ge- 
wächse hingegen nur mäßig 
oder überhaupt nicht; durch 
einen Klick auf das „Erkun- 
den“-Icon erfahren Sie auch, 
ob es auf der Insel Eisenerz 
und Gold gibt. Wenn Sie sich 
häuslich niedergelassen ha- 
ben, erweitern Sie ausgehend 
vom Kontor Ihr Territorium 
durch den Bau von Markthal- 
len. Zu jeder Markthalle ge- 
hört ein Karren, der auto- 
matisch die produzierten 
Baumstämme, Rum- 

fässer und Ta- 


bakwaren - 


F 


Und so sieht eine voll ausgebaute Anno 1602-Stadt in ihrer ganzen Pracht 
aus: Aristokraten und Kaufleute fühlen sich hier am wohlsten. 


von den umliegenden Anla- 
gen abholt und in das Lager- 
haus transportiert. Liegt ein 
Gebäude (Beispiel: Getreide- 
farm) im Einzugsbereich eines 
weiterverarbeitenden Betriebs 
(in diesem Fall die Windmüh- 
le), wird der Müller regel- 
mäßig loswetzen und das 
Korn säckeweise direkt vom 
Bauernhof besorgen. 


Luxus ist, was uns 
zusammenhält 


Pioniere, Siedler, Bürger, 
Kaufleute und Aristokraten - 
das sind die fünf Gesell- 
schaftsschichten in Anno 
1602. Jedem Regenten muß 
daran gelegen sein, daß ein 
Bewohner früher oder später 
in die jeweils nächsthöhere 
Stufe aufsteigt; zum einen 
passen dann mehr Personen 
in einen Haushalt, zum ande- 
ren können Sie für den gestie- 
genen Lebensstandard höhere 


Steuern erheben. All das funk- 


tioniert aber nur dann, wenn 
die Bewohner zufrieden sind 
(Vorsicht vor zu hohen Steuer- 
sätzen!) und dauerhaft mit 


Nahrungsmitteln versorgt wer- 


den. Ein gesellschaftlicher 
Aufstieg setzt nicht nur be- 
stimmte Gebäude (Kapellen, 
Kirchen, Wirtshäuser, Hoch- 
schulen, Theater, Badehäuser 
usw.) im Umkreis voraus, son- 


dern auch die permanente Be- 


lieferung mit Luxusgütern wie 
Tabakwaren, Kakao, Stoffen, 
Kleidung, Gewürzen, Alkohol 
und Kleidung. Falls der Nach- 
schub dauerhaft stockt, kann 
es durchaus passieren, daß 
die Bürger ausziehen, in die 
vorherige Stufe zurückfallen 


oder gar ihr Häuschen nieder- 


brennen. Läuft alles nach 
Plan, dürfen besonders erfolg- 
reiche Herrscher als Zeichen 
des Wohlstands Schlösser, 
Statuen und Triumphbögen 
aufstellen. 


Bleibe im Land 
und wehre Dich redlich 


Damit Sie nicht umsonst Schwer- 


ter, Musketen, Kanonenkugeln 
und Kriegsschiffe produzieren 
und Stadtmauern nebst Toren 
und Wachtürmen um Ihre Kolo- 
nien ziehen, werden Sie zuwei- 
len von mißßgünstigen Nach- 
barn attackiert, die in gewohn- 
ter Echtzeit-Manier zurückge- 


schlagen werden. Auch Seeräu- 


ber schauen gelegentlich vorbei 
und versenken Ihre Handels- 
schiffe, wenn Sie nicht rechtzei- 
tig die weiße Fahne hissen (und 
dafür auf einen Teil der Ladung 
verzichten) oder Patrouillen 
zum Schutz der Handelsrouten 
einrichten. Das Leben können 
Sie sich leichter machen, indem 
Sie Ihren drei Mitbewerbern 
Friedenspakte anbieten oder 
entsprechende Angebote an- 


17 


Wer die Investition in einen Arzt scheut, braucht sich nicht zu wundern, 


wenn in den Kolonien irgendwann die Pest ausbricht. 


nehmen; sollte es dennoch mal 
zu kleineren Differenzen kom- 
men, sorgen Tributzahlungen 
wieder für gute Stimmung bei 
der Konkurrenz. 


Neverending stories 


Herzstück von Anno 1602 ist 
das sogenannte Endlosspiel, 
das nicht umsonst so heißt: Oh- 
ne Zeitdruck und ohne konkrete 
Vorgabe wird hier auf einer zu- 


fällig ausgewählten Karte gesie- 


delt, was das Zeug hält. Das 
Programm reguliert permanent, 
wie schnell die computergesteu- 
erten Parteien expandieren. 
Wenn Sie also mal einige Mi- 
nuten lang nur entspannt Ihren 
Untertanen bei der Arbeit zu- 


Echtzeitkämpfe 


BEWERTUNG 


Jetzt wird abgerechnet: Der Bewer- 
tungsbildschirm zieht Bilanz über 
Ihre bisherige Herrschaft. 


A ; 
Mehr als 30 (abschaltbare) Cutsce- 
nes begleiten wichtige Ereignisse 
wie den Bau einer Kathedrale. 


Gefechte mit Gegnern und Piraten laufen genauso ab, wie Sie es von 
WarCraft 2 & Co. gewohnt sind, sprich: Sie markieren Ihre Einheiten 
und klicken den Gegner an. Mehrere Formationen erleichtern die Auf- 
stellung der Truppen; außerdem lassen sich die Soldaten zu Gruppen 
zusammenfassen und per Hotkey aktivieren. Farbige Leisten über den 
Köpfen der Soldaten zeigen den aktuellen Gesundheitszustand; ange- 
schlagene Infanteristen werden von Ärzten, beschädigte Schiffe in Werf- 
ten instandgesetzt. Wenn Sie eine fremde Insel einnehmen möchten, ver- 
frachten Sie die Krieger auf ein Schiff und setzen sie‘am entsprechenden 
Ufer ab. Auf hoher See kommt es nicht zuletzt auf die Anzahl der Kano- 
nen an, die sich auf einer Galeere befinden. 
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Bescheidene Anfänge: Noch wohnen hauptsächlich Siedler und Bürger in der 
Stadt. Erst mit den begehrten Luxusgütern werden auch Kaufleute angelockt. 


Die PC Games-Insel 


Schule @® und Wirtshaus Ed werden bereits ab der Stufe „Bürger“ 
vorausgesetzt. 

Aus dem Mehl der Mühle & entsteht in der Bäckerei Od das Nah- 
rungsmittel Brot. Die Windmühle wird von den Getreidefarmen 
beliefert. 

Kaufleute bestehen auf einer Kirche &) und einem Badehaus 

Wenn Ihre Siedlung von der Pest heimgesucht wird, sorgt ein 

Arzt dafür, daß sich die Seuche nicht weiter ausbreitet. 

Die Feuerwehr 6) rückt automatisch aus, wenn in Ihrer Stadt ein 
Brand gesichtet wurde. Ohne diese Einrichtung würde sich das Feuer 
auf die benachbarten Häuser ausbreiten. 

Ziegelsteine produziert der Steinmetz (® , in dessen Nähe sich ein 
Steinbruch (hier auf der Rückseite des Berges) 

befinden muß. 

Das Kontor (J) ist das erste Gebäude 
auf jeder Insel und ermöglicht den 
Handel mit anderen Spielern. 

Je höher die Ausbaustufe 
(I-IV), desto mehr Ton- 
nen Waren können 


BT, 
En 


hier gelagert werden. 
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Eingeborenel Keine Panik: Die meisten Ureinwohner sind friedlich. Durch 
das Andocken an deren Straßensystem werden sogar Tauschhandel möglich. 


Was dem Fischer (P ins Netz geht, landet direkt auf den Tellern der 
Bevölkerung. 

An der Pracht eines Gebäudes können Sie bereits erkennen, welche 
Gesellschaftsschicht sich hier niedergelassen hat. Die Bauwerke auf 
dieser Insel stammen von Pionieren ($) , Siedlern (2), Bürgern 

und Kaufleuten 

Aus den umliegenden Wäldern gewinnt der Holzfäller (& Holz, das 
anschließend als Baumaterial eingesetzt wird. 

Markthallen (D erweitern Ihr Reich und stellen gleichzeitig einen 
Marktkarren ($) bereit, der Waren von den benachbarten Betrieben 
abholt. Was in einer Markthalle landet, steht danach auf der gesam- 
ten Insel zur Verfügung. 

Flauschige Wolle aus Schaffarmen ff) verarbeitet der 

Weber #3) zu Stoffen. 

Eine Kapelle ist die Voraussetzung dafür, daß ein Pionier zum 
Siedler aufsteigt 

Alkohol wird aus Weintrauben oder Zuckerrohr 
gewonnen. Zuckerrohr @%) muß allerdings noch von 
einer Rumbrennerei ff) weiterverarbeitet werden 


vr 


gucken wollen, werden Ihnen 
die Gegner nicht uneinholbar 
davonsiedeln. Vier Schwierig- 
keitsstufen bestimmen, ob und 
wie oft Sie von Seeräubern 
attackiert werden, ob es wenige 
oder viele fruchtbare Inseln gibt 
und was die Gebirgszüge an 
Erz und Gold hergeben. Erfah- 
rene Anno 1602-Spieler wen- 
den sich den 16 Szenarien zu, 
in denen zum Beispiel der Auf- 
bau eines Kakao-Monopols 
oder das Ausräuchern eines Pi- 
ratennests gefragt ist. 


Information 
at your fingertips 


So wenig wie möglich, so viel 
wie nötig — das gilt bei Anno 
1602 für Tabellen und Statisti- 
ken; Statusleiste und Icons hal- 
ten Sie über die Stimmung in 
der Bevölkerung oder den Be- 
stand an Ziegelsteinen auf 
dem laufenden; wer’s 
genau wissen will, 
klickt einfach ein 
Gebäude an 
und erfährt 
zum Beispiel 
dessen Ausla- 
stungsgrad. Die 
wichtigsten Infor- 
mationen entnimmt 
man jedoch direkt der 
Spielgrafik - die Bedeu- 
tung aufgestapelter Baumstäm- 
me neben dem Försterhaus er- 


schließt sich selbst Anno 1602- 


=i# 


Die Aristokraten sind sauer: Zigarren, Gewürze, Kakao, Alkohol, Textilien, 
Schmuck und vor allem Nahrungsmittel reichen nicht mehr aus. 


Unkundigen sofort. Angelnde 
Fischer, hämmernde Steinmet- 
ze, durchs Gehölz pirschende 


Jäger, rotierende Windmühlen, 


dampfende Backstuben- 
Schornsteine, rodende Holz- 
hacker, friedlich vor sich hin 
grasende Rinder - solche De- 
tails sagen Ihnen auf einen 
Blick, ob der Laden läuft. So- 
gar das allmähliche Heranrei- 
fen von Weintrauben, Korn, 
Bäumen oder Kakaopflanzen 
läßt sich beobachten und mit 
Hilfe von Turbo-Tasten be- 
schleunigen - praktisch, wenn 


Sie auf die Lieferung von Roh- 


stoffen warten. Die „Das läßt 
sich doch auch grafisch dar- 
stellen...“-Euphorie der Desi- 
gner schreckte glücklicherwei- 
se selbst vor Ereignissen 
nicht zurück: Wo früher die 
Meldung „Ojemineh - die 
Pest rafft 3.581 Bürger da- 


hin!” eingeblendet wurde, illu- 


striert heutzutage ein animier- 


tes, Sensen-schwingendes Ske- 


lett über den Dächern, welche 


Häuser von der Seuche betrof- 


fen sind - in diesem Fall kann 


sich glücklich schätzen, wer ei- 
nen Arzt im Einzugsgebiet an- 


gesiedelt hai 


Nur fast perfekt 


Auch wenn man die Steue- 


rung spätestens nach dem Ab- 
solvieren der fünf Tutorial-Mis- 


sionen kapiert hat, bleiben 


®142331 


BRRE 
BELLE 
N 


Mit so einer Insel haben Sie (fast) ausgesorgt: reiche Goldvorkommen und 
optimale Bedingungen für Tabak und Weintrauben (unterer Bildschirmrand). 


Handelsrouten 


Wenn man erstmal kapiert hat, wie’s funktioniert, 
gehören Handelsrouten zu den praktischsten Fea- 
tures von Anno 1602: Sollen beispielsweise 20 Ton- 
nen Kakao und Stoffe permanent von Insel A nach B 
gebracht werden, wählen Sie einfach im Schiffs- 
Menü Menge und Typ aus und geben Start- und 


Zielpunkt sowie die Zwischenstationen an. Jetzt 
genügt ein Klick auf das Autoroute-Icon, um den 
Frachter hin- und herpendeln zu lassen. 


Wirtschaftskreisläufe 


Bis zu drei Stationen durchläuft ein Rohstoff bis zum endgültigen Pro- 
dukt - Getreide muß eben zunächst in der Mühle zu Mehl verarbeitet 

werden, damit die Bäckerei etwas damit anzufangen weiß. Einige Güter 
können Sie auf mehrere Arten produzieren - Wolle zur Herstellung von 


Stoffen liefern Ihnen sowohl die Baumwollplantage als auch die Schaf- 
farm. Da gilt es sorgfältig abzuwägen: Schafe benötigen wesentlich 
mehr Platz in Form von Weideland und werden von zwei Arbeitern ge- 
schoren. Dafür fällt aber nur ein Bruchteil der Betriebskosten eines 
Baumwollfeldes an, auf dem gleich sechs Pflücker im Einsatz sind. 


Der Handel 


Ihre Betriebe produzieren mehr, als die Bewohner in 


den Filialen verbrauchen können? Dann sollten Sie den 
Überschuß an den „fliegenden Händler“ oder Ihre 
Kontrahenten verscherbeln, was allerdings einen Han- 
delspakt voraussetzt. Wenn Sie Stoffe, Gewürze, Nah- 
rungsmittel und Ziegelsteine dauerhaft anbieten möch- 
ten, stellen Sie in Ihrem Kontor ein, welchen Preis Sie 
für eine Einheit verlangen und wieviel Material auf je- 


den Fall im Lager verbleiben soll. Im gleichen Menü 
signalisieren Sie Ihren Bedarf an Produkten, die Sie 
(noch) nicht selbst herstellen können. Besonders prak- ’ 
tisch: Der freie Händler kauft Ihnen auch unabhängig von den Launen 
der Konkurrenz überschüssige Waren ab und liefert Ihnen gegen ent- 
sprechende Bezahlung jene Güter, die auf der gesamten Inselwelt in 


viel zu geringen Mengen zur Verfügung stehen. 
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trotzdem einige Aspekte un- 
begreiflich: Warum muß man 
zeitraubend die gegnerischen 
Inseln abklappern, um deren 
Sortiment herauszufinden? 
Wieso wird beim Klick auf ein 
eigenes Kontor nicht gleich 
dessen Lagerbestand einge- 
blendet? Warum erfolgt beim 
Abreißen teurer Gebäude kei- 
ne Sicherheitsabfrage, um 
versehentliche Demontagen zu 
vermeiden? Wieso informiert 
Sie das Programm nicht, wenn 
eine Handelsroute mangels 
Angebot oder Nachfrage kei- 
nen Sinn mehr macht? Wie 
läßt sich entschuldigen, daß 
sich die Übersichtskarte beim 
Rotieren der Ansicht nicht mit- 
dreht? Weshalb wird der 
Schaden von attackierten Ge- 
bäuden nicht angezeigt? Wer 
vermag zu erklären, warum 
man zwecks Angriff zuerst 
das Kampf-Icon betätigen 


Statement 


Man hat Ihnen weiß Gott nicht zuviel versprochen: 
Anno 1602 ist tatsächlich so gut, wie es aussieht. 
Das Prachtstück fesselt ab der ersten Minute und 
läßt einem förmlich den Hintern am Sitzkissen fest- 
wachsen. Es gibt kaum etwas Befriedigenderes als 


$o machen’s die Profis: Die Bewohner der Hauptinsel werden von solchen 
„Rohstoff-Inseln“ mit allen Gütern des täglichen Bedarfs versorgt. 


muß und nicht gleich im C&C- 
Stil auf den Gegner klicken 
darf? Solche Schönheitsfehler 
sind - angesichts der sonsti- 
gen Qualitäten des Spiels - 
mehr als unverständlich. 


Heile Welt im 
1.024x768-Format 


Es wird Sie kaum überraschen, 
wenn wir hiermit feststellen: 
Die gerenderte, liebevoll ani- 
mierte Anno 1602-Grafik ist 
einfach eine Schau! Daß das 
Spiel nicht ganz so wuselig da- 
herkommt wie Die Siedler 2, 
liegt schlichtweg daran, daß 
auf den Wegen weit weniger 
Figuren unterwegs sind. Drei 
Zoomstufen, vier Perspektiven 
und drei Auflösungen bis 
1.024x768 Bildpunkte ver- 
schaffen dem Spieler einen 
guten Überblick über sein 
Reich; auf Probleme werden 


den Anblick einer florierenden, in stundenlanger 
Arbeit entstandenen Siedlung mit ausgeklügelten Wirtschaftskreis- 


läufen und rundum zufriedenen Bürgern. Wer unbedingt nörgeln 
will, wird einige Details der Benutzeroberfläche als umständlich 
oder gar überflüssig einstufen - andere Spiele kommen mit weit we- 
niger Mausklicks für ein und dieselbe Aktion aus. Sei’s drum: Mit 
Anno 1602 kaufen Sie sich Aufbaustrategie der Sorte „Schlaflose 
Nächte” - Ihr soziales Umfeld wird den Tag verfluchen, an dem Sie 
dieses Programm auf Ihrem Rechner installieren. 
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Der Einzugsbereich eines Betriebs (hier ein Holzfäller) wird beim Anklicken 
hell gekennzeichnet. Nur im markierten Bereich werden Bäume gefüllt. 


Sie rechtzeitig durch Symbole 
und die Sprachausgabe hinge- 
wiesen. Nicht enthalten ist ein 
Karteneditor - den wollen Sun- 
flowers und MAX Design (nach 
dem erfolgreichen Vorbild von 
Blue Byte) in Form einer Mis- 
sion-CD zusammen mit neuen 
Szenarien nachliefern. Im Mehr- 
spieler-Modus siedeln bis zu 
vier Spieler parallel, schließen 
Handels- und Friedensverträge 


Klassische Wirtschafts- 
simulationen werden in 
ihrer Trockenheit zuwei- 
len nur von Schiffszwie- 
back überboten - dazu 
zählen unter anderem 
Die Fugger 2 oder 
Herrscher der Meere. 


Internet 
Cyrix [GeneralMidi 
AMD] Audio 


Pentium 166, 
HD 100 MB, £ 


keine 3D-Unterstü 


Im Vergleich 


Anno 1602 .eeenerseneennee 1% 
Die Siedler 2 ...u.u2u200220200202200.. 90% 
Der Industrie-Gigant ........ ....80% 
Die Fugger 2.unenenennen «70% (neu) 
Herrscher der Meere ........60% (neu) 


WiSims der neueren Generation (wie JoWoods Industrie-Gigant) 
setzen hingegen auf Edeloptik UND Tiefgang. Siedler 2-Routiniers 
werden an Anno 1602 die weitreichende Kontrolle über Handel, 
Seefahrt und Kampfhandlungen schätzen. 


ab und fragen via Chat-Funkti- 
on an, ob irgendwo 30 Tonnen 
Tabak benötigt werden. 
Schwierigkeitsgrad, Anzahl 
der Inseln und deren Ressour- 
cen, grundsätzliche Haltung 
der Computerspieler (friedlich 
- aggressiv) und die Angebot- 
und Nachfrage-Neigung des 
freien Händlers legt man im 
voraus fest. 

Petra Maueröder I 


Test-Center 


Die Auflösungen Kriterium Anno 1602 Die Siedler 2 Gold-Edition 
; Betriebssystem Windows 95 DOS 
Eingabegeräte Maus, PC Dash (Karte liegt beih Maus 
Interaktives Tutorial Ja (5 Missionen) Nein 
Mehrspieler-Modus Max. vier Spieler (Netzwerk) Max. zwei Spieler (an einem PC) 
Minimap Ja Ja 
Missionen Endlosmodus, 16 Missionen 2 Kampagnen & 10 Missionen 
+ 130 Bonuskarten 
Mission-Editor Nein (angekündigt) Ja 
Spielgeschwindigkeiten 3 2 
Soundtrack ca. 40 Minuten (WAV) Ca. 28 Minuten (Audio) 
Steuerung Gut Gut 
3D-Karten-Support Nein Nein 
Ansicht Isometrisch Isometrisch, 3D-Landschaft, 
Gouraud-Shading 
Auflösungen 
640x480 Ja Ja 
800x600 Ja Ja 
1.024x768 Ja Ja 
Farbtiefe 8 Bit (256 Farben) 8 Bit (256 Farben) 
Grafiksets 1 4 
Landschaftstypen 1 3 
Perspektiven 4 1 
Zoomstufen 3 2 
Zwischensequenzen Ca. 30 Nur Intro 
Schiffs-Typen Kleines/Großes Kriegsschiff/ Segelschiff, Ruderboot 
Kleines/Großes Handelsschiff 
Militärische Einheiten 6 5 
5 Gebäude insgesamt >90 > 120 
Ab einem Pentium 166 mit 32 5 Gebäude-Typen 58 32 
MB RAM können Sie problemlos n= Bergbau-Betriebe 4 5 
in der höchsten Auflösung spie- it Gebäude an Gewässern a = 
len. Die Framerate ist abhängig % Handw h 
von der Zahl der Inseln und Ge- a en Anlagen E r 
bäude, der Spielgeschwindigkeit : Speziolgebäude 9 15 2 
und der gewählten Auflösung. Ri Produkts 23 31 
Zwischenprodukte 9 9 
A 1] 20 
Installationsstufen Eepeed >. ” 3 2 
Minimalinstallation: 40 MB ’ 

5 r 3D-Landschaft Nein Ja (Steigungen beeinflussen die 
Standardinstallation: 100 MB Geschwindigkeit der Siedler) 
Während es bei den Ladezeiten Beförderung der Soldaten Nein & 

(Spielstart, Laden einer Mission) Diplomatie Ya; Kläin 

kaum Unterschiede zwischen Mi- Fog of War Nein Ja 

nimal- und Standardinstallation ® Gesellschaftsschichten 5 1 

gibt, müssen Sie bei der 40 MB- 5 en pe en 

Installation mit kleinen „Ausset- Mr N en 

nn ee ges. ug - Kämpfe Echtzeit (C&C-Prinzip) Indirekt (gemäß der Voreinstellungen) 
zern“ während des Spiels rech- Sossrliuchsen pm Nein 

nen, da Sprachausgabe, Sound- Statistiken Ausreichend Sehr gut 

effekte und einige Animationen Stillegen von Betrieben je pP 

vom CD-ROM kommen. Völker Vier Parteien Römer, Wikinger, Afrikaner, Japaner 
Dokumentation Steuerung Komplexität Multiplayer Schwierigkeit 
Vorbildlich: Im 80-seitigen Bis auf kleine Ausnahmen Hoch: In Sachen Tiefgang In diesem Punkt sammelt Anno 1602 ist eines der 
Handbuch wird auf jedes der Kategorie „Das hät's nimmt es das Programm Anno 1602 massiv Punkte wenigen Spiele, die vom 
Detail genauestens einge nicht gebraucht“ über- mit jeder Wirtschaftssimu- gegenüber Die Siedler 2. _Gelegenheitsspieler bis 
gangen. Wer schon Erfah- zeugt Anno 1602 durch _lation im Stil von Die Fuıg- Der Netzwerk-Modus ver-- zum Könner die gesamte 


rung mit Strategiespielen 
dieser Art hat, braucht 
sich nur die „Schnellein- 
stiege” (Besiedlung, Diplo- 
matie, Handel, Kampf 
usw.) durchzulesen und 
kann sofort loslegen. 


seine einfache, durch- 
dachte Steuerung, die im 
wesentlichen auf Icons 
und Schiebereglern be- 
ruht. Ebenfalls positiv: Die 
integrierte Online-Hilfe. 


tem zugänglicher. Selbst 
bei fünf oder mehr gleich- 
zeitig verwalteten Inseln 


bleibt’s übersichtlich und 
transparent. 


ger 2 auf, ist aber bei wei- 


trägt bis zu vier Siedler und 
liefert serienmäßig sechs 
Missionen mit. Ein einziges 
Szenario kann sich locker 
zu einer abendfüllenden 
Angelegenheit entwickeln. 


Strategie-Klientel ab- 
decken. Vier Schwierig- 
keitsstufen im Endlosspiel 
und einige wirklich harte 
Szenarien sorgen für lang- 
fristige Herausforderungen. 
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gnerischen Fliegen Sie - im Einzel- oder 


Territorium. Tempo bedeutet Mehrspieler-Modus - knallharte 


der r L 1 e < Einsätze durch den 


- 
Kraf 
kleinste Fehler das r a ib e gesamten Luftraum 


) m 7 


Ende. Fliegen Sie eäünes in einer der derzeit 
? 
gefährlichsten Flugzeuge der authentischsten Flugsimu- 
. 
. 
 i5 Air Force, entwickelt vom Lationen. JANES: F-15: Die totale 
Jane's Expertenteam, ausgerüstet Luftüberlegenheit. 


Dig 


http://www.janes.ea.com WE BUILD SIMS BY THE BOOK. Own The Sky 


REVIEV 
Follouf 


+.Die Frage des Monats: Warum erscheint der Fallout-Test in der PC Comes erst jetzt, —, 


nachdem undere Magazine das Spiel schon vor Monaten besprochen-haben? Die Antwort: 
Zum einen ist Fallout erst jetzt in Deutschland erhältlich, zöm afideren enthält das engli- 
sche Original zahlreiche unappetitliche Tötungsszenen, die in mühseliger Arbeit entschärft 


werden mußten. Was Sie in den nächsten Minuten lesenwerden, ist somit der erste Test- 
bericht, der sich auf die tatsächlich in Deutschland erhältli 


ie Vereinigten Staaten 
nach dem Nuklearen 
Super-GAU. Anstelle 


blühender Landschaften über- 
all nur Schrott, Asche und 
Strahlung. Die wenigen Über- 
lebenden halten sich seit Jahr- 
zehnten in unterirdischen 
Bunkern - sogenannten Vaults 
- verschanzt. Die Technik der 
Zukunft ermöglicht den Vault- 
Bewohnern zwar eine einiger- 
maßen autarke Lebensfüh- 
rung: Wasser, Nahrung und 
Strom werden von Aggrega- 
ten erzeugt, die rein theore- 
tisch für die Ewigkeit bestimmt 
sind. Im Vault 13 sieht die 


Praxis allerdings anders aus - 
ein überlebenswichtiges Teil, 
der sogenannte Wasser-Chip, 
ist wider Erwarten einem 
Kurzschluß erlegen. Alle 
Wasserreserven zusammen- 
gerechnet, bleibt dem Bunker- 
volk noch etwa 150 Tage Zeit 
- spätestens dann muß ein 
Ersatz-Chip gefunden sein. 
Ein junger Mann von 25 Jah- 
ren wird deshalb als ‚Freiwil- 
liger” bestimmt. Ausgerüstet 
mit einer kleinkalibrigen Pi- 
stole, etwas Nahrung und ei- 
nem Strauß guter Wünsche 
verläßt er die schützende 
Stahltür des Bunkers. Was ihn 


Grafik und Ed Eu Endzeit-Stimmung: Die meisten Gebäude und 


Straßen sind zerstört — 
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alles sieht verrottet, verrostet und vermodert aus. 


ja,Version bezieht. 


dort draußen wohl erwarten 
wird? 


Im Dschungel der Attribute 


Bevor der Spieler die Antwort 
erfährt, schließt er Bekannt- 
schaft mit einem der ausge- 
feiltesten Charaktersysteme, 
die je in einem Computer-RPG 
Verwendung fanden. Für sei- 
nen Charakter muß er zu- 
nächst rollenspieltypische 
Grundwerte wie Stärke, Intelli- 
genz, Ausdauer, Charisma 
und Glück auf einer Skala von 
Eins bis Zehn festlegen. Diese 
Grundwerte beeinflussen 


Schon vor dem Schuß kennt man die 
genaue Trefferwahrscheinlichkeit. 


dann weitere 18 Attribute, die 
eine konkrete Tätigkeit um- 
schreiben, etwa den Umgang 
mit Schußwaffen, das Heilen 
von Wunden oder das 
Knacken von Türschlössern. 
Zusätzlich gibt es noch 16 
spezielle Bonusfähigkeiten, 
aus denen man zu Beginn 
zwei auswählen darf - und 
die das zuvor Festgelegte wie- 
der teilweise relativieren. Das 
Bonusattribut „Nachtmensch“ 
beispielsweise bewirkt höhere 
Intelligenz und Sinnesschärfe 
bei Nacht, während die sel- 
ben Werte tagsüber unter das 
Normalmaß sinken. Inwieweit 
sich die vielen Attribute ge- 
genseitig beeinflussen, findet 
man nur durch eifriges Pro- 
bieren bzw. durch das Studi- 
um des rund 100-seitigen 
Handbuchs heraus. Da man 
vor Spielbeginn allerdings 
noch nicht abschätzen kann, 
wie wichtig etwa das Schlös- 
serknacken später sein wird, 
tut man gut daran, sich die 
Arbeit zu sparen und gleich 
auf einen der drei vorgefertig- 
ten Allround-Charaktere zu- 
rückzugreifen. Da mit jeder 
erreichten Erfahrungsstufe 
auch die Attribute gezielt ver- 
bessert werden können, bleibt 


im Laufe des Spiels noch ge- 
nug Zeit für die nötige Spe- 
zialisierung. Wer fleißig 
Abenteuerpunkte sammelt, 
kann seinen Charakter bis zur 


21. Stufe hochziehen 


Exzellent: Das rundenba- 
sierte Kampfsystem 


Schon am Ausgang des hei- 
matlichen Vaults erwartet den 
Spieler die erste Kraftprobe. 
Einige mutierte Riesenratten 
versperren den Weg nach 
draußen. Während das Spiel 
sonst in Echtzeit verläuft, wird 
für Kämpfe in einen rundenba- 
sierten Modus geschaltet. Ab- 
hängig von Talent und Schnel- 
ligkeit wird jedem Kampfteil- 
nehmer dabei eine bestimmte 
Anzahl von Aktionspunkten 
(AP) zugeteilt, die jeweils einer 
Sekunde Realzeit entsprechen. 
Je nachdem, wie talentiert ein 
Charakter im Umgang mit ei- 
ner bestimmten Waffe ist, ko- 
stet eine Attacke mehr oder 
weniger wertvolle Sekunden. 
Im allgemeinen gilt die 
Faustregel: Je größer und 
schwerer eine Waffe, umso 
mehr AP kostet der Angriff. 
Nach der Schußabgabe ver- 
bleibende APs sollte man nur 


im Ausnahmefall durch einen 
Mausklick auf „Runde been- 
den” verschenken, da auch 
beiläufige Aktionen wie das 
Öffnen des Inventorys oder 
das Benutzen von Medipacks 
mit jeweils zwei Aktionspunk- 
ten zu Buche schlagen. Da 
Feuergefechte mit bis zu zehn 
Beteiligten in Fallout keine Sel- 
tenheit sind, kann es zu dich- 
ten Menschen- oder Monster- 
aufläufen am Bildschirm kom- 
men. Fallout erleichtert dem 
Spieler die Orientierung durch 
einen leuchtend roten Rahmen, 
der jedes potentielle Ziel um- 
gibt. Die Trefferwahrscheinlich- 
keit der momentanen Waffe 
wird zusätzlich durch eine ein- 
geblendete Prozentzahl ange- 
zeigt. Die meisten Waffen er- 
möglichen zum Preis eines zu- 
sätzlichen AP außerdem, eine 
gezielte Attacke auszuführen. 
Die Wahrscheinlichkeit, einen 
Gegner in die Augen zu tref- 
fen, ist natürlich viel kleiner als 
ein „normaler“ Körpertreffer 
der verursachte Schaden dafür 
umso größer. Erstaunlich ist, 
wie klug sich NPCs im Gefecht 
verhalten: Sind sie schwer an- 
geschlagen, so verwenden sie 
Medipacks, um sich selbst auf- 
zupäppeln. Liegt eine bessere 
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Der atomare Fallout hat Wesen wie dieses hervorgebracht. Leider sind sol- 
che Großaufnahmen nur den wichtigsten Charakteren im Spiel vorbehalten. 
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Für die Innenansicht von Gebäuden wird kurzerhand das Dach entfernt. Ver- 


4 


For mes 


sperrt eine Wand die Sicht, so wird auch diese transparent dargestellt. 


Waffe als die eigene in Reich- 
weite, so nehmen sie diese auf 
und kämpfen mit ihr weiter. 
Apropos Waffen: Das Arsenal 
kann sich sehen lassen. Von 
lumpigen Schlagringen über 
Speere, Streitkolben und Pisto- 
len bis hin zu Raketenwerfern 
ist alles vorhanden, was Lärm 
und Schmerzen verursacht — 
alleine die Liste der Handfeu- 


erwaffen verzeichnet schon 
über 20 Einträge. 


Wer hat hier einen 
Auftrag? 


Die erste Mission führt zu den 
Überresten eines nahegelege- 
nen Bunkers, Vault 15. Dort- 
hin reist man auf einer Über- 
sichtskarte, auf der immer nur 
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Verbrannte Erde 


Vault 13: Einer der letzten Zuflucht- 
sorte der menschlichen Rasse 

Wenn der Held nicht innerhalb von 
150 Tagen einen Ersatz für den de- 


Vault 15: Dieser Atom- 
bunker ist seit vielen 


Shady Sands: Das Dorf Shady 


Sands wird regelmäßig von gifti- 
Militärbasis: Diese hochtechnisierte Mi- 


litärbasis ist das Mekka aller Türschloß- 


Jahren verlassen. Kann 
der Spieler den Was- 


gen Riesenskorpionen heimge- 
sucht. Wenn der Held eines dieser 


Knacker! 


Die Brotherhood of Steel: Bevor 
der Spieler diesem exklusiven 
Geheimbund beitreten darf, 
muß er eine Mutprobe ablegen. 
Vielleicht ist er ja auch ge- 
schickt im Umgang mit Tür- 
schlössern® So oder so - wer in 
den Bunker vordringt, darf sich 
auf eine der besten Metallrü- 
stungen freuen, die im Spiel zu 
finden sind. 


Boneyard: Der Boneyard trägt 
seinen Namen nicht zu Unrecht: 
Eine ganze Horde von haus- 
großen Deathclaws terrorisiert 
die Siedlung. Dreimal dürfen Sie 
raten, welche Mission hier auf 
Ihren Helden wartet. 


Die Kathedrale: Die Anhänger 
einer mysteriösen Sekte haben 
sich in eine riesige Kathedrale 
zurückgezogen. Wer diesen 
Ort aufsucht, sollte etwas „be- 
deutend größeres” als eine 
Schrofflinte oder ein Maschi- 
nengewehr im Halfter stecken 


haben... 


fekten Wasserchip auftreiben kann, 
droht hier alles Leben elendig zu- 
grunde zu gehen. 


The Hub: Die Handelsmetropole in Fallout. Zahl- 


Horrorwesen töten würde, ließe 
sich mit Hilfe des Giftstachels even- 
tuell ein Gegengift erzeugen... 


serchip hier finden? Zu- 
mindest nicht ohne ein 
Seil für den beschädig- 
ten Aufzugschacht. Nur 
- wo findet man in dieser Einöde 
ein entsprechend langes Tau® 


Die Raiders: Ein wilder Haufen 
von Banditen hat sich hier im 
Norden niedergelassen. Wer hier 
mit gezückter Waffe einmar- 
schiert, darf sich auf heftige Ge- 
genwehr gefaßt machen! 


Junktown: Ab hier wird’s span- 
nend: In Junktown bekommt 
man die ersten kernigen Aufträ- 
ge. Außerdem muß der Spieler 
sich in Beherrschung üben. Wer 
im falschen Moment seine Waf- 
fe zieht, bekommt Ärger mit 
den örtlichen Sheriffs. 


Necropolis: Kein vernunftbegab- 
ter Mensch hat sich bislang hier- 
her gewagt. Im Kanalsystem von 
Necropolis lauern Dutzende von 
Ghouls und Mutanten. 


The Glow: In diesem Gebiet herrschen Strahlungswerte wie 


reiche Karawanen starten jede Woche von hier 


aus in alle Landesteile. Da lange Reisen durch 
die Wüste aus verschiedenen Gründen gefähr- 


lich sind, freuen sich die fahrenden Händler viel- 


leicht über einen gut bewaffneten Beschützer. 


kurz nach dem Atomkrieg. Auch hier muß der Spieler eini- 
ge Aufträge erledigen. Wie man aber sehr schnell feststellt, 
kann ein Mensch nicht länger als wenige Stunden überle- 
ben. Stimmen die Gerüchte über eine Wunderdroge, die 
immun gegen Strahlung macht? Ein Selbstversuch lohnt sich! 


Pfui Teufel! In diesem unterirdischen 
Versteck klebt Fleisch an den Wän- 
den, das noch dazu zu leben scheint. 
Rechts: der Reisebildschirm. 
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die Orte sichtbar sind, über 
die bereits konkrete Informatio- 
nen in Erfahrung gebracht 
wurden. Sind zu Spielbeginn 
also nur zwei Reiseziele sicht- 
bar (Vault 13 und Vault 15), so 
sind kurz vor Spielende insge- 
samt 12 Stationen erreichbar. 
Je weiter sich das Spiel ent- 
wickelt, umso mehr gleicht das 
Ganze einer gigantischen 
Schnitzeljagd. Meistens läuft 
das so ab: Man betritt einen 
Bunker, ein Camp oder eine 
Stadt, in der sich eine Handvoll 
Überlebender eine zweite Hei- 
mat aufgebaut hat, und spricht 
mit den Einwohnern. In solchen 
Multiple-Choise-Konversatio- 


nen erfährt man entweder 
neue Fakten zu einer noch 
nicht erledigten Aufgabe oder 
bekommt einen neuen Auftrag 
erteilt. Rund 50 vordefinierte 
Missionen unterschiedlicher 
Dringlichkeit sind zu erledigen. 
Auffällig ist, wie nicht-lineor 
das Spiel von Interplay konzi- 
piert wurde: Der Held kann ein 
Dutzend Aufträge gleichzeitig 
annehmen oder auch streng 
der Reihe nach vorgehen. Frei- 
lich erteilen die NPCs dem 
Spieler nicht nur Aufträge: 
Mancherorts hat einer einen 
improvisierten Waffen- und 
Ausrüstungsbasar aufgebaut, 
viele Personen dienen lediglich 
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Im Inventory werden Bewaffnung und Rüstung per Drag&Drop geändert. 
Ungewöhnlich: Jede Hand kann eine Waffe beliebiger Größe aufnehmen. 


Das Ergebnis der Lokalisierung: Während in der US-Version die Körperteile 
fliegen, beschränkt man sich in Deutschland „nur“ auf Blut (abschaltbar). 


als Zielscheibe, und einige we- 


ten Erfolg, so kann der Schwie- 


nige sind dazu bestimmt, den rigkeitsgrad für den Rest des 


Rest des Abenteuers an der Gefechts zusätzlich noch auf 


Seite des Helden zu verbrin- „Leicht” zurückgeregelt wer- 


gen. Die gestellten Missionen den. 
sind überaus abwechslungs- 
reich: Oft genügt es, einen 


Nicht gewaltfrei - 


kleinen Betrüger aus dem Weg aber entschärft! 


zu räumen oder einen wertvol- 
Aus technischer Sicht bietet 
Fallout keinerlei Innovationen. 


len Gegenstand zu stehlen - 

gelegentlich erwartet den Spie- 
ler aber auch eine 20-köpfige Vor allem bei der musikali- 
Miniarmee. In diesem Fall ler schen Untermalung hielt sich 
stet die Laden-/Speichern- Interplay stark zurück: Unauf- 
Funktion von Fallout wirklich dringliches Synthesizer-Gedu- 
beachtliche Dienste. Der Spiel- 


stand kann nicht nur im Bewe- 


del begleitet den Spieler auf 
seinem Weg durch die ver- 

gungsmodvus, sondern auch strahlte Einöde. Im Kampfge- 
während der Kämpfe jederzeit tümmel erklingen gelegentliche 
Schüsse und Schreie, aber die 


Kunst der Sprache beherr- 


abgespeichert werden. Bringt 
selbst das nicht den gewünsch- 


Statement 


Auf Fallout blicke ich mit einem lachenden und einem 

weinenden Auge. Nur selten findet man ein PRG, 

dessen Spielatmosphäre sich nach anfänglichen Ver- 

wirrungen quasi explosionsartig entfaltet. Zwei Leute, 

die unabhängig voneinander Fallout spielen, werden 

nach 15 Stunden erstaunt feststellen, wie unterschied- 

lich sich die Handlung von Fall zu Fall entwickelt - Sätze wie „Wirk- 
lich Das kam bei mir aber nicht vor!” standen bei uns auf der Tages- 


ordnung. Ein spielspaßmäfßiger Volltreffer ist ebenso das rundenbasie- 
rende Kampfsystem. Leider trüben einige Ungereimtheiten das Gesamt- 
bild: Je weiter man in das Fallout-Universum vordringt, umso häufiger 
wird Unmögliches vom Spieler verlangt. Da soll man dann Gegenstän- 
de an NPCs aushändigen, die einige Szenen zuvor getötet wurden. 
Oder eine Sekte, die der Spieler - sagen wir - „aufgelöst“ hat, verfolgt 
ihn weiterhin hartnäckig durch alle zukünftigen Dialoge. Außerdem 


frage ich mich, wozu eigentlich die vielen unterschiedlichen Skills nötig 


waren. Da die Ballerei in Fallout den meisten Spaf3 bringt, hätte ein 
Schmalspur-Wertesystem cı la Diablo wohl ausgereicht. 


schen nur die wichtigsten 
Schlüsselfiguren im Spiel. Viel 
Mühe wurde hingegen auf die 
Animation verletzter und ster- 
bender Gegner verwandt. Wo 
im englischen Original noch 
Köpfe platzten und Glied- 
maßen flogen, übt sich die lo- 
kalisierte Programmversion in 
relativer Zurückhaltung: Es 
fließt zwar immer noch Blut 
(abschaltbar!) - vor spektaku- 
lären Tötungszenen der Mach- 
art eines Horror-Schockers 
bleibt der Betrachter aber ver- 
schont. Alles in allem ist die 
isometrische 3D-Grafik über- 
sichtlich und recht zweckmö- 
Big. Das Standard-Problem 
vieler Iso-Engines, nämlich die 
„Toten Winkel” hinter Mauern 
und Felswänden, tritt bei Fall- 
out nicht auf; alle Gegenstän- 


de, welche die Sicht versper- 


REQUIRED 
Pentium 90, 16 MB RAM, 
2xCD-ROM, HD 2 MB 


RECOMMENDED 


3D-SUPPORT 


keine 3D-Unterstützung 


Handling 
Multiplayer 


Pentium 200, 32 MB RAM, 
8x CD-ROM, HD 650 MB 


ren könnten, werden automa- 
tisch transparent dargestellt 
Ebenfalls eindrucksvoll in Sze- 
ne gesetzt wurde der fließende 
Wechsel zwischen Tag und 
Nacht. Allerdings fragen wir 
uns, warum der Held zwar 
nachts regelmäßig „müde“ 
wird (Zitat: „Sie sind zu mü- 
de!“), auf der anderen Seite 
aber monatelang ohne Essen, 
Trinken und Schlaf auskommt. 
Wenn schon Realismus, dann 
bitte auch richtig! Abschlie- 
Bend noch eine ernstgemeinte 
Rüge an den Hersteller: In un- 
serem Test stürzte die lokali- 
sierte Software V1.2 deutlich 
häufiger ab als das US-Origi- 
nal. Wir hoffen für Interplay, 
daß ein kostenloses Update 
möglichst bald nachgeliefert 
wird. 


Thomas Borovskis MI 


Rollenspiel 


1 85% 
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coLIn MCRAE - EIN 


Colin McRae ist der erste 
britische Rallye-Weltmeister. 
Bereits im zarten Alter von 
zehn Jahren, als er mit seiner 
Motocross-Maschine durch's 
Unterholz pflügte, hat McRae 
den Grundstein für eine 
atemberaubende Karriere 
gelegt. Mit 24 Jahren gewann 
er die World Rallye 
Championship - und wurde 
zum jüngsten Sieger 
in der Geschichte 
dieses prestigeträchtigen 


Wettbewerbs. 


Seit jenem denkwürdigen 
Tag im Jahre 1995 ist Collin 
McRae einer der Superstars 
des Rallye-Sports. Von seinen 
Fans auf der ganzen Welt 
wird er als geborener Sieger 
und furchtloser Haudegen 
gefeiert. 


Rückblende: Zehn Jahre 
nach Beginn von McRae's 
Karriere, mitten im 
dampfenden Regenwald von 
Bagerpang, Sumatra. Ein Pulk 
erwartungsvoller Zuschauer 
hat sich am letzten Abschnitt 
eines knallharten Rallye- 
Parcours zusammengerottet. 
Starke Regenfälle haben den 
schlammigen Kurs in eine 


gefährliche Rutschbahn 
verwandelt. 

Die Streckenführung ist 
mörderisch Nach einer 


engen S-Kurve folgt eine 


4 j 
12 Fahrzeugtypen je vier mit Zwei- und Allradantrieb 
und vier Classic Cars, wie der legendäre Audi Quattro 
48 aufwendig gestaltete Rennstrecken und acht Super 
Special Stages in acht Ländern . 
Unterschiedliche en und 


Fahrbahnbeschaffenhe 
Tag- und Nachtfahrten 
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) All Rights Reserved, Codemasters is a tr 
Colin McRae in the UK. All ri 
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langgezogene Gerade, die 
nach hundert Metern in eine 
90-Grad-Biegung mündet. 
Direkt dahinter lauert eine 
tückische Engstelle auf einer 
schmalen Brücke. 


Das dumpfe Grollen eines 
mächtigen Vierzylinders 
kündet von einem weiteren 
Teilnehmer. Sekunden später 
donnert Collin McRae's 


Codemasters, die Schöpfer von 
TOCA Touring Car Championship, 
präsentieren mit Colin McRae 
Rally die ultimative Rallye- 
Simulation für PlayStation und 
PC. Dieses beeindruckend 
realistische Rennspiel bringt die 
ganze Faszination des Rallye- 
Sports und die Fahrkünste des 
vielleicht schnellsten Fahrers aller 
Zeiten auf den Bildschirm. 


Colin McRae Rally versetzt den 
Spieler direkt in die Schalensitze 
weltbekannter Rallye-Boliden, 
und läßt ihn den 
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blau-gelber - Subaru mit 
brachialem Tempo um 
die Kurve. Auf dem 
schlüpfrigen Untergrund, 
den ein normaler 


Personenwagen nicht mal mit 
30 Stundenkilometern 
bewältigen könnte, hält 
McRae seinen Boliden durch 
konstantes Gasgeben in der 
Spur. Vor der S-Kurve tritt er 
mit voller Kraft auf 


Geschwindigkeitsrausch und die 
Grenzen des Fahrzeug-Handlings 
bei einem Tempo von 260 
Stundenkilometern am eigenen 
Leib verspüren. Im ständigen 
Kampf gegen ein gnadenloses 
Konkurrentenfeld und die Kraft 
der Elemente, muß der Spieler 
eng gesteckte Zeitlimits 
unterbieten, um alle 48 Kurse in 8 
Ländern befahren zu können. 


Rallye-Weltmeister Colin 
McRae hat all sein 
Expertenwissen in die 


Entwicklung des von ihm offiziell 


on, 


"COLIN MCRAE" 


andthe 


v 


espective owne 


text taken from COLIN 


RALLYE-KARRIERE 


die Bremse - so stark, als 
würden sich die Pneus auf 
knochentrockenem Asphalt 
befinden. 


Dann wieder Vollgas - mit 
selbstmörderischer 
Geschwindigkeit sucht sich 
der Subaru auf der Ideallinie 
seinen Weg durch 
die Doppelkurve. Durch 
geschicktes Gegensteuern 
und virtuoses Spiel mit dem 
Gaspedal bekommt der 
Rallye-Profi das kurzzeitige 


Aufschaukeln seines 
Fahrzeugs in den Griff. 
Ein erleichtertes und 


anerkennendes Raunen geht 
durch die Reihen der 
Zuschauer. Noch nie haben 


lizenzierten Titels einfließen 
lassen. Dadurch ist sichergestellt, 
daß die Fahreigenschaften und 
das nervenzerfetzende Handling 
der Rallye-Renner - darunter auch 
der legendäre Subaru Impreza 
WRC - ganz nah am Original sind. 
Collin McRae Rally entführt den 
Spieler zu den anspruchsvollsten 
und exotischsten Rennstrecken 
der Welt - von Englands 
dichten Wäldern über Korsikas 


Gebirgsstraßen bis hin 
zu den schneebedeckten 
Kursen Schwedens und 
den staubtrockenen Pisten 


MCRAE : RALLYING'S FA 


nes Publishing, Sparkford, Yeovil, Somerset, B. 


Sie 


einen Fahrer erlebt, 
der einen 300 PS starken, 
mehr als eine Tonne schweren 
Viertürer derart rasant und 
gekonnt über die Strecke 
zirkelt. Der Weltmeistertitel 
ist der vorläufige Höhepunkt 
der Bilderbuch-Karriere des 
schnellen Briten. Auch in der 
letzten Saison hat ihm seine 
rauhe schnelle Fahrweise die 
meisten Siege eingebracht - 
leider streickte sein Bolide auf 
dem Weg zum zweiten 
Weltmeistertitel. Dennoch 


MCRAE'S KRAFTPAKET: 


Motorbauart: Boxer 
Zylinder: 4 
Hubraum: 
Leistung: 


Australiens. Wie es sich für eine 
anständige Simulation gehört, 
kann der Spieler sein Fahrzeug 
vor dem Rennen ordentlich 
tunen: Das Spektrum reicht 
von verschiedenen Reifentypen 
über die korrekte 
Fahrwerksabstimmung bis hin zu 
Feinheiten wie der Bremsen- 
Justage. 


Bei der Ausgestaltung der 
zahllosen Rennstrecken war die 
Balance zwischen Realismus und 
Spielspaß oberstes Gebot. 
Die fiktiven Kurse bieten dem 
Spieler einen optimalen 
Mix aus ungetrübter "Freude 
am Fahren" und knallharter 
Herausforderung. 


1994 cm2 
300 PS bei 6500 U/min 
Max. Drehmoment: 450 Nm bei 4000 U/min 


coLIn MCRAE - SEINE ERFOLGE 


1997: Network Q / RAC Rally, 
Tour de Corse, 555 Safari Rally, 
Sanremo Rally, API Rally Australien 


Höhepunkte 1989-1996: 

1996: World Rally Championship: Vize-Weltmeister 
1995: World Rally Championship: Weltmeister 
1994: Network Q / RAC Rally: Erster Platz 

1993: Rally of New Zealand: Erster Platz 

1992: Britische Rally-Meisterschaft 

1991: Britische Rally-Meisterschaft 

1990: British Open Rally: Zweiter Platz 

1989: British Open Rally: Erster in seiner Klasse 


wurde eine Tatsache wieder 
und wieder bestätigt: Colin 
McRae ist der talentierteste 
Rallye-Fahrer der 90er Jahre - 
und einer der schnellsten aller 
Zeiten. 


SUBARU IMPREZA WRC E 


Getriebe: 
Antriebsart: 
Leergewicht: 
Beschleunigung: 


Sechgang H-Schaltung 
Allrad 


Betrachten Sie die Bildschirm-Action aus vier 
verschiedenen Kamerawinkeln - 
inklusive der realistischen Helm-Kamera 


Der erfolgreiche Subaru Impreza WRC von 
Colin MeRae - hier als authentisches 
3-D-Modell mit lebensnahen 
Crash-Eigenschaften 


PC 


CD-ROM 


WEITET) = Windows 95 


REVIEW 


Redline Racer 


Joghurtbecher 


Der Erfolg von Moto Racer zeigt erste Resultate. Viele 
Hersteller geben der heißgeliebten Formel I den Laufpaß 
und widmen sich dem zweirädrigen Motorsport. Die eng- 
lische Spieleschmiede Criterion Studios schickt mit Red- 
line Racer einen hochkarätigen Flitzer mit edler Optik ins 
Rennen um die Gunst der Käuferschaft. 


on Optionsvielfalt kann 
bei Redline Racer nicht 
die Rede sein. Options- 


armut umschreibt das karge 
Angebot schon besser: Liga-, 
Turnier- oder Meisterschafts- 
Modi sucht man vergeblich, 
stattdessen muß jeder Kurs ein- 
zeln und umständlich ausge- 
wählt werden. Hat man sich 
zwischen „Arcade” und „Zeit- 
fahren” entschieden, geht’s auf 


eine von insgesamt sechs Pisten 


Ob auf Sand oder durchs Wasser, 
Unterschiede werden nicht spürbar. 


Auch aus der Ich-Perspektive kann 
gespielt werden. 


Statement 
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Redline Racer überzeugt durch schwungvolle Grafik 
und einsteigerfreundliches Gameplay. Gegenüber 
dem stärksten Rivalen Moto Racer kann sich die mun- 
tere Raserei aber dennoch nicht durchsetzen, denn 
aufgrund der kinderleichten Steuerung mangelt es 
schnell an Komplexität und dauerhafter Motivation. 
Der Hauptkritikpunkt: Die unterschiedlichen Straßenbeläge wirken sich 
nur unwesentlich auf das Fahrverhalten der Maschinen aus. 


- vier weitere werden im Laufe 
des Spiels freigeschaltet, sollte 
man die dazu notwendigen 
Voraussetzungen erfüllt haben. 
Ähnlich verhält es sich mit den 
Motorrädern: Drei Maschinen 
stehen zu Beginn zur Verfü- 
gung, um fünf weitere wird das 
Repertoire erweitert. Wer sich 
damit noch nicht zufriedengibt, 
kann außerdem auf einer Ves- 
pa, einem Drachen oder einer 
Rakete über die Pacours flitzen. 
Das gehört aber eher in die Ru- 
brik „Fun-Stuff”. 


Kinderleichte Steverung 


Ein großes Plus von Redline 
Racer ist die kinderleichte 
Steuerung, die selbst Genre- 
Einsteigern keine Probleme be- 
reitet. Die Fahrphysik wirkt ein 
wenig ausgefeilter als beispiels- 
weise bei Moto Racer, aller- 
dings gibt es auch hier Kri- 
tikpunkte: Die jeweiligen 
Straßenbeläge wirken sich 
kaum auf das eigentlich stimmi- 
ge Fahrverhalten aus, d. h. es 
wird kein Unterschied zwischen 
matschigen Sandstränden, as- 
phaltierten Rennstrecken oder 
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Grafisch ist Redline Racer seinem ärgsten Rivalen eine Nasenlünge voraus, 
vor allem die Lense-Flare-Effekte können beeindrucken. 


schneebedeckten Gebirgs- 
straßen spürbar. Das Design 
der einzelnen Kurse variiert von 
großzügig bis verwinkelt. Teil- 
weise kommt man nicht einmal 
annähernd in Richtung Höchst- 
geschwindigkeit, weil eine enge 
Kurve die nächste jagt. Wer 
blind aufs Gas geht, lernt des- 
halb schon bald die verschiede- 
nen Sturzmöglichkeiten kennen, 
die Redline Racer zu bieten hat. 
So fliegt der Biker manchmal im 
hohen Bogen durch die Luft, er 
kann aber auch einige hundert 
Meter über den Boden rutschen. 
Sehr spektakulär, wenn auch 
auf Dauer ein wenig nervig... 


vaA] Single-PC 
SVGA] ModemLink 


_ _DOS] Netzwerk 
WIN 95] Internet 
Lyrix | GeneralMidi 


AMD] Audio 


Pentium 166, : 
8xCD-ROM, H 


——— 
Dfx (Vooo 


Redline Racer spricht Grafik- 
karten generell über Direct3D 
an, es steht aber auch eine 
spezielle Version zur Verfü- 
gung, die über die Schnittstelle 
Glide (3Dfx) arbeitet. Große 
Unterschiede ließen sich aller- 
dings nicht feststellen. 
Die besten Ergebnisse erziel- 
ten wir unter Direct3D mit ei- 
nem Riva] 28-Chipsatz: Die 
Texturen wirkten ein wenig 
klarer und schärfer, auf Effekte 
mußte nicht verzichtet werden. 
Ohne 3D-Karte läßt sich Redli- 
ne Racer übrigens gar nicht 
spielen. 

Oliver Menne I 
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Das olympische Turnier ist 
zwar schon vorbei, doch 
kurz danach veröffentlicht 
Gremlin das Spiel zum 
Kampf um die Eishockey- 
Goldmedaille. Das Ergebnis 
ist jedoch ähnlich enttäu- 
schend wie das blamable 
Abschneiden des kanadi- 
schen Dream-Teams um Su- 
perstar Wayne Gretzky. 


s gibt Parallelen zwischen 
F: Bemühen der Grem- 

lin-Entwickler und den ka- 
nadischen NHL-Profis bei den 
Olympischen Spielen: Die einen 
setzen auf die bekannte 3D-En- 
gine der Actva Sports-Reihe 
und hoffen, dem langjährigen 
Genre-Primus NHL Hockey von 
EA Sports den Spitzenplatz 
streitig zu machen. Die anderen 
karren die besten Kufenflitzer 
Nordamerikas um die halbe 
Welt, um endlich die Goldme- 
daille zu holen. In beiden Fällen 
macht sich anschließend Enttäu- 
schung breit, denn die Englän- 
der können nicht mal ansatz- 
weise an das auch nur mittel- 
mäßige Actua Soccer 2 an- 
knüpfen, und die Kanadier 
müssen sich den überraschend 
kompakten Tschechen beugen. 
Actua Ice Hockey bietet zwar 
die nötigen Grundvoraussetzun- 


Actua Ice Hockey 


Rausgeflogen 


Mit dieser Kameraperspektive fallen die trotz Motion-Capturing wenig ge- 
lungenen Animationen der Spieler noch deutlicher auf. 


gen wie die Unterstützung von 
3D-Grafikkarten über Direct3D, 
die NHLPA-Lizenz für authenti- 
sche Spielernamen und Motion- 
Capturing, doch die Umsetzung 
scheitert so kläglich wie die Ka- 
nadier im Penalty-Schießen. 


Zähe Steuerung 


Obwohl mit viel Aufwand ein 
Spieler der Sheffield Steelers für 
die Animationen der Spielfigu- 
ren gefilmt wurde, zappeln die- 
se äußerst unästhetisch über 
den Monitor. Außerdem hat es 
Gremlin versäumt, bei der 
Steuerung den von EA Sports 


Die Intelligenz der computergesteuerten Spieler läßt zu wünschen übrig. 
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gesetzten Standard einzubau- 
en, und erlaubt es überdies 
nicht, die Steuerung nach Belie- 
ben zu konfigurieren. Das Re- 
gelwerk wurde korrekt umge- 
setzt, wenngleich das Pfeifen 
von Strafen wohl von einem Zu- 
fallsgenerator übernommen 
wird. Neben dem olympischen 
Turnier dürfen Sie mit den Na- 
tionalteams noch beliebig er- 
stellte Turniere, Freundschafts- 
spiele und ein paar Trainings- 
einheiten absolvieren. Mehr als 
peinlich fällt der deutsche Kom- 
mentar auf, den man besser 
gleich abschaltet. 

Florian Stang! IM 


VGA] Single-PCUO 
SVEA]ModemlLink 
DOS| Netzwerk 
win 95] Internet 
— Tyrix] GeneralMidi 
Ama] Audio 


Be  ; 
Bei einem Tor wird das Stadion in 
übertrieben buntes Licht getaucht. 


NÄCHSTES SPIEL ” 


Die rudimentäten Statistiken wer- 
den arg lieblos dargestellt. 


Statement 
Mäßige Grafik, 
grottenschlechter 
Sound und eine 
unsäglich zähe 
Steuerung ver- 
miesen die nette 
Idee, das Olym- 
pische Hockey-Turnier nachzu- 


spielen. Actua Ice Hockey wirkt 
im Vergleich zu NHL 98 einfach 
nur lieblos zusammengeschustert 
und besitzt gegenüber der EA 
Sports-Konkurrenz keinerlei 
Vorzüge. Die Gremlin-Designer 
sollten besser bei ihren Fußball- 
spielen bleiben. 


Gra fik 
Sound - 
Handling 


Multiplayer 


CD-ROM 


Abenteuer a. d 


Legoinsel DV 49,99 
Aber Hallo DA/DV 29,99 
Addiction Pinball DV 59,99 
Age of Empires DV 89,99 
Age of Empires Data DV 19,99 
AH 64 Longbow 2 DV 79,00 
Air Warrior 3 DV x69,99 
Alexander der Große DV 59,99 
Andretti Racing DV 79,00 
Animal DV 69,99 
Anno 1602 DV 69,99 
Anstoss 2 DV 69,99 
Anstoss 2 DATA DV 24,99 
Armored Fist 2 DV 74,99 
Army Men DV x69,99 
Atlantis DV 76,9 


Tel.: 
Fax 


Balls of Steel DA 69,9 
Baphomets Fuch2 DV 69,99 
Battle Isle 4 Incubation DV 69,99 


Battlespire DA 69,99 
Battle Zone DV 69,99 
Beast War DV x69,99 
Betrayal in Antara DV 79,99 


Incubation 
Mission - CD 


Deutsche 9 
Version om29 r 


Birthright DV 69,99 
Blade Runner DV 84,99 
Bleituß 2 DV 54,99 
Bleituß Fun DV 59,99 
Bleituß Rally DV 49,99 
Brücke von Arnheim DV 84,99 


Bundesl,Man.Compilat, DV 54,99 
Bust aMove 2 DA 54,99 
Caesar 3 DVx69,99 


Cart Precision Racing DV 89,99 
Charly Naseweis DV 44,99 
Cities of Justice DV x69,99 


NEU! 


Oivilization 2 DV 39,99 
Civiliz. 2 Fant. World DV 24,9 
CivilWar General2_ DV64,99 
Comm.&Con. 1 SVGA DV 
(&C 1 & Data & MAX DV 
Comm. & Conquer? DV 
(&C 2 Gegenangrifft DV 
(&C 2 Vergeltungsschlag DV 
Croc IA 
Dark Golony 

Dark Colony Data 
Dark Hermetic Order 
Dark Ohmen 

Dark Reign DV 799 
Dark Reign DATA DV29,99 


Dawn of War DV x69,99 
Deadlock 2 DV 79,00 
DeathtrapDungeon DVx79,99 
Demonworld DV 69,99 
Der Industriegigant DV 69,99 


Der Industrieg. Data DV 29,9 


Diablo DA 49,99 


Diablo-Hellfire DA 34,99 
Die by the Sword DV x79,99 
Die Siedler 2 + DATA DV 69,99 
Die Siedler 2 Miss. CD DV 29,99 
Die Verlängerung DV 24,99 
Dune 2000 DV x69,99 


Dungeon Keeper+Data DV 76,99 
Dungeon Keeper Data DV 29,99 


au Bestellen 
| \ 


CD-ROM 
Dunkle Manöver 
Earth 2140 


DV 69,9 
DV 4,9 


Earth 2140 Data + Pad DV 19,99 


Earth 2140 Data Nr. 2 
Earth Siege 3 

Easy Ball 
Easternfront 

F1 Racing/UBl Soft 
F15 


F 16 Agressor 

F 16 Fighting Falcon 
F22 Raptor/Novalogic 
Falcon 4.0 

Fallout 

Fita Soccer 98 
Fighter Squadron 


Bestell-Telefon: 
(02 81) 9 52 98-0 
(02 81) 9 52 98-10 


Fighting Force 

Flight Unlimited 2 
Flying Saucer 

Floyd 

Flugsimulator 98 

Fi GP 2-Track Pack 2 
Formula One 

Grand Prix 3 
Formula 1 97 
Forsaken 


DV 24,9 
DV i.V. 

DV 54,99 
DV 69,9 
DV 69,99 
DV 79,00 
DV x72,99 
DA 64,9 
DA 74,9 
DV x69,99 
DV 69,99 
DV 79,00 
DV x74,99 


Nur in 
46485 
Am Sp 


ersand 


Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen 


Wesel 


mannsfeld 
aa oder abholen! 


Öffnungszeiten: 
Mo-Fr 9.30-18.30 
Sa 9.30-14.00 
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KEIN CLUB! 


ACHTUNG Neue Internet-Adresse: 
Http://WWW.Spieleweb.de/Callnplay 


Anno 


1602 


Deutsche 


Version 


69,’ 
DM r 


DV iM 
DV 74,99 
DV x74,99 


Frankreich '98 Die WM DV x79,99 


Fritz 5 Schach 
Gettysburg/Sid Meier 
Golf PRO 

Grand Prix Legends 
Grand Theft Auto 
Half-Life 

H.E.D.Z 

Hellfire 


Heroes 0.M & Magic 2 DV 

ata DV 

Heroeso.M&M Samml.DV 
© Heroes 0. M&M 1 


Heroes 0.M&M 2 


DV 119,99 
DV 72,9 
DV 69,99 


® Heroes 0. M&M 2 
© Heroes 0. M&M 2 Data 


Herrscher der Meere 
Hugo 5 
Hugo 6 


Hugo die Zauberreiche DV 


Ab 100,- DM Spielewert 
keine Versandkosten! 


IF- 22 Raptor 
I-Panzer 44 
I-War 


DV 
DV 
DV 


DV 799 
DV 69,99 
DV 69,9 


Incubation/Battle Isie 4 DV 69,99 


Incubation Data 


DVx29,99 


Interstate 76:Nitro Riders DA 44,99 


Intervention 
Jack Nicklas Golf 5 
Jedi Knight 

Jedi Knight Data 
Joint Strike Fighter 
Journement Projekt 3 
KKND - Extreme 
KKND 2 

Kings Quest 8 

Korea Flugsimulator 
Lands ofLore 2 

Last Bronx 
Liberation Day 
Links 98 

Lords of Magic 


Löwenzahn 
M1 Tank Platoon 2 
Magic-Zusammenk. 
Magic-Zusamm.Data 
Manhatten 
Mastermind 

MAX 2 


Maximum Force 
Mechwarrior 3 


DV x72,99 
DA 74,9 


DV 39,99 
DV 69,9 
DV 599 
DV 39,9 


Versandbedingungen: Ab DM 100,- Spielewert portofreier Versand. 
Vorkasse (Euroscheck) DM 6,90 pro Paket - BeiNachnahme DM 9,90 pro Paket zzgl. Nach- 
nahmegebühr. Für bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- 


Deutsche 
Version 


9.” 
[4 


Ohme 


Deutsche Version 


Formel 1 97 
Psygnosys 


Deutsche 
Version 


Platoon 2 
Van DM 69,” 
Rebellion 


Englische 


Er} 
Version DM 69, 
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ai 
ie 


B 
22222222222222322222222 


= 
& 


z8 
g: 


A 
Eu 
ASP 


Age o. Empire 


Golf Pro 


Dark Reign 


Mission CD 


Mission CD 


Deutsche 9 
Version DM 1 9 


Deutsche 
Version 


99 
om 69, 


Deutsche 
Version «DM 


Ei} 
29, 


Tomb Raider 1 


Directors Cut 
incl. 4 neuer 


Level + Mouse Pad 


Deutsche 
Version 


gsi x64,99 

PC Barnes Trivia Er 

Porta Faseoy Bi & 
ae ad DV Sao AodLine Racer DV 
Piraten DV«79.99 Resident Evi 


pauschal! 


DEATHTRAP 


Dungeon 


CD-ROM 

Rising Lands DV 69,9 
Risiko DV 599 
Riven / Myst 2 DV 69,9 
Riverworld DV x79,99 
Saber Ace:Conf.Korea DV 69,%9 
Sega Touring Car DV 59,99 
Sensible Soccer 2000 DV x79,00 
Seven Kingdoms DV 74,9 
Shanghai Dynasty DV 44,99 
Sim City 2000 + 

Theme Hospital DV 79,99 
SIN DA x74,99 
Soldier at War DV x69,99 
Starcraft DA 79,99 
Starfleet Academy DV 69,99 
Star Trek Pinbal DA 44,99 
Star Trek First Contact DV i.V. 
Star Trek Generation DV 39,99 
Stealth Reaper 2020 DA 74,99 
Steel Panther 3 DA 69,99 
Streets 0. SimCity DV 79,00 
Swing DV 39,99 
Syyrah Warp Hunter DA 34,99 
Tennis Manager DV 34,99 
Tenth Planet DV 69,99 
The Art of Magic DV x69,99 
The Reap v64%9 
Test Drive 4 DV 79,00 
TFX3: F22 DV 749 
Time Shock + DA 49,99 
Pro Pinball 

Titanic DV 39,99 
TOCA Touring Car DA 79,00 
Tomb Raider 1 Dir Cut DV 39,99 
Tomb Raider 2 DV 79,9 
Total Annihilation DV 79% 
Trash Vol. 1 DV 299 
Ubik DV 79,00 
Ultima Race Pro DV 69,99 
Ultima Teil 1-6 EV 74% 
Uprising DV 69,9 
War Breeds DV 44,9 
War Games DV x79,99 
War Wind 2 DV 69,9 
WET-S. Empire DV 7499 
one Prophecy DV 79,00 
Worldmanager ’98 DV x69,99 
Worms 2 DV 74,99 
X-Com: Apocalypse DV 59,99 
X-Files DA x42,99 
X-Fire DV x74,99 
X-Wing vs. Tie Fighter DV 84,99 
X-Wing vs. Tie F.Data DA 39,99 
Xenocracy DV x69,99 
XLR8 DV x69,99 
You Don 'tKnow Jack DV 59,99 
Youngblood DA 79,9 
Angebote solange 
Vorrat reicht 

3Skulls o.t. Toltecs DV 29,99 
Tth Guest 11th HourDA/DV 29,99 
AH64 Longbow DV 29,9 
Akte Europa DV 29,99 
Albion DV 24,99 
Anstoss + WorldCup DV 24,9 
Baphomets Fluch 1 DV 19,99 
Battle Isle 3 DV 24,99 
Biing DV 299 
Bleifuß 1 DA 24,9 
Buccaneer DV 39,99 
Chewy ESCIF5 DV 24,99 
Civilization 1 DV 2499 
Colonization DV 24,99 
Creatures DV 29,99 
Creature Shock DV 12,99 
Dark Reigh DV 29,99 
Deadlock DV 29,99 
Die Fugger 2 DV 24,9 
Die Siedler 1 DV 24,99 
Die total ver. Rallay DV 24,99 
DSF - Golf DV 39,99 
Earthworm Jim 1 +2 DV 249 
Extreme Assault DV 39,9 
Fifa Soccer Manager DV 29,99 
Flight o.t. Amaz. QueenDV 19,9 
Fritz 4 Schach DV 39,99 
Gobliins Teil 3 DV 19,9 
Heavy Gear DV 39,99 
Holiday Island DV 1999 
Imperialismus DV 39,99 
Indiana Jones3+4 DV 249 
Interstate 76 DV 299 
KKND DV 29,99 


DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch 
1.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 
Für Druckfehler keine Haftung! Irrtümer u. Anderungen vorbehalten! 


Top 
Titel! 

Deathtrap 

Dungeon 


Deutsche 
Version 


79,” 


Angebote: rrsezun 


Links LS 97 DA29,99 
M.PRitter d. KokusnussDV 19,99 
Manic Karts DA 12,99 
Master of Orion 2 DV 24,99 
Mechwar. Mercernary DV 19,99 
MDK DV 29,99 
MAX DV 29,99 
Mephisto 3.5 DV 39,99 
Monkey Island1+2 DV 24,99 
Pazifik Admiral DV 39,99 
Pirates Gold DV 24,9 
Piraten Insel DV 19,99 
POD Planet 0. Death DV 29,9 


POD Planet 0.D.DATA DV 19,99 
Privateer 2 DV 29,99 
Pro Pinballthe Web DA 19,99 
Railroad Tycoon Deluxe DA 24,99 
Realm o.t.Hauntinng DV 4,9 
Rebel Assault 2 DV 29,9 
Riddie of MasterLU DV 24,9 
Road Rash DV 29,99 
Sama Max -+ Dayo. Ten. DV 24,99 
Schleichfahrt DV 39,99 
Shanghai Gr. Moments DV 24,99 
Sherlock Holmes 2 DV 29,9 


Simon t. Sorcerer 1+2 DV 19,99 


Star Trek 3/Next Gen. DV 24,99 
Stonekeep DV 24,99 
Sub Culture DV29,99 
Super E.F 2000 DV 29,99 
Syndicate Wars DV 29,99 
The Dig DV 29,99 
Tie Fighter DV 29,99 
Time Commando DV 29,9 
Transp. Tycoon + Data DV 24,99 
Trivial Pursuit DV 34,9 
u.rO,. DV 24,99 
Ultima 8 DV 29,99 
US Navy Fighter 97° DV 29,99 
Vollgas DV 29,99 
Warcraft 2 DV 2999 
Wing Commander3_| DV 34,99 
Wing Commander4 DV31,99 
Worms + DATA DV 24,99 
X-Com Terror oft.Deep DV 24,99 
X - Wing Compilation DV 29.99 
Yathzee DV 1999 
‘ DV 19,9 
Zorck: Großinquisitor DV 39,99 
Zorck Nemesis DV 29,99 
Zubehör 

Maxi Sound 64 

Dynamic 3D PnP 239,99 
Orchid Righteous 3D 2.A 
Alfa Quad Umschaltbox 44,99 
Alta Twin Umschaltbox 29,99 
Fanatec Programator 69,99 


Fanatec Lenkrad & Pedale 154,99 
Comm. & Conqu. Trackball 79,99 


Microsoft Joystick 
Force-Feedback Pro 


Microsoft Sidewinder 


249,99 


Game Pad 88 
PC-Dash Command Pad 129,9 
Gravis Joystick Analog Pro 39,99 
Gravis Game Pad 34,99 
Gravis Game Pad Pro 49,99 
Gravis Joyst.Blackhawk 59,99 
Gravis Firebird 2 119,99 
Logitech Joyst. Warrior 129,99 


Thrustmaster Formula 1 
Racing Wheel 
incl. Fußpedale und 


neuen Optionen! 234,99 


Sie haben Probleme mit der 
Installation Ihrer Software? Kein 
Problem, denn wir lassen 
UNSERE KUNDEN nicht im Regen 
stehen! Insider wissen, bei 
Konfigurationsprobleme 
Call&Play HOTLINE anrufen und 
nach "Wolfgang Lehrke" fragen 
Probieren Sie es doch einfach 
mal aus. 

Hotline 02 81-9 52 98 - 0 
ab 15.00 Uhr 


REVIEW 


Forsaken 


Völlig 


Jetzt wird es ernst für For- 
saken: Probes vielverspre- 
chendes Actionspektakel 
muß sich der Feverprobe 
stellen. Wir haben die Gra- 
fikpracht Level für Level für 
Sie zerlegt, um genau zu se- 
hen, was sich hinter der 
glitzernden Fassade ver- 
birgt. Eines wollen wir 
schon jetzt vorwegnehmen: 
Forsaken ist alles andere als 
ein plumper Descent-Klon. 


D-Action in unterirdischen 

Gängen? Das hatten wir 

doch schon mal, werden 
Sie jetzt sagen. Richtig, Inter- 
play veröffentlichte mit Descent 
schon 1994 ein Spiel, das bei 
der Geburt des Newcomers 
Forsaken auf den ersten Blick 
Pate gestanden hat. Doch hinter 
der pompösen Grafik verbirgt 
sich mehr als ein schnöder Ab- 
klatsch, denn die Designer- 
schmiede und Acclaim-Tochter 
Probe hat gerade beim Game- 
play viel getan, um diesen Ein- 
druck zu verwischen. Vielfälti- 
gere und flexiblere Gegner so- 
wie ein verbessertes Leveldesign 
sind neben der Optik die größ- 
ten Unterschiede. Auch die Hin- 
tergrundgeschichte weist in eine 


völlig andere Richtung: 
Während Sie bei Descent den 
edlen Helden spielen durften, 


sind Sie in Forsaken ein tollküh- 
ner Freibeuter, der es auf die 
Schätze der verwahrlosten Erde 
abgesehen hat. Die wurde 
nämlich durch ein total fehlge- 
schlagenes Experiment fast völ- 
lig zerstört und mußte von ihren 
Bewohnern schleunigst verlas- 
sen werden. Das von der Exil- 
Regierung verhängte Sperrge- 
biet lockt natürlich neben Ihnen 
noch anderen Abschaum der 
Galaxis an, darunter Halsab- 
schneider, Psychopathen und 
ausgeflippte Cyborgs. 16 dieser 


Plünderer mit all ihren Stärken 
und Schwächen stehen dem 
Spieler zur Auswahl. Unter- 
schiedliche Leistungswerte be- 
züglich Schutzschildern, Schuß- 
kraft, Panzerung, Geschwindig- 
keit und Beschleunigung verlan- 
gen von Ihnen eine gewisse 
Vorausplanung, wenn Sie es mit 
den Gefahren der 15 Levels 
aufnehmen wollen. 


Kein Blatt vorm Mund 


Das mehrmalige Spielen mit un- 
terschiedlichen Charakteren 
lohnt sich schon alleine auf- 
grund der unterschiedlichen 
Sprachausgabe, die trefflich die 
wenig ausgeprägte Kinderstube 
der Gesetzlosen intoniert. Beim 
Spieler sorgt das schnell für das 
nötige Gefühl, das gute Gewis- 
sen beim Hochfahren des Rech- 
ners in den Papierkorb schie- 
ben zu können - hier geht es 
nicht um friedliche Koexistenz, 
sondern darum, möglichst viele 
Reichtümer vor den anderen 
Plünderern einzustecken. Das 
im Vergleich zur englischen 
Version nur minimal geschnitte- 
ne Intro der Testversion zeigt 
schon die rauhe Tonart in den 
weit verzweigten Gängen: Hier 
wird erst geschossen, dann ge- 
fragt. So vorbereitet, suchen Sie 
sich nach der Wahl Ihrer Spiel- 
figur die passende Steuerung 
zusammen, justieren die Bild- 


schirmauflösung und die Details 
nach der vorhandenen Rechen- 
power und dürfen ohne weitere 
Umwege ins Spiel einsteigen. 
Wie es sich für ein gutes 
Actionspiel gehört, fiegen Ih- 
nen zwar schon im ersten Level 
gehörig feindliche Geschosse 
um die Ohren, doch steigt der 
Schwierigkeitsgrad gerade 
noch so zurückhaltend an, daß 
Sie auch in späteren Einsätzen 
noch realistische Chancen besit- 
zen. Zuerst müssen Sie sich oh- 
nehin mit dem Flugverhalten 
des futuristischen Bikes vertraut 
machen und vor allem das Sli- 
den nach oben, unten, links und 
rechts perfektionieren, um dem 
Geschoßhagel von Robotern, 
Panzern, Geschütztürmen und 
anderen Unholden auszuwei- 
chen. Die Gegner haben je 
nach Güteklasse die unange- 
nehme Angewohnheit, Ihren 
Lasersalven geschickt auszuwei- 
chen und teils erschreckend 
treffsicher das Feuer zu erwi- 
dern. Dann müssen Sie versu- 
chen, den Kontrahenten in eine 
Ecke zu drängen und ihn mit ei- 
ner Mischung aus langsamen 
Raketen und schnellen Laserge- 
schossen auszufricksen. 


Hartnäckige Gegner 


Sie sehen schon, Forsaken ist 
keines der Spiele, die Sie in wil- 
der Rambo-Manier im Sause- 


Vorsicht, Falle! Wie die von der Decke fallenden Trümmer andeuten, kommt 
gleich eine mächtige Steinplatte auf Sie herabgesaust. 


Der Laserstrahl zeigt deutlich: Sie haben einen Geschützturm auf sich auf- 
merksam gemacht, der Sie mit gezielten Schüssen in die Enge treibt 


NESTADOU tne DOMBUTER METWOAN TO ACCESS THE LOWER LEVELS 
ou a ® Od 


ENTERIMA THERMAL DOWER STATION 


zum #% u 
3 


A 


An manchen Stellen in den Levels weisen Texteinblendungen und kleine Gra- 
fikfenster auf Geheimräume oder Spezialaufträge hin. 


schritt durchspielen können. wartet. Sie können dabei von 


Vielmehr ist hier umsichtiges den computergesteuerten Ein- 
heiten lernen, denn gerade die 


fliegenden Killer lassen sich bei 


Vorantasten angesagt, da Sie 
immer damit rechnen müssen, 
daf3 eine neue Gegnerwelle Angriffen Zeit und versuchen, 


hinter der nächsten Ecke auf Sie sich in eine bessere Position zu 


Wenn Sie den Turbo aktivieren, wird zuerst der entfernte Teil des Raums 
nach hinten gezogen, was an den Warp-Effekt aus Star Trek erinnert. 
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REVIEW 


Hier heißt es aufpassen, da die Tur- 
bine Sie zu zerfetzen droht. 


manövrieren. Kamikaze-Aktio- 
nen werden Sie nur bei den 
schwächeren Einheiten finden, 
die das aber oft in dem siche- 
ren Wissen einer kampfstarken 
Rückendeckung tun, um Sie 
aus der Deckung zu locken. 
Das Katz-und-Maus-Spiel mit 
den CPU-Fightern gehört zu 
den reizvollsten Aspekten von 
Forsaken, da deren Vorge- 
hensweise oft dem aus Multi- 
player-Partien bekannten Ak- 
tionen menschlicher Spieler 
gleicht. Damit aber nicht ge- 
nug, denn nicht nur die ag- 
gressiven Gegner sorgen für 
Nervenkitzel, sondern auch 
das Leveldesign an sich. Die 
Probe-Designer haben sich alle 
nur erdenkliche Mühe gege- 
ben, beim Spieler ständig das 
Gefühl zu erzeugen, daß jede 
seiner Aktionen nur noch 
schlimmeres Unheil heraufbe- 
schwört. Beispiel: Mit Müh’ 
und Not entkommen Sie einem 
Raketenpanzer und drei Kampf- 
gleitern und retten sich durch 
eine Türe in einen Schacht, der 
nach oben führt. Kaum blicken 
Sie nach oben, erkennen Sie 
einen defekten Aufzug, der in 
dem Moment auf Sie hinab- 
stürzt, in dem sich die Türe 
hinter Ihnen wieder geschlos- 
sen hat. Sind Sie schnell ge- 
nug, retten Sie sich wieder ins 
Freie, wo aber schon wieder 
ein Panzer auf Sie wartet. Ist 
dieser besiegt und Sie entern 
erneut den Fahrstuhlschacht, 
lauern dort mittlerweile zwei 
Geschütztürme mit Lenkraketen 
auf Sie. Sind diese besiegt, 
geht es in ähnlichem Stil mun- 
ter weiter. Das mag unfair er- 
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Einige Verstecke mit Power-Ups 
werden an anderer Stelle geöffnet. 


scheinen, ist es aber nicht. Wer 
etwas mitdenkt und sich die Le- 
vels aufmerksam ansieht, kann 
sich denken, wo die Designer 
Fallen aufgestellt haben könn- 
ten und wo die besten Flucht- 
wege liegen. 


Leben ist Gold 


Doch selbst wenn man glaubt, 
irgendwann das Konzept der 
Levelbauer zu kennen, warten 
diese wieder mit einer neuen 
Überraschung auf - Abwechs- 
lung ist der sprichwörtliche 


Leveldesign 


Anhand dieses Beispiels zeigen wir Ihnen die Tricks der Designer, wie sie den Spieler in Fallen locken und 
mit immer neuen Überraschungen an keiner Stelle Langeweile aufkommen lassen. 


Kaum baben Sie den Schacht betreten, fällt Ihnen der 
verdächtige schief hängende Aufzug auf, der gleich... 


Wieder im Schacht nimmt Sie sofort ein plötzlich auf- 
tauchender Geschützturm unter Beschuß, dem sich... 


Steuerung 


gut bewährt hat. Grundsätzlich 
läßt sich aber jede Funktion in 
Forsaken auf beliebige Tasten 
oder Eingabegeräte 


umstellen. ‘ 
Laser 
Raketen/Minen 


[Laser durchschalten \ 


[Raketen durchschalten } 


Trumpf. Netterweise haben die 


Entwickler dem Spieler die Mög- 


lichkeit gegeben, die kargen 
fünf Leben auszubauen. Dazu 
müssen Sie offen herumliegen- 
de oder verborgene Goldbar- 
ren und Kristalle einsammeln, 
die ab einer bestimmten Men- 
ge ein Extra-Leben spendieren. 
Gleiches gilt für entsprechende 


Anhand des Microsoft Force Feedback-Joysticks zeigen wir Ihnen eine 
der möglichen Konfigurationen für die Steuerung, die sich im Test sehr 


Ziele 
durchschalten 


Turbo 


Power-Ups, die meist gut ver- 


steckt in Geheimräumen dar- 
auf warten, eingesammelt zu 
werden. Auch so mancher 
Konkurrent in Form eines Bi- 
kers führt Gold und Kristalle 
bei sich, die er aber nach be- 
stem Wissen und Gewissen 
verteidigen will. Um dem Dau- 
erstreß in Form von nie enden 


... auf Sie herabfällt. Können Sie sich durch die Türe 
retten, wartet schon ein Panzer auf Sie. 


lie danach ein weiterer in Ihrem Rücken anschließt. 
Daher sollten Sie immer mit Rückspiegel fliegen. 


Jovsoft 


DIE WELT DER COMPUTERSPIELE 


wird 15 - feiern Sie mit! 


Seit 15 Jahren steht der Name Joysoft 
für die vielleicht größte Auswahl an 
Computerspielen und Zubehör in 
Deutschland. Mein Ziel war es von 
Anfang an meinen Kunden, nicht nur 
faire Preise sondern auch einen 
besonders guten Service zu bieten. 


Gabriele Holz - Inhaberin 


Ob im Versand oder auch vor Ort in unseren Filialen oder Joysoft Points - 
wir wollen auch in Zukunft mit über 2500 Artikeln für PC, Playstation, N64 
und Zubehör Ihre Nummer ] für Computerspiele sein. 

Helfen Sie uns dabeil 

Schreiben Sie mir oder senden Sie ein e-mail (GabyHolz@joysoft.de) über 
Ihre Erfahrungen mit Joysoft. Was hat Ihnen bei Joysoft besonders gut oder 
weniger gut gefallen? Was können wir in Zukunft besser machen? Ihre 
Mühe wird belohnt. Jede Einsendung wird mit einer kleinen Aufmerk- 
samkeit belohnt und nimmt automatisch an unserer Verlosung! teil. 

Auch für die Zukunft haben wir uns viel vorgenommen. Wir möchten mit 
unseren Joysoft Points bald in ganz Deutschland vertreten sein. Wenn Sie in 
Ihrer Stadt einen Softwareladen eröffnen wollen, oder bereits Software 
verkaufen, sprechen Sie uns an - Vielleicht können Sie als autorisierter 
Joysoft Point unser Partner in Ihrer Stadt werden. 


Als kleines Dankeschön zum 15-jährigen haben wir natürlich einige 
Highlights für Sie: 


JOYPRICE - Die Maus ist wieder da! Die JOYSOFT Maus und das JOYPRICE 

- Logo, zeigen Ihnen Preishighligts bei JOYSOFT. 
Joyprice - Aktionspreise gibt es wöchentlich neu in unseren Filialen. Als 
Versand-kunde fragen Sie nach den aktuellen JOYPRICE - Angeboten 
bei unserer Versand - Hotline: 0221-94 86 10 50 oder Sie rufen die 
aktuellen JOYPRICE - Angebote im Internet ab 

JOYSOFT - NEWS - Das ist eine aktuelle Übersicht über die interessantesten 
und neuesten Produkte und Angebote. Sie erhalten die JOYSOFT - 
NEWS alle zwei Monate neu in unseren Filialen, und den Joysoft 
Points, Als Versandkunde erhalten Sie die JOYSOFT - NEWS 
automatisch zugeschickt. Falls Sie noch kein Kunde sind, oder länger 
bei JOYSOFT nicht bestellt haben, fordern Sie die JOYSOFT - NEWS 
bei unsrer Hotline an oder benutzen Sie untenstehenden Coupon. 

SUPER SHOPPING im JOYSOFT INTERNET - SHOP- Unter www.joysoft.de finden 
Sie unserer gesamtes Sortiment von über 2500 Artikeln. Hier können 
Sie nicht nur einfach bestellen, sondern sich auch umfassend über die 
Produkte oder Erscheinungstermine informieren. Außerdem sehen Sie, 
ob ein Artikel bei uns auf Lager ist. Hier können natürlich auch 
aktuellen Joyprice-Angebote abgerufen werden. 

SCHNELL & PREISWERT ins INTERNET mit JOYSOFT.Sie haben noch keinen 
Internetzugang? Kein Problem. Mit Internet.Plus bringen wir Sie schnell 
und kostengünstig ins Internet: Für 9,90 DM Grundgebühr im Monat 
erhalten Sie über Joysoft einen schnellen Internetzugang flächen- 
deckend zum Ortstarif. 

Ind. 2 Freistunden, eigener Homepage und eigener e-mail Adresse. 
Außerdem zahlen Sie nur die Telefongebühren (Ortstarif) und ob der 3. 
Stunde nur 7 Pfennig pro Minute. Sie nutzen die bekanntermaßen 
schnellen Internet.Plus Zugänge unseres Partners 1&1 - Besonders 
wichtig auch für Online Gamer. Fordern Sie die Anmeldeunterlagen 
bei unserer Hotline oder mit dem Coupon an 


Ich freue mich auf die Zukunft - Bleiben Sie uns als Kunde treu oder werden 
Sie Joysoft Kunde - es lohnt sich. 


Herzlichst Ihre , ///? 
All FL 


de | 
Gobriele Holz 


GEWINNSPIEL 


J P E 


Ausfüllen, abschicken & gewinnen !!! 
Sie nehmen automatisch an der Verlosung teil, 


unobhängig von einer Bestellung. Einsendeschluß: 30.05.98, 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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Mit PowerVR-Karten treten trotz der für Forsaken optimierten Treiber bei 


800x600 Pixel diese unschönen Textur-Fehler auf. 


wollenden Angriffswellen 
standzuhalten, empfiehlt sich 
ein guter Joystick mit Coolie- 
Hat, mit dem Sie neben dem 
Kippen in alle Richtungen 
auch das Sliden gut im Griff 
haben, um Schüssen besser 
ausweichen zu können. Besitzt 
der Knüppel sogar noch eine 
Schubkontrolle und ein paar 
weitere Knöpfe, sparen Sie 
sich den Griff zur Tastatur völ- 
lig. Mit einer Mischung aus 
Maus und Keyboard steuert 
sich Forsaken aber auch her- 
vorragend, nur fällt das Sliden 
dann schwerer. Am drastisch- 
sten fühlt sich der Action- 
Knaller mit einem Force Feed- 
back-Joystick an. Dann 
spüren Sie jeden feindlichen 
Treffer, Ihre eigenen Raketen- 
abschüsse und die Rempler 
gegen die Gangwände, was 


Statement 


auf Dauer in echte Arbeit aus- 
artet. Angesichts der famosen 
Grafik muß Ihre Hardware ein 
paar Voraussetzungen erfül- 
len. Ohne einen guten 3D-Be- 
schleuniger, der problemlos 
mit Direct3D zusammenarbei- 
tet, verliert Forsaken viel von 
seiner Faszination. Genaue 
Angaben hierzu finden Sie im 
Testcenter. 


Grafik-Trouble 


Größtes Sorgenkind war die 
Apocalypse 3Dx mit dem Po- 
werVR PCX2-Chip, der trotz 
für Forsaken optimierter Trei- 
ber keine transparenten Textu- 
ren darstellen konnte. Auch 
der Rendition V2200 auf der 
Jazz Outlaw 3D hatte bei 
800x600 Bildpunkten Proble- 
me mit bestimmten Texturen, 


Forsaken ist ein echter Killer. In keinem anderen 

Spiel gibt es einen höheren Effektanteil pro Qua- 

dratzentimeter. Damit sind aber nicht nur die offen- 

sichtlich brillanten Grafiken gemeint, sondern vor 

allem die aberwitzigen und keine Sekunde lang- 

weiligen Welten. Wo Descent den Spieler mit ver- 

wirrend unübersichtlichen Levels nervte, glänzt Forsaken durch line- 


ar aufgebaute und mit unzähligen Überraschungen gespickte Sze- 
narien. Der Schwierigkeitsgrad ist dadurch enorm hoch, doch mit 
etwas Übung durchaus akzeptabel. Dank der 16 unterschiedlichen 
Bikes spielt man viele Levels gerne mehrmals, um neue Taktiken aus- 
zuprobieren, oder einfach nur, um sich an der vortrefflichen Sprach- 
ausgabe zu ergötzen. Auch im Mehrspieler-Modus kann Forsaken 
locker mit allen Konkurrenten mithalten. 
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u Dose fut: . 
Das Wasser in Forsaken ist hervorragend animiert und wirft bei jedem La- 


serschuß oder einer Explosion weiche Wellen. 


wobei aber ein verbesserter 
Treiber Abhilfe schaffen dürfte. 
Die ATI-Karte löste in der uns 
vorliegenden Version bei allen 
Auflösungen die Explosionen 
nicht so fein auf wie die ande- 
ren Karten mit Voodoo- und 
Riva-Chipsätzen, die keinerlei 
Probleme bereiteten. Übrigens: 
Der brandneue Turbo-Treiber 
von ATl, den Sie auf unserer 
Heft-CD-ROM finden, konnte 
trotz gegenteiliger Ankündi- 
gung des Herstellers die etwas 
magere Framerate nicht nen- 
nenswert in die Höhe treiben. 
Das Positive an unserem Test 
war, daß - abgesehen von den 
erwähnten Treiberproblemen - 
die Optik insgesamt so gut wie 
keine Unterschiede aufweist. 
Einzig die ATI- und PowerVR- 
Chips pixeln die Texturen ge- 
ringfügig grober auf. Im 


VBA) Single-PL 
_ _S5VBGA] ModemLink 


Lyrix/ GeneralMidi 
AMD] Audio 


Mehrspieler-Modus für bis zu 
16 Teilnehmer kann Forsaken 
auf ganzer Linie überzeugen. 
Die Spielmodi enthalten neben 
dem traditionellen Deathmatch 
für Alleingänger und Teams 
noch so reizvolle Alternativen 
wie „Capture the Flag” und 
„Bomb Tag“. Letzteres ver- 
spricht besonderen Nervenkit- 
zel, da einer der Spieler per 
Zufall ausgewählt wird und ei- 
ne Bombe mit Zeitzünder auf 
den Rücken geschnallt be- 
kommt. Er muß dann versu- 
chen, einen anderen Spieler zu 
berühren oder abzuschießen, 
um den Sprengkörper loszu- 
werden. Gelingt ihm das nicht 
vor Ablauf der Zeit, erhalten 
alle anderen Mitspieler einen 
Punkt auf ihr Konto guige- 
schrieben. 

Florian Stangl 


Handling 


Multiplayer 


Spielspaß | 90% 
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ınN 
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Test-Center 


Performance Grafik Sound 
Direct3D (640x480) Die Leistung der einzelnen Grafikkarten mit den jeweils neuesten Trei- Unaufdringliche Musikstücke unter- 
bern finden Sie in der linken Spalte aufgelistet. Wir haben dabei die malen die Atmosphäre der Levels, 
2 durchschnittliche Framerate des schnellsten Chipsatzes (in diesem Fall die Waffeneffekte sind tadellos, 
er 2 a der Voodoo?) mit 100% angesetzt, damit Sie anhand der anderen und die schwarzhumorige Sprach- 
Mn) 66%, Prozentwerte die Leistungsunterschiede besser nachvollziehen kön- ausgabe paßt wie das Fadenkreuz 
BE .: nen. Gut spielbar ist Forsaken mit allen Details bis zu einem Wert von auf den Gegner. Alle digitalen 


etwa 50% der Voodoo’-Leistung, darunter müssen Sie die Grafikqua- Effekte erklingen im rauschfreien 


14] 
14] 


Sonstige APls 


7 OpenGL 
Keine Unterstützung 


I Glide 
Keine Unterstützung 


7 Power SGL 
Keine Unterstützung 


TI RRedline 
Keine Unterstützung 


7 AGP 
Keine Unterstützung 


Gameplay 


Anzahl der Levels 

14 Solo-, ein Geheim- und 
11 Multiplayer-Levels 
Anzahl der Gegner 


5 Geschütztürme, 4 Bodenfahr- 


zeuge, 8 fliegende Gegner 
Anzahl der Waffen 


7 Geschütze, 6 Raketen, 3 Minen 


Schwierigkeitsstufen 


Easy, Normal, Hard, Mayhem 


Speicherfunktion 
An beliebiger Stelle 


Dokumentation 


Die deutsche Anleitung ist 
nicht nur humorvoll ge- 

schrieben, sondern erklärt 
die ohnehin relativ simple 


Bedienung schnell und gut. 


Viel wichtiger sind da 
schon die kleinen Tips, die 
sowohl für Solospieler als 
auch in Multiplayer-Ge- 
fechten eine wertvolle Un- 
terstützung bieten. Auch 
zu möglichen Hardware- 
Konflikten finden Sie etli- 
che Ratschläge. 


800x500) 


BEE... 
BE. 800x500) 


sung: 800x600) 


56% 


54% 


40% 


35% 
MByte RAM. 


RIVA128 


Steuerung 


Die starken Computergeg- 
ner verlangen eine bestens 
konfigurierte Steuerung. 
Da sich alle Funktionen 
beliebig einstellen lassen, 
kommen $ie mit etwas 
Ausprobieren schnell zu 
einem guten Ergebnis. Wir 
empfehlen in jedem Fall 
einen Joystick mit Coolie- 
Hat, um das wichtige Sli- 
den in kritischen Situatio- 
nen schnell genug ausnut- 
zen zu können. 


RENDITION 2200 


lität verringern, indem Sie Leistung-fressende Details herausnehmen. 
Zum weiteren Vergleich haben wir Ausschnitte aus den Screenshots 
von allen Karten an der exakt gleichen Stelle verwendet, die zeigen, 
daf die Darstellungsqualität größtenteils identisch ist. Unterschiede gibt 
es nur bei der Performance und Problemen mit einzelnen Direct3D- 
Treibern. Forsaken läuft übrigens nicht nur mit diesen von uns speziell 
getesteten 3D-Chips, sondern mit den meisten Direct 3D-kompatiblen 
Karten. Testrechner war für alle Karten ein Pentium 233MMX mit 32 


Komplexität 

Die Levels sind allesamt 
eher linear aufgebaut, 
doch mit vielen Geheim- 
gängen und verstecken 
Bonusobjekten ausgestat- 
tet. Dass geschickte Vorge- 
hen der Gegner sorgt oh- 
nehin für viel mehr Denk- 
arbeit und taktische Pla- 
nung als in anderen 3D- 
Actionspielen. Viele Levels 
lassen sich problemlos 


mehrere Male hintereinan- 


der durchspielen. 


ATI RAGE PRO 


POWERVR 


16 Bit-Gewand. 


#9 Musik im Audio-Format 
Anzahl der Tracks: 11 
7 Dolby Surround 
Keine Unterstützung 
I Q-Sound 
Keine Unterstützung 


#9 DirectSound 


Multiplayer 
Dank der völlig freien Be- 


weglichkeit und der unter- 
schiedlichen Waffensyste- 
me eignet sich Forsaken 
perfekt für Mehrspieler- 
Schlachten. Da die Bikes 
nicht repariert werden 
können, haben auch sehr 
gute Spieler keine un- 
schlagbare Position, so 
daß sich das Blatt ständig 
wendet. Es gibt auch keine 
Superwaffe, gegen die al- 
le chancenlos sind. 


Läuft mit allen kompatiblen 

Soundkarten problemlos 
7 3D Positional Audio 

Keine Unterstützung 


Sprachausgabe 


Deutsch: Sehr gut 
Englisch: --- 


Eingabe 


Force-Feedback 
Microsoft SideWinder FF Pro 
XI CH Products Force FX 


Sonstiges 
9 Space Orb 
I PC Dash 


Installation 


Schwierigkeit 
3D-Rambos haben keine 
Chance, nur überlegtes 
Vorgehen und voraus- 
schauendes Denken helfen 
Ihnen. Oft rufen Ihre Aktio- 
nen neue Gegner, die be- 
vorzugt in Ihrem Rücken 
auftauchen, auf den Plan, 
so daß Sie nie überhastet 
agieren sollten. Der Easy- 
Modus ist mit entsprechen- 
der Übung gut zu beherr- 
schen, dann bekommen 
aber auch Profis Probleme. 
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Gemessen mit einem 12xCD-ROM 
30 MB (klein) 

Ladezeiten: Ausreichend 

70 MB (mittel) 

Ladezeiten: Gut 

100 MB (groß) 

Ladezeiten: Sehr gut 
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REVIEW 


Incoming 


Eingeschlagen 


Forsaken vs. Incoming: Auf diese Schlacht hatten sich schon viele gefreut. Doch daraus 
wird nichts, denn lassen sich aus technischer Sicht noch Parallelen ziehen, so scheitert 
die Vergleichbarkeit spätestens beim Gameplay. 


eide Spiele haben eigent- 
PR: nur eines gemeinsam: 

eine hervorragende Gra- 
fik-Engine. Spielerisch sind die 
Unterschiede enorm, wenn 
auch auf dem ersten Blick nicht 
gleich ersichtlich. 
Aber der Reihe nach! Beginnen 
wir mit der Story, die auf das 
übliche Klischee vom bösen 
Außerirdischen zurückgreift. In 
nicht allzu ferner Zukunft wird 
die Erde von herrschsüchtigen 
Aliens heimgesucht, die mit al- 
len Mitteln die Menschheit un- 
teriochen wollen. Die vereinten 


Truppen der Erdbevölkerung 
halten dagegen, können die 
Bedrohung noch einmal ab- 
wenden und verfolgen die ver- 
haßten Eindringlinge in den 
Weltraum, um sie auf eigenem 


Hier sehen Sie eine Geschützstellung 
in der Antarktis. Feindliche Jäger 
greifen an, Sie müssen verteidigen. 


Boden zu schlagen. Diese 
Handlung wird in insgesamt 
sechs Kapiteln erzählt, die in 
jeweils zehn Missionen aufge- 
teilt sind. Die Verteidigung der 
Erde spielt in Afrika, der Ant- 
arktis und über dem pazifi- 
schen Ozean. In Florida wer- 
den die Vorbereitungen zum 
Gegenschlag getroffen: Space 
Shuttles müssen in die Luft ge- 
bracht werden, um schließlich 
die feindliche Basis auf dem 
Mond zerstören zu können. 
Zum Abschluß stattet man den 


Außerirdischen einen Besuch 
auf ihrem Heimatplaneten ab. 


Rasanter Spielablauf 


Incoming setzt auf einen schnel- 
len Spielablauf. Die einzelnen 
Missionen sind äußerst knapp 
und kurzweilig gehalten, der ra- 
sche Wechsel zwischen verschie- 
denen Fortbewegungsmitteln 
läßt dem Spieler keine ruhige 
Minute. Ein Beispiel: Das Spiel 
beginnt auf einer Militärbasis. 
Man befindet sich in einer Ab- 
wehrstellung und ist damit be- 
schäftigt, die Angriffsversuche 
feindlicher Jäger und Bomber 
abzuwehren. Bei erfolgreicher 
Verteidigung wird man kurzer- 
hand in einen Comanche gesetzt 


und muß die Verfolgung auneh- 


Solche Bilder liefern die Antwort, 
warum Incoming so viel Prozessor- 
leistung verschlingt. 


men. Im Laufe des Gefechts wird 
ein Raumschiff beschädigt, aber 
nicht völlig zerstört, mit einem 
Panzer gilt es nun, das Gebiet 
zu sichern und anschließend die 
wertvolle Beute mit einem Heli- 
kopter zum nächsten Stützpunkt 
zu transportieren. Nach einem 
Angriff der Aliens auf die Basis 
schwingt man sich ins Cockpit 
des Raumschiffs, um es endgültig 
aus dem Gefahrenbereich zu 
bringen. 

Das Gameplay hängt stark vom 
jeweiligen Einsatz ab. In einer 


Geschützstellung fühlt man sich 
unweigerlich an Klassiker wie 
Missile Command oder Space 
Invaders erinnert. An Bord ei- 
nes Helikopters keimen Verglei- 
che zu Comanche 3 auf, da 
das Flugmodell in den Grund- 
zügen recht realistisch umge- 
setzt wurde. Dementsprechend 
„statisch“ wirkt in diesem Fall 
der Spielablauf. Hält man den 
trägen Helikopter nicht konse- 
quent auf Höchstgeschwindig- 
keit, so sind Ausweichmanöver 
fast ausgeschlossen. Und selbst 
wenn man diese Faustregel be- 
achtet, können schnelle Rich- 
tungswechsel nicht so einfach 
umgesetzt werden. Deshalb las- 
sen sich Forsaken und Incoming 
auch nur indirekt miteinander 
vergleichen: Ein Hubschrauber 


Missionen am meisten Spaß, 
weil man sich ein wenig in die 
Rolle von Will Smith in Indepen- 
dence Day hineinversetzt fühlt. 
Es gilt beispielsweise, einige 
Flugzeugträger im pazifischen 
Ozean vor Angriffen der Aliens 
zu beschützen. Die Schlacht 
wird über und unter den Wol- 
ken ausgetragen. Der optische 
Effekt ist dabei einmalig: 
Während man mit ein paar Jä- 
gern beschäftigt ist, entdeckt 
man durch die dichte Wolken- 
decke, daß sich eine Handvoll 
Außerirdische aus der Forma- 
tion gelöst hat und einen Flug- 
zeugträger unter Beschuß 
nimmt. Man schießt durch die 
Nebelschwaden in Richtung 
Wasseroberfläche, zieht kurz 
vor dem drohenden Aufschlag 


Um die Aliens bis in den Weltraum verfolgen zu können, müssen vier Space 
Shuttles in die Luft gebracht werden. Die mittlerweile verzweifelten Außer- 
irdischen stemmen sich mit aller Gewalt dagegen. 


kann aus rein technischer Sicht 
nicht von links nach rechts ‚sli- 
den”, um beispielsweise einer 
Lasersalve auszuweichen. 
Echtes Dogfight-Feeling kommt 
auf, sobald man in einem 
Raumschiff oder einer F15 
Platz nimmt. Die höhere Flug- 
geschwindigkeit gestattet fotte- 
re Manöver, jedoch zischt man 
auch dementsprechend schnell 
an seinen Gegnern vorbei, 
wenn man auf deren Änderung 
der Flugbahn nicht sofort rea- 
giert. Eigentlich machen diese 


wieder nach oben und widmet 
sich dann den feindlichen Ein- 
heiten. Ähnlich gelungen sind 
Missionen, in denen man mit ei- 
ner F15 ein Transporfflugzeug 
eskortieren muß und dabei 
durch die Wolken auf eine 
leicht verschwommene Land- 


schaft blicken kann. 


Drei Spielmodi 


Gespielt werden kann in drei 
verschiedenen Modi. Bei „Ar- 
cade Action” können einzelne 
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Levels ausgewählt werden, 
durch Power-Ups läßt sich das 
gewählte Fortbewegungsmittel 
aufrüsten. Diese Option steht 
bei „Campaign Action” und 
„Campaign Tactics” nicht zur 
Auswahl. In beiden Fällen gilt 
es, alle Szenarien der Reihe 
nach zu erledigen, außerdem 
steht ein kleiner Strategieteil 
zur Verfügung, in dem wie bei 
Command & Conquer Einhei- 
ten über eine Karte gezogen 
werden können. Dieser Teil des 
Spiels verspricht zwar sehr viel 
Abwechslung, allerdings man- 
gelt es Incoming immer noch 
an einer packenden Story. Das 
ist gleichzeitig der Hauptkritik- 
punkt, denn nur hartgesottene 
Joystickkrieger werden Inco- 
ming an einem Stück durch- 
spielen. Die Präsentation der 
Story durch ein paar Sätze 
scrollenden Texts kann nicht ge- 
rade langfristig motivieren. 
Stattdessen nutzt man ausgie- 
big die Speicherfunktion und 
spielt Incoming Stück für Stück 
durch. 

Als Eingabegeräte stehen Tasta- 
tur, Maus und Joystick zur Ver- 
fügung, wobei Force Feedback- 
Varianten automatisch erkannt 
werden. Die Stärke des Wider- 
stands läßt sich auf einer Skala 
bis 100% stufenlos einstellen. 


Bombastische Grafik 


Über die Grafik können sicher- 
lich Romane geschrieben wer- 
den, aber fassen wir uns kurz: 
Incoming nutzt das komplette 
Leistungsspektrum moderner 
3D-Grafikkarten und produziert 
ein bombastisches Feuerwerk, 
das momentan nur schwer 
überboten werden kann. Herr- 
lich realistische Rauch- und Ne- 
beleffekte, farbige und transpa- 
rente Druckwellen bei Explosio- 
nen und eine fesselnde Darstel- 
lung der Landschaft machen 
Incoming zu einem optischen 
Leckerbissen. Vor allem die 
Oberflächen der Planeten wir- 
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In Afrika brausen Sie über Ruinen und alte Grabstätten der Ägypter hinweg. Die antiken Gebäude und Statuen sind 
extrem detailliert texturiert. Vor allem mit einer AGP-Grafikkarte kann Incoming hier seine ganze Pracht entfalten. 


Im Inneren einer Pyramide stößt man auf einen Gang in 
tiefe Katakomben, hier lauern schon erste Aliens. 


ken ausgesprochen harmonisch 
und könnten theoretisch aus ei- 


nem professionellen Renderpro- 


gramm stammen. 

Obwohl sich Incoming und 
Forsaken spielerisch kaum ver- 
gleichen lassen, drängen sich 
Diskussionen über die techni- 
sche Umsetzung förmlich auf. 
Ein wesentlicher Punkt ist die 
unterschiedliche Belastung des 
Prozessors. Während bei For- 
saken die Qualität der Grafik- 
karte eine übergeordnete Rolle 
spielt, wird von Incoming Re- 
chenleistung geradezu gierig 
verschlungen. Dafür gibt es 
mehrere Gründe: Incoming 


spielt an der Oberfläche, d. h. 


es muß ständig die maximale 
Anzahl an Polygonen berech- 
net werden. Wird ein Raum- 
schiff vom Himmel geholt, zer- 
springt es in kleinste Einzelteile 
- der Prozessor muß die Vek- 
toren und die Flugbahn dieser 
Splitter kalkulieren und an die 
Grafikkarte weitergeben. Die- 


Multiplayer 


Bis zu acht Spieler können Incoming im Netzwerk spielen. Der Modus 
„Body Count” beschränkt sich auf das simple Abballern des Gegners 
in einem bestimmten Zeitlimit, hier kämpft jeder gegen jeden. In „De- 
fence Force” kümmern sich mehrere Spieler gleichzeitig um die Vertei- 
digung eines Stützpunktes. Ahnlich spielt sich „Teamplay“, nur daß in 
diesem Fall die Gegenseite von menschlichen Spielern übernommen 

werden kann. Über die Option „Splitscreen” können sogar zwei Spie- 
ler an einem Rechner gegeneinander antreten. 


Die transparenten Lichteffekte zeichnen Incoming aus 
und machen es zu einem grafischen Feuerwerk. 


ser Vorgang nimmt viel Zeit in 
Anspruch, mehr Zeit als bei- 
spielsweise der Abruf eines Ef- 
fekts aus dem RAM einer Gra- 
fikkarte. Enorme Geschwindig- 
keitsvorteile bringt daher der 
Einsatz eines schnellen Prozes- 
sors, schon zwischen einem 
Pentium 166 und einem Pen- 
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„Eines = besten Rollenspiele*erlebt sein Revival." PC-Action 7 v 
Ro1 1ensfikler dürten/sich“ wieder auf ein anspruchsvolles Spiel freuen..." PC-Actio 


„Mit viel Liebe zum grafischen Detail, einer akze abTen 
eräuschkulisse und einer in ssanten Story-Line könnte out zu einem 
der Mega-Hits ses“Jahres werden." PC Poweh, 


GERN 


°15 Gebiete und 50 Karten, die es zu erkunden gilt 
Über 250.000 Einzelanimationsbilder allein für die Spielfiguren 
° Ausgeklügeltes Kampf- und Interaktionssystem auf Rundenbasis 
°Atmosphärischer, düsterer Soundtrack 
°Unglaublich detaillierte Hintergrundgrafiken 


Fallout © Interplay Productions. All rights reserved. Fallout and Interplay | .Alaim| 


are trademarks of Interplay Productions. All rights reserved. 


REVIEW 


Im Cockpit einer F15 und einer F22 müssen Sie über dem pazifischen Ozean 
Flugzeugträger und Transportschiffe vor feindlichen Übergriffen beschützen. 


tim 200 liegt ein Unterschied 
von mehr als 25%. Um zu ge- 
währleisten, daß die Frame- 
Rate zu keinem Zeitpunkt - un- 
abhängig von der Anzahl an 
sichtbaren Objekten - unter 
den magischen Wert von 15 
Bildern pro Sekunde sinkt, soll- 
te mindestens ein Pentium II mit 
266MHz auf dem Mainboard 
schlummern. Auf einem „her- 
kömmlichen“ Pentium wird die- 
se Grenze selbst mit einer Voo- 
doo2-Karte in kritischen Mo- 
menten unterschritten. Diese 
Tatsache wird nachvollziehbar, 
wenn man einen Blick auf die 
Geschwindigkeit in Bezug auf 
verschiedene Auflösungen 
wirft. Die Schwankungen zwi- 
schen 640x480 und 800x600 
liegen bei allen Chipsätzen un- 
terhalb von 2%, sind also mit 
dem bloßen Auge kaum fest- 


Statement 
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Zum großen Showdown zwischen Forsaken und In- 
coming ist es (leider) nicht gekommen. Während 
sich Forsaken klar an Descent orientiert, ist Incoming 
in puncto Gameplay eher mit Nuclear Strike ver- 
gleichbar. Für sehr viel Abwechslung sorgt der Ein- 
satz von unterschiedlichen Fortbewegungsmitteln, 
auch wenn sich das recht einfache Spielprinzip dadurch nicht grund- 
legend ändert: Im Endeffekt müssen in jeder Mission alle feindlichen 
Einheiten zerstört werden, daran kann auch der in der Kampagne op- 
tional verfügbare Strategieteil nichts ändern. Aber dennoch: Für 
Freunde gepflegter Ballerei ist Incoming genau richtig. Der einzige 
Grund, warum man Incoming nicht an einem Stück durchspielt, ist die 
fehlende Ausarbeitung der Storyline durch Zwischensequenzen - 
dafür gibt es deutlichen Punktabzug in der B-Note. 


stellbar. Höllisch fällt hingegen 
die Performance eines Pentium 
Il mit AGP und entsprechender 
Grafikkarte aus, nicht nur weil 
die Taktfrequenz bei 66MHz 
liegt, sondern vor allem weil 
Texturen im RAM des Rechners 
abgelegt und von dort aus di- 
rekt abgerufen werden können. 
Um das Thema Grafik abzu- 
schließen: Die unbeschreibli- 
che Präsentation muß man teu- 
er erkaufen. Wenn man aber 
realistisch bleibt, ist Incoming 
nur der Anfang einer neuen 
Spielegeneration, für die ein 
normaler Pentium nicht mehr 
ausreicht. 

Wirklich gelungen ist auch die 
Soundkulisse, die sich während 
des Spiels entfaltet. Wird man 
von einem feindlichen Jäger 
unter Beschuf3 genommen, so 
ertönt ein penetrantes Alarm- 


Nette Idee: Incoming verfügt auch über einen Splitscreen-Modus. Allerdings 
benötigt man schon ein Performance-Monster, um diesen nutzen zu können. 


— ( — 
Im Modus „Campaign Tactics” können wie bei einem Echtzeit-Strategiespiel 
Einheiten über die Karte gezogen werden - natürlich weit weniger komplex. 


signal - zischt ein Raumschiff trotzdem ein wenig ausgefeil- 


mit hohem Tempo vorbei, so ter. Der mitgelieferte Sound- 
wird ein leichtes Summen hör- track ist Geschmacksache, 
bar. Die Explosionen sindna- wird doch auf trendige Techno- 
türlich gewaltig, die Schüsse Beats zurückgegriffen. 


aus der Laserkanone klingen Oliver Menne I 


Lyrix] GeneralMidi 
AMD] Audio 


| 
3D-Support: Direct30D - 


Performance 
Direct3D (640x480) 


Be 
0) 
Kaas] 50% 
: 1024x768) 


ja 55% 
800x600) 
A erVR 10% 


x. Auflösung: 640x480) 


Sonstige APIs 


OD OpenGL 

Keine Unterstützung 
I Glide 

Keine Unterstützung 
I Power SGL 

Keine Unterstützung 
I RRedline 

Keine Unferstützung 


Eingabe 
Force Feedback 
9 Microsoft SideWinder FF Pro 
ICH Force FX 
Sonstige Eingabegeräte 
D Space Orb 
D PC Dash 


Gameplay 


Anzahl der Levels 

Campaign Action: 100 Levels, 
Campaign Tactics: 60 Levels plus 
7 Taktikmissionen 

Anzahl der Gegner 

Über 20 verschiedene Alien-Schiffe 
Anzahl der Waffen 

13 Waffensysteme und 11 Po- 
wer-Ups im Multiplayer- und Ar- 
cade-Modus 


Dokumentation 
Die Anleitung beschreibt 


Test-Center 


Steuerung 


Grafik 


Die Leistung der einzelnen Grafikkarten mit den jeweils neuesten Treibern 
finden Sie in der linken Spalte. Wir haben dabei die durchschnittliche 
Framerate des schnellsten Chipsatzes (in diesem Fall: Voodoo) angesetzt, 
damit Sie anhand der anderen Prozentwerte die Leistungsunterschiede 
besser nachvollziehen können. Abgesehen von ein paar Aussetzern ist 
Incoming auf einem Pentium 200 mit Voodoo- oder Riva] 28-Chipsatz re- 
lativ gut spielbar. Magisch wird’s aber erst mit einem Pentium Il inklusive 
AGP-Grafikkarte. Weil sich dieses System noch nicht richtig durchgesetzt 
hat, läuft die Bewertung außer Konkurrenz. Lediglich zwei Karten tanz- 
ten bei unserem Test aus der Reihe. Beim Riva] 28-Chipsatz werden zwar 
32 Bit-Texturen angeboten, dargestellt werden sie aber nicht. Entsetzlich 
fiel die Leistung des PowerVR-Chipsatzes aus. Framerates im einstelligen 
Bereich und völlig verschobene Farbpaletten zwangen uns zum schnellen 
Ausstieg aus dem Programm. Incoming läuft übrigens unter Direct3D, 

d. h. unsere Tabelle gibt eine Auswahl an verfügbaren Chipsätzen an. 
Das Spiel funktioniert allerdings mit jeder 3D-Grafikkarte. Testrechner für 
alle Karten war ein Pentium 233MMX mit 32 MByte RAM. 


> Zaeiz ana 


VOODOO GRAPHICS 


ATI RAGE PRO 


Prozessor 


Da die Performance nicht nur 
von der vorhandenen Grafikkar- 
te, sondern zusätzlich von der 
Rechenleistung abhängt, haben 
wir einige CPUs miteinander ver- 
glichen. Alle Rechner waren aus- 
gestattet mit einer Monster 3D, 
Matrox Millenium 4 MB und 64 
MB RAM. 


‚Pentium 166 40% 
PER 60% 
‚Pentium 33° 70% 


Sound 


Die Soundeffekte fangen die Stim- 
mung gut ein, lediglich die Sprach- 
ausgabe hätte ein wenig aufwen- 
diger ausfallen können. Alle So- 
unds werden in 16-Bit abgespielt 
und klingen dementsprechend klar 
und rauschfrei. Die Musikstücke 
schlagen mit trendigen Techno- 
Beats um sich und liegen im Au- 
dio-Format vor. 


#9 Musik im Audio-Format 
Anzahl der Track: 9 
7 Dolby Surround 
Keine Unterstützung 
A Direct$ound 
Läuft mit allen kompatiblen 
Soundkarten problemlos 
7 Q-Sound 
Keine Unterstützung 
0 3D Positional Audio 


Installation 


Nur eine Installationsmöglichkeit. 
Gemessen mit einem 12xCD-ROM. 
60 MB Installation 

Ladezeiten: Befriedigend 


Sprachausgabe 
a Deutsch: - 
Englisch: Ausreichend 
Komplexität ‚Multiplayer Schwierigkeit 


alle Funktionen sehr aus- 
führlich, besonders auf 
die einzelnen Waffen 
wird eingegangen. Ne- 
ben einer groben Ab- 


handlung über die einzel- 


nen Szenarien wird die 


Funktionsweise der einzel- 


nen Vehikel anhand eines 
Tutorials erklärt. 


Die Steuerung über Tasta- 
tur und Joystick funktio- 

niert einwandfrei, mit der 
Maus ist Incoming nahezu 
unspielbar - vor allem die 


stationären Geschütze rea- 


gieren viel zu träge. Um 
allen Wünschen und Vor- 
lieben gerecht zu werden, 
lassen sich die Komman- 


dos beliebig konfigurieren. 


Aufgrund der verschiede- 
nen Fahr- und Flugzeuge, 
die im Laufe des Spiels ver- 
fügbar werden, muß man 
sich ständig auf neue Steu- 
erungsmöglichkeiten ein- 
stellen - dadurch gewinnt 
Incoming an Komplexität, 


auch wenn sich das Grund- 


prinzip hinter den Missio- 
nen nicht verändert. 


Der Splitscreen-Modus ist 


für dieses Genre einzigar- 
tig. Aber: Man sollte wirk- 


lich Rechenleistung ohne 
Grenzen zur Verfügung 
haben, um diese Spielart 
genießen zu können. Die 
drei verschiedenen Modi 
im Netzwerk machen 
Spaß und können auch 
langfristig motivieren. 


Im leichtesten Schwierig- 
keitsmodus läßt sich Inco- 
ming bequem durchspie- 
len, sobald man sich an 
die höheren Einstellungen 
wagt, wird das Gegner- 
aufkommen heftiger und 
das Verhalten ein wenig 
ausgefeilter. Die Steige- 
rung zwischen den Stufen 


bleibt aber moderat. 
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MERIDIAN, MERIDIAN 59 and 3DO sind Warenzeichen von THE 
3DO COMPANY. Die Verwendung der 3DO-Warenzeichen und 
derVertrichides Meridian Spiels durch den COMPUTEC Verlag er- 
folgt unter Lizenz. THE 3DO COMPANY zeichnet das Copyright 
für Meridian 1994 bis 1997. Alle Rechte vorbehalten. Der COM- 
PIUTEC Verlag ist für den Kundenservice und alles andere in Be- 
zug auf diese Version von Meridian 59 alleinig verantwortlich 


paar Frrote aus ızul vurtaudl zur arı alle 


Emueslie me. "Wer zellten en Bast anlegen. * 


auf Hochglar 


” Am Aussicbispunkt „Seeräubers Nest" 
bige Brunnenkneipe genau das richtige. legen die Abenteurer eine kurze Rast ein. 


Das grafische Multiplayer- 
Internet-Rollenspiel: 


Das Tal der Trauer 


Entdecken Sie die faszinierende Welt von 
Meridian 59“ - eine Welt voller Gefahren und 
Geheimnisse. Bis zu 2500 Mitspieler können an die- 
sem großartigen Abenteuer, mit über 200 verschie- 
denen Locations, zahlreichen Monstern, mächtigen 
Göttern, außergewöhnlichen Städten und Geschäf- 
ten teilnehmen. Erschaffen Sie Ihren eigenen Cha- 
rakter und verbessern Sie im Laufe des Spiels Ihre 
Fähigkeiten. Wollen Sie als geschickter Krieger mit 
Schild und Schwert Ruhm erreichen, oder als 
machtvoller Magier die Geschichte prägen? 


— 


In Meridian 59’“M ist all das möglich und noch 
unendlich mehr. Meridian 59’ ist ein Abenteuer 
einer völlig neuen Dimension, mit echter Interakti- 
vität zwischen den Mitspielern - Sie können sich 

unterhalten, Handel treiben oder auch kämpfen. 

? 
m 
» [2 

Spiel komplett-in deutsch! + 
Jetzt anmelden: http://www.pcgames.de 

oder http://www.pcaction.de. 
(Anmeldung über „GAMES auf der Homepage); _ 
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Black Dahlia 


Grundsatzfrage 


Schon einmal veröffentlichte Take 2 Interactive ein Ad- 
venture vom Kaliber eines Spielfilms mit Überlänge: Das 
Gruselabenteuer Ripper setzte 1996 auf eine undurch- 
sichtige, verstrickte Okkult-Handlung, auf bildschirmfül- 
lende Videosequenzen und - nicht zuletzt — auf die Mit- 
hilfe des Hollywoodstars Christopher Walken. 


lack Dahlia bedient sich 
PR: selben Erfolgsrezep- 

tes. Aber: Die Anzahl der 
CD-ROMs wurde von zwei auf 
acht erhöht, Christopher Wal- 
ken wurde durch die Hol- 
Iywood-Legende Dennis Hop- 
per ersetzt und die Story ist 
noch weitaus undurchsichtiger 
als die von Ripper. Das Spiel 


versetzt Sie in die Vereinigten 
Staaten der 40er Jahre. In der 
Rolle eines gewissen Jim Pear- 


Warum so zerknischt, Mr. Hopper? 
Wohl an einem Puzzle gescheitert... 


Tangram einmal anders: Aus Glas- 
scherben muß ein Mosaik entstehen. 


Statement 
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Anscheinend gehört es in diesem Genre inzwischen zum 
guten Ton, alle Puzzles so umständlich und schwierig wie 
nur irgendwie möglich zu machen. Schade um die guten 
schauspielerischen Leistungen, die Akte X-würdige Story 
und die wirklich tolle Grafik. Ein klaviersaitendicker 

Geduldsfaden gehört nämlich dazu, um hier nicht sofort 
frustriert aufzugeben. Zu hoffen bleibt, daß die in Kürze erscheinende deut- 
sche Version für hiesige Spieler etwas leichter verständlich sein wird... 


son treten Sie Ihren Dienst als 
Detective beim COI an. Da Ihr 
neuer Boss, Mr. Sullivan, bei- 
leibe keine Quasselkanone ist, 
beginnt schon hier die Recher- 
che-Arbeit: Ihren Dienstrevol- 
ver finden Sie in einer Schreib- 
tischschublade versteckt, wich- 
tige Notizen ihres Vorgängers 
liegen im abgeschlossenen 
Schrank. Aber wer war dieser 
Vorgänger überhaupt? Warum 
spricht Sullivan nicht gerne 
über ihn? Was steckt hinter der 
Mordserie des berüchtigten 
Torso-Killers® Was hat die Thu- 
le-Gesellschaft mit diesen Mor- 
den zu tun, und über welche 
Seilschaften hängt Thule mit 
den Nazis zusammen, die jen- 
seits des großen Teichs gerade 
halb Europa in Brand stecken? 
All das herauszufinden, ist ein 
mühsames Stück Detektivar- 
beit, das den Spieler für min- 
destens 25 bis 30 Stunden be- 
schäftigen dürfte. 


Sauer verdientes Brot 


Black Dahlia ist Interaktiver 
Spielfilm und Grafik-Adventure 
in einem. Reale Videosequen- 


A 


r 


Trotz Interlacing wirken die Filmsequenzen sauber und gestochen scharf. 
Erst die geplante DVD-Version wird solche Videos in HiRes bieten. 


zen, die leider nur im Inter- 
laced-Modus über den Monitor 
grießeln, wechseln sich ab mit 
gerenderten Kamerafahrten 
und frei rotierbaren 360°-Pan- 
oramabildern. Zu Beginn des 
Spiels sind gerade einmal drei 
Locations erreichbar - also 
durchsucht man die Räume 
zentimeterweise mit dem 
Mauscursor und spricht alle 
Personen an, die zu einer Be- 
fragung bereit sind. Aus den 
Hinweisen reimt man sich wei- 
tere Fakten zusammen und er- 
reicht im Laufe der Zeit einen 
immer größeren Aktionsradius. 


Was die Designer unter dem 


SVGA] ModemLink 
DO0S] Netzwerk 
win 95/ Internet 
Lyrix] GeneralMidi 
AMOj Audio 


REQUIRED 
4xCD-ROM, HD 85 MB 
RECOMMENDED 
8xCD-ROM, HD 85 MB 
3D-SUPPORT 


keine 3D-Unterstützung 


Wort „Rätsel“ verstehen, hat 
diesen Namen wirklich ver- 
dient: Aus gekritzelten Zahlen- 
kombinationen müssen Telefon- 
nummern zusammengereimt 
werden, einen Safe gilt es zu 
knacken, und das Runen-Al- 
phabet sollte dem Spieler auch 
vertraut sein. Ebenfalls nicht 
fehlen darf das obligatorische 
Planetenmodell, das sein Ge- 
heimnis mit der richtig einge- 
stellten Sternenkonstellation 
preisgibt. Achtung: Ohne über- 
durchschnittliche Englischkennt- 
nisse werden selbst Profi-Kno- 
bler nicht sehr weit kommen! 
Thomas Borovskis II 


Adventure 


BETZ 
Handling 
Multiplayer 
paß 


(ein Porto mehr! 


lie ? Rufen Sie uns an! 


ec’rzo5>5 


Computersystems GmbH 


finden Sie Ihr Spiel : 


a Körnebachstr. 95 44143 Dortmund 
N Et ER ROSS Münster 99. Musikzirkus Dortmund 
ion Simulation e : engl. Spie = 
Adventure 4: Sport e/d : deut. Anleitung BAM Stadt sr Tel. 0231 53 11 334 
48143 Münster 


tollenspiel 6: Geschick. d : kompl.deutsch 


jammlung 8: Strategie zus: ZusatzCD Mo-Fr 11.00-18.30 Mo-Fr 10.00-19.00 Sa 10.00-14.00 
Internet: http://www.flightsimulator.de* sa 11.00-14.00 Das Ladenlokalöffnetum 11.00 Uhr! 


DSPIELE # CDSPIELE Unsere S piele des Monats:_ 


Fax.0231 -53 11 333 


* nur Laden ** 


lalismus d 
ation (Battlelsle4)(3D fx) d 


X-Wing vs. Tie-Fighter (3Dtx) d 
X-Wingvs.Tie-FighterLevel zus 


Monster -Miro Highscore - Maxi Gamer 
-> Wir haben Sie alle <- 


Unsere Empfehlung: 


Sonderpostenverkauf für je 10,- 


tion Pinball * d 2 69- LordsoftheRealmi+2+Levei d 8 74- 3DUltraPinball3LostCont. d 2 4. 
(Empires d 8 89- LordsoftheRealms2Mission d zus 9- AH-64Longbow d 2 2%- 
!£mpires Mission d zus 2%. Lords of Magic (Win 95) d 8 7. AkteEuropa* d 8 #9. 
ILongbow2(Win5) d 2 79- LucasArtsTenAdventuess d 3 55- A.T.F.(X-Fighters) di 3- 
arior3*(Win95)(3DtX) d 2 79- Mi TankPlatoon’(3Dfx) d 2 %9-  Cobraii d 1 2%- 
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Armor Command 


Leistenbhbruch 


Nur kurz nachdem Battlezone und Uprising das Genre Y 3927: 
They na buddıra Dill rendir units rd biildinns, Within 
der Echtzeit-Strategiespiele um etliche Features erwei- $ Ihelapbrbrnne Bemased um he uderane Mania > 


H 2 ag 
Narby Br RER on" “he Oele Dre lete urits in 


. befunara adedr 


terten, präsentiert Take 2 Games eine weitere Variante 
des Themas. Eine schnelle 3D-Engine soll den Strategen 


in die Mitte des Geschehens, nicht aber in das Cockpit 


seiner. Einheiten versetzen. 


rmor Command setzt 

auf bewährte Konflik- 

te, um einen interna- 
tionalen Krieg zu rechtfertigen: 
In naher Zukunft greifen unver- 
mutet Aliens die Erde an, auf 
der sich schnell eine Allianz 
bildet. Es müssen nun Militär- 
basen und Erzminen errichtet 
werden, um mit den vor Ort 
gebauten Fahrzeugen die Inva- 
sion zu beenden. Anstatt wie 


üblich auf einer Landkarte sei- 


Die Bodenperspektive läßt sich nor in 
Ausnahmefällen sinnvoll einsetzen. 


Auch aus der Vonelporspektive bleibt 
die Landschaft dreidimensional. 


Statement 
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Obwohl nur die von jeher bekannte Vogelperspektive 
sinnvoll einsetzbar ist, profitiert man von der 3D- 
Grafik. Dank der Unterstützung nahezu aller 3D- 
Karten ist die Grafik sehr schnell und dennoch detail- 
liert. Die unsortierte Ansammlung sämtlicher Einhei- 
ten in der Iconleiste und die reichlich belegte Tastatur 
machen Armor Command allerdings schwer zu spielen, selbst die ab- 
wechslungsreichen Missionen können nicht darüber hinweg trösten. 


ne Einheiten zu markieren und 
durch die Lande zu schicken, 
begibt sich der Spieler direkt 
auf das Schlachtfeld. Eine frei 
schwenkbare Kamera zeigt die 
jeweils angewählte Einheit und 
deren nähere Umgebung. Mit 
dem Mauszeiger setzt man be- 
liebig viele Wegpunkte, gibt 
Angriffsziele vor oder gibt Re- 
paraturaufträge. Um ein ande- 
res Fahrzeug zu steuern, schal- 
tet man mit den Cursortasten 
durch die am unteren Bildrand 
befindliche Leiste. Dort findet 
man leider auch alle Gebäude, 
denen man teilweise - wieder- 
um mit den Cursortasten - in 
weiteren Leisten Befehle gibt. 
Sobald man in dieser sich stän- 
dig verändernden Iconleiste 
den gewünschten Eintrag ge- 
funden hat, kann man ca. 20 
verschiedene Fahr- und Flug- 
zeuge bauen lassen. 


Ungenutzte Ressourcen 


Die Kombination von Echtzeit- 
Strategie und 3D-Action führt 
zwar einerseits zu reizvollen 
Spielen, andererseits aber zu 
einer komplizierten Steuerung. 


Der Mauszeiger befindet sich stets im Bildmittelpunkt. Daher müssen Ge- 
bäude und Fahrzeuge mit den Cursortasten angewählt werden. 


Die Schnelligkeit, mit der man 
üblicherweise seine zahlrei- 
chen Einheiten durch die Land- 
schaften dirigieren kann, wird 
von Spielen wie Uprising oder 
Battlezone nicht im entfernte- 
sten erreicht. Die Programmie- 
rer von Armor Command lö- 
sten das Problem auf elegante 
Weise: eine zusätzliche Kame- 
raperspektive zeigt die Land- 
schaften und alle darauf be- 
findlichen Einheiten aus der 
Vogelperspektive. Die noch im- 
mer dreidimensionale Darstel- 
lung erinnert nun stark an her- 
kömmliche Strategiespiele. 
Dafür kann man nun durch das 


REQUIRED 
2xCD-ROM, HD 70 MB 
RECOMMENDED 
Pentium 200, 32 MB RAM, 
2x[CD-ROM, HD 70 MB 


3D-SUPPORT 


Direct3D, 3Dfx, Virge, M 
stique, Rendition, Rage 14 


Gelände scrollen, Gebäude 
und Fahrzeuge lassen sich mit 
der Maus markieren und ihnen 
können auch weit entfernte Zie- 
le zugewiesen werden. In na- 
hezu jeder Mission ist dies die 
einzig praktikable Möglichkeit, 
seine Einheiten zu steuern, wo- 
mit vom hehren Ansatz der 
Genre-Kombination nichts 
mehr übrig bleibt. Immerhin 
kann Armor Command ca. 40 
sehr gut gestaltete Missionen, 
eine durchdachte Auswahl mi- 
litärischer Einheiten und eine 
brauchbare KI für sich verbu- 
chen. 


Harald Wagner 3 


Echtzeit-Strategie 
Grafik 


Handbuch —— 
Hersteller EEE 7] 


Preis ca. DM 100,- 


YOU DON’T KNOW 


„tern 


ICUS 


- Power Play 
Im Vertrieb von: 
BERKELEY CD-ROM für PC und Anpie Macintosh ep Alte 
STEMS — 


INTERACTIVE 


REVIEW 
MI Tank Platoon 2 


Virtua 
Battlefield 


Wo Simulation draufsteht, ist längst nicht immer sin Mr Die „N 

beliebte Verquickung unterschiedlicher Genres, die‘ "für ungewöhnliche Spiele wie 
etwa Battlezone sorgt, hat längst auch den Simulationsbereich erreicht. Panzer- 
spiele waren von jeher eng mit Echtzeit-Strategiespielen verbai 
zwangsläufig riesige Massenschlachten simuliert werden mu! 


ereits das knapp zehn 
PR: alte MI Tank Pla- 

toon bestand nur zu ei- 
nem geringen Teil aus der ei- 
gentlichen Simulation der diver- 
sen Arbeitsplätze eines Kampf- 
panzers. Die Software verlangte 
vom Spieler ein hohes Maß an 
strategischem Können und ein 
Gefühl für die mechanischen Ei- 
genschaften der Kettenfahrzeu- 
ge. Vier Panzer mit unterschied- 


lichen Aufgabengebieten muß- 
ten durch überschaubare Land- 


schaften gesteuert werden, die 
stets von sämtlichen Gegnern 


zu „säubern“ waren. Auch MI 


Tank Platoon 2 basiert auf dem 
bewährten System: Der Spieler 
übernimmt wechselweise die 
Position des Kommandanten, 
des Schützen oder des Fahrers 
eines seiner Panzer, oder aber 
er betätigt sich als General 
außerhalb der Fahrzeuge. 


Fernsteuerung 


Um eine Mission erfolgreich be- 
stehen zu können, darf man 
sich auf keinen dieser Posten 
beschränken. Die zunächst 
wichtigste Rolle ist die des Ge- 
nerals, dessen Arbeitsplatz aus 
einer schmucklosen Landkarte 
und einer Reihe von Knöpfen 
besteht. Mit diesem Instrumento- 
rium wählt man die aus maxi- 
mal vier Panzern bestehenden 


Züge an und weist ihnen Weg- 


punkte zu. Die relativ übersicht- 
lich gestaltete Oberfläche ge- 


stattet die Steuerung sämtlicher 
Einheiten bis hinab zum einzel- 
nen Panzergrenadier. Zusätz- 
lich läßt sich von hier aus Un- 
terstützung anfordern. Je nach 
Mission stehen Kampfflugzeu- 
ge, Hubschrauberstaffeln oder 
Artillerie-Einheiten zur Aus- 
wahl. Feindliche Truppen sind 
auf der Karte nur verzeichnet, 
solange sie im Blickwinkel der 
eigenen Panzer oder Flugzeuge 
sind. Plötzlich auftauchende 
Gegner sind daher an der Ta- 
gesordnung, so dafs die auto- 
nom handelnden Panzerbesat- 
zungen stets in Alarmbereit- 
schaft sein müssen. 


Motivationsfördernd 


Das Programm steuert sämtliche 
Einheiten selbständig um Hin- 
dernisse herum und übernimmt 
auf Wunsch auch Angriff und 
Verteidigung der Verbände. Je- 
des Besatzungsmitglied hat da- 
bei - ganz im Stil von Rollen- 
spielen - eigene Werte für die 
jeweiligen Fähigkeiten. Ein mit- 
telmäßig begabter Schütze hat 
daher eine höhere Trefferquote 
als ein guter Fahrer, der bei Be- 
darf den Schützen ersetzen 
kann. Die Leistungen der Pan- 
zerbesatzung steigern sich mit 
zunehmender Erfahrung, durch 
kleine Goodies kann man noch 
etwas nachhelfen. Je erfolgrei- 
cher eine Mission abgeschlos- 
sen wurde, desto mehr Medaiil- 
len darf man anschließend ver- 


Stehen entsprechende Fahrzeuge zur 
Verfügung, lassen sich die Infanteri- 
sten zum Einsatzort transportieren. 


leihen und desto mehr Beförde- 
rungen dürfen ausgesprochen 
werden. Gefallene Besatzungs- 
mitglieder werden im Notfall 
von ihren Kameraden vertreten, 
nach dem Ende der Mission 
kann man sich neue (und natür- 
lich völlig unerfahrene) Rekru- 
ten zuweisen lassen. 

Vor allem in den ersten Missio- 
nen zeigt das virtuelle Personal 
überaus schwache Leistungen. 
Während die Fahrer meist noch 
den richtigen Weg finden, ge- 
hen die Schützen verschwende- 
risch mit der Munition um, und 
die Kommandanten weisen ih- 
nen die falschen Ziele zu. 
Handarbeit ist also angesagt, 
um das Überleben des Perso- 
nals und die Erreichung der 
Missionsziele zu gewährleisten. 
Mit Hilfe der Funktionstasten 
wechselt man das aktuell ge- 
steuerte Fahrzeug und die ein- 
zelnen Positionen. Das Fahren 
des Panzers geht noch recht 
einfach von der Hand. Als 
Schütze oder gar als Komman- 
dant sollte man sich jedoch mit 
dem 300 Seiten starken Hand- 


In Hügellandschaften sollte man auf 
die Unterstützung von Helikoptern 
nicht verzichten. Die Soldaten sind 
mit ihren Panzerfüusten die effektiv- 
ste Waffe gegen Panzergruppen. 


senen Darstellung aller anderen Grafikobjekte. 


buch und der Panzereinrichtung lich auf die dynamische Erstel- 
lung von Missionen setzen. Die 
Software kennt (außer den Trai- 
ningsmissionen und einigen 
Schnellstartmissionen) nur die 
militärische Ausgangslage der 


fünf Kampagnen, die einzelnen 


bestens vertraut gemacht ha- 
ben. Dank der unterstützenden 
Systeme namens CITV, GPS, 
Gun LOS etc. ist vor dem Kam- 
pagneneinsatz unbedingt ein 
Besuch der Trainingsgelände 
Missionen werden individuell 
erstellt. Abhängig vom gewähl- 
ten Schwierigkeitsgrad, der ak- 
tuellen Lage und dem bisheri- 
gen Erfolg des Spielers ergeben 
sich immer neue Variationen, 


notwendig. Erst wenn man die 
komplexe Joystick- und Tastatur- 
belegung kennengelernt hat, 
sind ausreichend gute Leistun- 
gen möglich. 

MI Tank Platoon 2 ist eines der 


wenigen Spiele, die ausschließ- die jeder Mission einen eigenen 


Im Vergleich 


Obwohl sich das Spiel- 
prinzip kaum von dem 
des in die Jahre gekom- 
menen Tank Comman- 
der unterscheidet, kann 
MI Tank Platoon deut- 
lich mehr Spielspaß bie- 
ten. Der Actiongehalt liegt weit unter dem von Novalogics Armored Fist 
2, das sich aber kaum noch als Simulation bezeichnen läßt. Mit DIDs 
Flugsimulation F-22 verbindet M1TP2 mehr: Beides sind ernsthafte Si- 
mulationen, die sich auch als Echtzeit-Strategiespiel einsetzen lassen. 


F22 ADE nassen 
Armored Fit 2 .............85% 


Tank Commander (neu) ..... . .32% 
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REVIEW 


Im linken Monitor werden die Ziele 
markiert, die zu bekämpfen sind. 


Als Fahrer steuert man den Panzer 
in der Außenansicht. 


Charakter geben. Die fünf Ein- 
satzgebiete haben jeweils eige- 
ne Landschaftstypen, Vegeta- 
tionsdichten und Siedlungen. 
Da raus entstehen stets neue 
Anforderungen an den Spieler, 
der die optimalen Wegpunkte 
setzen muß. Dennoch ähneln 
sich die einzelnen Missionen. 
Das Missionsziel ist meist die 
Zerstörung möglichst vieler 
Gegner oder die Rettung mög- 
lichst vieler eigener Einheiten. 
Sobald man mehrere Züge zu 


Statement 


Mit MI Tank Platoon 2 ist MicroProse die derzeit 
realistischste Panzersimulation gelungen. Vor allem 
der strategische Aspekt kommt voll zur Geltung, 
auch der Simulationsteil kann überzeugen. Wer 
Action sucht, ist mit MITP2 allerdings schlecht be- 


Arbeitsplatz 


Der Spieler kann die Positionen dreier Besatzungsmitglieder eines Pan- 
zers einnehmen. Als Fahrer hat man lediglich die Steuerung des Fahr- 
zeugs zur Aufgabe. Durch überlegtes Positionieren kann man gut ge- 
tarnte Hinterhalte aufbauen, der computergesteuerte Fahrer schafft dies 
nicht. In der Position des Schützen muß man die verschiedenen Muniti- 
onsarten einteilen und die zugewiesenen Ziele bekämpfen. Nur mit viel 
Übung übertrumpft man an dieser Stelle den PC. Als Kommandant hat 
man die Erkennung feindlicher Objekte zur Aufgabe. Mit einem Lasersy- 
stem markiert man den Gegner, den nun der Schütze ins Visier nimmt. 
Mit der frei beweglichen MG lassen sich außerdem feindliche Infanteri- 
sten und Flugzeuge bekämpfen. Am Kartenbildschirm kann man schließ- 
lich alle Züge einer Mission über die Lande dirigieren. Man setzt ledig- 
lich die Wegpunkte, Angriff und Verteidigung übernimmt der Computer. 


In drei Screens wird der Arbeits- 
platz des Schützen nachgebildet. 


Wie in einem Editor können die dr 
zelnen Einheiten dirigiert werden. 


kommandieren hat, ist der Kar- 
tenbildschirm der einzige 
brauchbare Arbeitsplatz. Durch 
das Setzen der Wegpunkte und 
das Bestimmen des „Aggressi- 
vitätsgrades” der Züge und Ein- 
heiten kann man groß angeleg- 
te Strategien gestalten und den 
Einsatz von Artillerie und Luf- 
unterstützung punktgenau pla- 
nen. Das Wechseln in einen der 
Panzer würde zwar einerseits 
zu besseren Einzelleistungen, 
andererseits aber zum Verlust 


raten: Die einem mißlungenen „Actioneinsatz” fol- 


genden Missionen erweisen sich meist als extrem schwer. Da man 
zusätzlich keine Spielstände anlegen und bei Mißerfolgen laden 
kann, muß jeder Zug gut überlegt sein. Für Strategen ist das Spiel 
daher vorbehaltlos zu empfehlen, auch die Piloten moderner Flugsi- 
mulationen können an MI Tank Platoon 2 ihre Freude haben. 
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Obwohl die einzelnen Grafikobjekte sehr realistisch gelungen sind, wirkt 
das Gesamtergebnis etwas kahl und leblos. 


| 


LILIT IF " Ara Me 


Ava aan Aa 


Nach jedem Einsatz kann man Be- 
förderungen aussprechen und Me- 
daillen verteilen. 


der Übersicht führen und damit 
Schäden in den eigenen Reihen 
verursachen. MI] Tank Platoon 
2 erinnert damit stark an ein 
Echtzeit-Strategiespiel - das 
trotz der vergleichsweise gerin- 
gen Spieltiefe eine starke Faszi- 
nation ausübt. Schließlich be- 
wegen sich hier keine Tiberium- 
sammler, sondern authentisch 
simulierte Kampfpanzer streiten 
um die Vorherrschaft in realen 
Nationen. Damit die Realitäts- 
nähe vom Spieler nicht verges- 
sen wird, haben die Program- 
mierer eine sehenswerte Grafik- 
Engine entwickelt. Feinste De- 
tails der Panzer und sogar der 


WIN 95/ Internet 
Lyrix] GeneralMidi 


REQUIRED 
2xCD-ROM, HD 158 MB 
RELOMMENDED 
4xCD-ROM, HD 158 MB 
3D-SUPPORT 


keine 3D-Unterstützung, 
Direct3D, 3Dfx [Voodoo] 


Viele Einsätze finden in der Nacht 
statt, so daß man sich auf das Infra- 
rot verlassen muß. 


Infanteristen sind sichtbar, 
Staub- und Rauchwolken verne- 
bein die Sicht. Bodenuneben- 
heiten werden gut erkennbar in 
weichen Schwüngen dargestellt, 
und auch Gebäude wurden mit 
viel Liebe zum Detail entworfen. 
Lediglich die Wälder wirken 
durch ihre geometrischen For- 
men wie Fremdkörper. Die 
Geräuschkulisse trägt ebenfalls 
zur Realitätsnähe bei. Unterstüt- 
zende Einheiten und die Pan- 
zerbesatzungen geben ständig 
Statusmeldungen durch, wobei 
sich der Tonfall abhängig von 
der Situation ändert. 

Harald Wagner 3 


Simulation 
Grafik 


Handling 
Multiplayer 84 


Spiel ____ deutsch] 
WELLE deutsch 


Hersteller MicroProse 


Preis 


Test-Center 
Performance Kriterium 
Die Leistung der einzelnen Grafik- Betriebssystem 


karten mit den jeweils neuesten 
Treibern finden Sie nachfolgend 
aufgelistet. Wir haben dabei die 
durchschnittliche Framerate der 
schnellsten Karte mit 100% ange- 


| Eingabegeräte 
< 


Soundtrack 


setzt, damit Sie anhand der ande- 


ren Prozentwerte die Leistungsun- 


3D-Support Ja Nein Ja 
terschiede besser nachvollziehen Grafiktechnik Polygon VoxelSpace2 Polygon 
können. Spielbar ist MI Tank Pla- FETTE 
toon 2 bereits in der Software- fi 
Version. Richtig flüssig wird’ sab x gie e .. “a 
ca. 70% der Glide-Leistung. Wer :: 800x600 an Ja da 
auf dieses API bzw. diese Schnitt- 1.024x768 Nein Ja Ja 
stelle zurückgreift, wird vielleicht Landschaftstypen > 4 2 
sogar Probleme mit zu hoher Ge- Außenkamera Stufenlos 5 Positionen Stufenlos 
schwindigkeit bekommen. Test- Zoom Stufenlos Stufenlos 8 Stufen 
rechner war für alle Karten ein Zwischensequenzen Ca. 70 Ca. 30 Ca. 40 
Pentium 200MMX mit 32 MByte 
RAM. Mit 64 MByte RAM lassen ei 2; 
sich noch wesentlich bessere Er- Trainingsmissionen 1 8 so 
gebnisse erzielen. Kampagnen 5 4 3 
j.) 60% Missionen Dynamisch 44 42 
0x360) ® Missionstypen Ca. 6 3 6 
Abwechslungsreichtum Mangelhaft Sehr gut Gut 
Direct3D (bei 640x480) Missionseditor Nein Nein Nein 
ji 70% BR 
BEE. 
Typen Ca. 90 Ca. 30 Ca. 50 
A | 75% & Selbst fahrbar nur M1A2 Abrams ABT Nur M1A2 Abrams Nur F-22 
360) Dirigierbar Ca. 10 Typen/40 Stück Ca. 5 Typen/24 Stück Nur F-22/16 Stück 
F.) 65%, “= Künstliche Intelligenz Sehr gut Befriedigend Sehr gut 
0x360) Personalentwicklung Ja Nein Nein 
Sonstige APIs 
j.) Sound Eingabe Installation 
Musik im Audioformat Force Feedback Gemessen mit einem 12xCD-ROM 
TI OpenGL Nicht vorhanden Microsoft SideWinder FF Pro 150 MB (einzige Einstellung) 
Keine Unterstützung I Dolby Surround I CH Products Force FX Ladezeiten: Sehr gut 
(] Power SGL Keine Unterstützung 
Keine Unterstützun DirectSound Sonstige Eingabegeräte 
I] RRedline , Läuft problemlos mit allen PC Dash Sprachausgabe 
Keine Unterstützung kompatiblen Soundkarten I Space Orb Deutsch: Gut 
TI AGP I 3D Positional Audio Englisch: --- 
Keine Unterstützung Keine Unterstützung 
Dokumentation Spielsteuerung Komplexitä Multiplayer Schwierigkeit 
Das knapp 300 Seiten star- Etwa 70 Tastenkombina- Dank der zahlreichen Sy- Die zehn Schnellstart- so- Die starke strategische 


ke Handbuch erklärt vor- 
bildlich die Bedienung der 
Programmoberfläche und 
des M1A2-Kampfpanzers. 
Dank der eingehenden Be- 
sprechung der Kampagnen 
sowie der Trainings- und 
Schnellstartmissionen findet 
man sich in der komplexen 
Simulation nach einiger Zeit 
bestens zurecht. 


Mehrspieler-Modus 


MI Tank Platoon 2 


Windows 95 
Tastatur, Joystick, 


DOS 


Tastatur, Joystick, Maus 


Maus, PC Dash (Karte liegt bei) 


Max. 4 gegen | 


Ca. 15 Minuten (WAV) 


Max. 8 Spieler 


ca. 30 Minuten (Midi) 


Armored Fist 2 


F-22 ADF 
Windows 95 
Tastatur, Joystick, Maus 


Max. 8 Spieler 
Ca. 10 Minuten (WAV) 


tionen, die situationsab- 
hängig zur Verfügung ste- 
hen, sollte man auswen- 
dig kennen. Der Einsatz 
von Maus und Joystick re- 
duziert diese Zahl auf et- 
wa zehn, so daß alle Ein- 
gabegeräte zum Einsatz 
kommen sollten. Auch der 
Einsatz des PC Dash ver- 
einfacht die Steuerung. 


steme des Panzers und der 
diversen Arbeitsplätze ent- 
wickelt das Spiel eine 
selbst für Simulationen re- 
lativ hohe Komplexität. Um 
alle Funktionen kennenzu- 
lernen, sollte man ein paar 
Tage, vielleicht sogar Wo- 
chen einplanen. Der Stra- 
tegieteil ist hingegen recht 
einfach ausgefallen. 


wie Kampagnenmissionen 
lassen sich im Netzwerk 


spielen. Während die Kam- 


pagnen ausschließlich ko- 
operativ angegangen wer- 
den müssen, kann in den 
Schnellstartmissionen ein 
Spieler die gegnerische 
Seite steuern. Bis zu vier 
Spieler werden im Netz- 
werk zugelassen. 


Ausrichtung und die vie- 
len Einheiten sorgen für 
eine lange Erfahrungskur- 
ve. Da auch keine Spiel- 
stände existieren, macht 
man sich außerdem das 
Leben selbst schwer. Aus 
dem hohen Schwierig- 
keitsgrad schöpft MITP2 
einen Großteil seiner Fas- 
zination. 
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COMPUTEC Verlag 


spielen Sie d 


N 


ew ea 


u.o 


SEBIITAEUZE AO go 


77777 ” 
— ZWIAGZZDED EA ZT ZBATW EB TE DU 
. 


Über 50 neue Szenarios zu dem MicroProse-Hit. 

Zu jedem Szenario gibt es technische Infos und eine 
Kurzbeschreibung. Für alle „Civilization 2“-Fans etwas: 
| historische Schlach- ps u —— 

| ten, ganze Kriege, 
Science-fiction und 
spannende Phanta- 
siewelten. Ein Add- 
On für viele Stunden |} 
Spielspaß. 


| 100 neue Szenarios und damit wieder viele Stunden 
Spielspaß für alle Besitzer von Siedler 2 (Vers.1.5) bietet 
\ „Die Besiedlung“. Über ein komfortables Menü können 


alle Levels installiert 

werden. Mit auf E £hames 

j 
IE 


der CD-ROM: ein 
EDLER 2 


ausführlicher Work- 
shop mit erprobten 
Strategien und 
zahlreichen neuen 
Tips& Tricks. 


-.....m-u uw 


EDIIER TI ZZ EA m 


= nu 


DM 29,9 


Eine randvolle CD-ROM mit über 100 unterschiedlich aus- 
gerüsteten Charakteren, mehreren Cheatprogrammen und 
einer detaillierten Erklärung jedes Gegenstandes und Geg- 
ners in der Welt von na a 

Diablo erwartet Sie 
mit diesem Add-On. 
Komfortabel zu in- 
stallieren und mit 
übersichtlichen Me- 


nüs für jedermann 
sofort geeignet. 


.._— ungm u —.r 


—— | un nam un 


=—>— m >41 IHDSITIOHWUR 


29,99 


mnfehlung 
eisemMmf 


Mit dieser CD erhalten Sie 60 brandneue Multiplayer- 
Karten für das Spiel mit 2 bis 8 Spielern, die über ein 
komfortables Menü nach unterschiedlichen Kriterien 
(Kartengröße - Spie- 
leranzahl - Terrain) 
ausgewählt werden 
können. Zusätzlich 
noch spielbare 


 Ebames 


\ 


Demoprogramme 
brandneuer PC- 
Actionspiele. 


ren 


ANMNDITOD MEAIVG 4105 MO-PPY sag 
IUZEHZGIG ET TEA ERZDEH ZDIEREEN DE 


Deutschlands großer 


Fachverlag für Computer- cOomrUu 


und Videospielemagazine 


RE VI E VV Er 777777 


Actua Golf 2 


Zweiter Frühling 


Es war nur eine Frage der Zeit, bis die 3Dfx-Welle auch 
die sonst so versonnene Golfsimulations-Branche erfaßt. 
Erstes „Opfer“: Actua Golf 2 von Gremlin Interactive. 
Wird das Programm dadurch genauso aufgewertet wie 


FIFA 98 oder NHL 98? 


m die Antwort auf diese 
U Frage vorwegzunehmen: 

Nein. Der praktische 
Nutzen der 3Dfx-Unterstützung 
beschränkt sich auf aufschluß- 
reiche Kamerafahrten und 
-schwenks über texturengefilter- 
te Landschaften und 3D-Bäume, 
die vor unansehnlichen 2D-Hin- 
tergründen aufgestellt wurden. 
Grobpixelig, zähflüssig und bei- 


nahe unspielbar wird's, wenn 


Statement 
Über Platz-Man- 
gel (acht Kurse!) 
kann man sich 
wirklich nicht be- 
schweren, doch 
die mäßige 3D- 
Grafik und die 
schludrige Ballphysik machen aus 
der PlayStation-Umsetzung eher 
eine Zwischendurch-Golferei für 
Erfolgserlebnishungrige. Das pro- 
fessionellere, realistischere und 
schönere Computergolf zelebriert 
immer noch Links LS 98. 


SHOT 2 | 


man die völlig indiskutablen Di- 
rectDraw- und Direct3D-Modi 
aktiviert. Anstelle von digitali- 
sierten Golfern putten zur Ab- 
wechslung texturierte Polygon- 
Figuren, die per Motion Captu- 
ring zum Leben erweckt wurden 
und daher in der Lage sind, den 
versenkten Ball aus dem Loch zu 
fischen und ihn stolz herumzu- 
zeigen. Auch in den Szenerien 
ist ganz schön was los: Die 
Baumwipfel schunkeln kräftig im 
Wind, in den Wasserober- 
flächen spiegelt sich die Umge- 
bung, Heißluftballone schweben 
vorbei, Fische und Schwäne 
tuckern in Seen herum und Mit- 
spieler stapfen durch’s Bild. 


Actua Unrealism 


Rein oberflächlich betrachtet 
könnte man Actua Golf fast für 
einen Links LS-Ersatz halten - al- 
lein die Auswahl der Spielmodi 
(Practice, Stroke, Skins, Match, 


Billige Tricks: Die Berge im Hintergrund sind nichts weiter als 2D-Kulissen. 
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= 


rücken Ihr Polygon-Abbild ins rechte Licht. 


Amateur-/Profi-Turniere und em — 


weiter) und Golfplätze (acht 18- | EN WEN i 
| ut 
f ae In e => en 


\_ en. En m 
a 2 er, 8 


e 8. Wer 
Mit dem gelben Bogen legen Sie die 
(Wunsch-)Flugbahn des Balles fest. 


Loch-Anlagen) flößt Respekt ein. 
Genauso verhält es sich mit der 
Steuerung: Sowohl das gängige 
Swingmeter als auch das aus 
Actua Golf 1 bekannte „Actua 
Swing“ werden angeboten. Die 
feinen Unterschiede zur Profi-Li- 
ga zeigen sich auf dem Platz, 
und genau da hat die Neuer- 
scheinung ihre Tücken. Das Roll- 
verhalten an Steigungen und in 
Sandbunkern wird beispielswei- 


se zu großzügig kalkuliert - der FR 
Ball kullert weiter, als er es in (97 
Der Direct3D-Modus liefert verpixel- 
te Bilder bei miserabler Performance. 


natura tun würde. 
Petra Maueröder I 


Sportspiel 


AMD] Audio 
REQUIRED 
HD 90 MB, 2xCD-ROM 
RELCOMMENDED 
HD 225 MB, 8xCD-ROM 
3D-SUPPORT 


Power VR, 30Dfx, Direct 30 


Multiplayer 
Spielspaß | 51% 


Handbuch 


CWILL 


sonhaarlleallan 
NS zu Zum a ku 


REVIEW es 


Der spinnt, der Doktor: Ein 
größenwahnsinniger Psy- 
chopath namens Dr. Zeng 
möchte das Ende der Welt 
herbeiführen und muß von 
einem Trupp schlagkräftiger 
Helden gestoppt werden. 
Wäre ja kein Problem, hät- 
ten die Core-Designer bei 
Fighting Force nicht die Spei- 
cher-Funktion vergessen. 


arum genau der 
aggressive Akade- 
miker eine Meise 


hat und wieso ausgerechnet 
Mace, Hawk, Ben und Alana 
die letzten Helden sind, igno- 
rieren wir einfach mal. Weitaus 
wichtiger sind bei einem Prü- 
gelspiel der Marke Double 
Dragon & Co. das Schlagre- 
pertoire, Gegnerverhalten und 
die Umgebung. Fighting Force 
entpuppt sich als eher beschei- 
den, was das Können der vier 
Berufsjugendlichen angeht. 
Egal, wen Sie auswählen, die 
Vielfalt der Schläge und Tritte 
ist im Vergleich zu Virtua Figh- 
ter eher mager, was für Einstei- 
ger aber durchaus von Vorteil 
ist. Zum Standard-Arsenal 
kommen Specialmoves, die et- 
was Lebenskraft kosten, und al- 
lerlei Gegenstände und Waffen 
hinzu. 


HANINK  N3SO 
x 


Fighting Force 


Volle Kraft 


Mit einfachen Schlag- und Trittkombinationen vermöbeln Sie Ihre simpel 
agierenden Gegner. Die Balken zeigen die Lebensenergie. 


Die Affen sind los 


Diese finden Sie entweder bei 
den Leibwächtern des Doktors, 
denen die klassische Umschrei- 
bung „Gorillas“ noch schmei- 
chelt, oder in der Spielumge- 
bung. Da muß eine Leiste aus 
dem Aufzug als Schlagwaffe 
herhalten, ein Autoreifen wird 
zum Wurfgeschoß oder eine 
unschuldige Wasserflasche zum 
Nahkampfprügel. Mit Joystick, 
Gamepad oder Keyboard kann 
man sich die Angreifer ganz 
gut vom Leib halten, auch wenn 
die Steuerung durch die dre- 
hende Kamera manchmal 


Ist der Durchgang versperrt, können ein paar kräftige Tritte Abhilfe schaffen. 
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unnötig erschwert wird. Die 
Abwechslung im Spiel hält sich 
etwas in Grenzen, da sich 
außer anderen Schauplätzen 
im Prinzip nichts ändert. Gra- 
fisch benötigt Fighting Force 
dringend eine Frischzellenkur in 
Form einer guten 3D-Karte, da 
sonst die eckigen Bewegungen 
der Figuren durch fehlende 
Frames noch mehr ruckeln oder 
unschön pixelige Texturen ent- 
stehen. Bei Bedarf dürfen zwei 
Figuren aus der Heldentruppe 
im Mehrspieler-Modus gleich- 
zeitig des Doktors Schergen 
vermöbeln 


Florian Stang! IM 


SPELS 
IELS 


REQUIRED 
2xCD-ROM, HD 1 MB 
RECOMMENDED 


Pentium 166, 32 MB RAM, 
4xCD-ROM, HD 1 MB 


3D-SUPPORT 


Oftmals treffen Sie gleich auf eine 
ganze Horde Gegner. 


TE W217 De 
— 2 


Dr: AR 
Dr. 


N 


Die Reifen des demolierten Wagens 
sind eine gute Waffe. 


Statement 


Natürlich ist 
Fighting Force 


grundsätzlich 
kein komplexes 
Spiel, sondern 


eher für eine 


schnelle Runde 
zwischendurch geeignet. War- 
um aber überhaupt keine Spei- 
cheroption, ja nicht mal ein po- 
peliges Paßwort-System genau 
das ermöglichen, bleibt ein Ge- 
heimnis. Wer will schon ständig 
von vorne anfangen müssen? 
So bleibt Fighting Force ein eher 
zweifelhaftes Vergnügen 


Beat em Up 
Grafik 


Handling 
Multiplayer 6; 


2 
spaß |60: 


Handbuch BET7777] 
Hersteller 


Preis ca. DM 90,- 


LOCKHEED en FIGHTER SERIES 


OFFIZIELLE LOCKHEED 
MARTIN EDITION REALISTISCHE KAMPAGNEN 
MIT DYNAMISCHEM 
WAGEN SIE DIE KONFRONTATION IM VERLAUF 
INTERNET MIT ÜBER 100 PILOTEN PER 
NOVAWORLD.NET 
AN NETZWERKMODUS FÜR ee 
BIS ZU 16 SPIELER - 
_ 


IIBY SURROUND SOUND 


HEINDRUCKENDE FOTOREALISTISCHE SPEKTAKULÄRE GRAFIKEN 
SPEZIALEFFEKTE LUFT-, SEE UND MIT GROUND SMOOTHING 
BODENZIELE 


UMFANGBECHER ON ECHTEN F22 TEST- 
FUNKVERKEHR PILOTEN GETESTET 


76% (1/88) 


IOCH VIEL MEHR. su 


84% (1/98) 


Vertrieb: Rushware GmbH, Tel. 0 21 31/607-0, Fax. 0 21 31/60 71 11 » Profisoft GmbH, Tel. 05 41/12 20 65, Fax. 
05 41/12 24 70 » Schweiz: ABC Software AG, Tel. 0 81/7 85 29 60, Fax. 0 81/7 85 12 22 » Österreich: ABC Software 


® GmbH, Tel. 0 55 23/5 65 10, Fax. 0 55 23/6 47 94 
) 1007 NOVALOGIE. ING ALL RIGHTS RESERVED _F-22 RAPTOR AND NOVAWORLD ARE TRADEMARKS AND NOVALOGIC AND THE NOVALOGIC LOGO ARE REGISTERED TRADEMARKS OF 
NOVALDEID. IN. LOCKHEED MARTIN. THE LOCKHEED MARTIN STAR LOGO. SKUNK WORKS AND THE SKUNK LOGN ARE TRADEMARKS OF THE LOCKHFED MARTIN CORPORATION AND ARE 
USED UNDER LICENSE TO NOWALDGIC. INC. SURROUND SOUND DECODING HARDWARE REQUIRED FOR DOLBY SURROUND SOUND. DOLBY IS A TRADEMARK OF DOLBY LABORATORIES 
LICENSING CORPORATION 


REVIEW Es 


The Golf Pro Featuring Gary Player 


Let It swing 


Verstörte Hauskater, zertrümmerte Vasen, einge- 
stürzte CD-Stapel, Kaffee-Seen auf dem Schreibtisch: 
Eine gute Hausratversicherung ist Pflicht, ehe Sie die 
ersten Testschwünge mit der innovativen Steuerung 
von Empires The Golf Pro wagen. 


ast wie im richtigen Le- 
F= Sie holen mit Ihrem 

Schläger aus (Maus mit 
gedrückter Taste nach rechts 
rollen) und lassen ihn in Rich- 
tung des Balles sausen (Maus 
wird mit Schwung zurück 
nach links bewegt). Je schnel- 
ler das vor sich geht, desto 
größer ist die Wucht, mit der 
der Ball getroffen wird, und 
desto weiter wird er fliegen. 


Wenn Sie die Maus in einem 
bestimmten Winkel halten, 


Die HiColor-Grafik kan es nicht 
ganz mit Links LS aufnehmen. 


Auch Spezialfälle (hier: Schrägen) 
werden in den Lektionen behandelt. 


Statement 
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Von allen anderen Schwungtechniken (SimGolf, 
DSF Golf, Actua Golf) unterscheidet sich die von 
The Golf Pro dadurch, daß es hier funktioniert - für 
echte Cracks eine interessante Links LS-Alternative, 
weil sich die Flugbahn des Ballers präziser kontrol- 
lieren läßt und die ausgereifte MouseDrive-Methode 
dem Freiland-Golf am nächsten kommt. Weniger PROfessionell: Nur 
zwei (nicht erweiterbare) Golfplätze und fehlende Computergegner! 


können Sie die Richtung be- 
einflussen, und durch recht- 
zeitiges Loslassen der Maus- 
taste bekommen Sie sogar 
Drall und „Bananenflanken” 
hin. Wer dieses „Mousedri- 
ve”-System beherrschen will, 
braucht viel Zeit zum Üben, 
etwas Platz und vor allem ei- 
nen guten Trainer: Meister- 
golfer Gary Player zeigt Ih- 
nen in interaktiven Video- 
Schulungen, wie's geht. Die 
Programmierer waren von ih- 
rer Technologie (auch für 
Linkshänder geeignet) offen- 
bar so überzeugt, daß sie 
das traditionelle Swingmeter 
nicht mal optional anbieten - 
wer mit der MouseDrive-Me- 
thode nicht zurechtkommt, 
kann The Golf Pro in den 
Schrank stellen (unbedingt 
Demo antesten!). 


Kleine Handicaps 


Für Empires Golfsimulation 
sprechen unter anderem die 


feinfühlige Steuerung, die reo- 


listische Ballphysik, die ver- 
gleichsweise kurzen Ladezei- 


ten und die ordentliche Grafik. 
Alle übrigen Features sind ent- 


Der Meister spricht: Gary Player erklärt Ihnen geduldig, wie Sie den Ball ins 
Loch befördern und macht Sie sogar auf Fehler aufmerksam. 


weder unvollständig (Optio- 
nen, Statistiken) oder haben 
so ihre kleinen Mängel: Zum 
Beispiel läßt sich die häufig 
ungünstig plazierte Kamera 
nicht manuell verändern. An 
Wettbewerben werden ledig- 
lich gängige Varianten wie 
„Stroke Play”, „Matchplay” 
oder „Stableford” angeboten, 


wobei Sie ohne Computergeg- 


ner auskommen müssen. Da- 
her verbietet sich auch die 


Durchführung größerer Turnie- 


re & la PGA Tour Golf. Beson- 


ders verwerflich: Der groß an- 


gekündigte Mehrspieler-Mo- 
dus (Modem, Netzwerk, Inter- 


GeneralMidi 


REQUIRED 


Pentium 90, 8 MB RAM, 
HD 38 MB, 2xCD-ROM 


RELOMMENDED 


Pentium 166, 32 MB RAM, 
HD 310 MB, 8xCD-ROM 


3D-SUPPORT 


net) wird nicht vor Mitte 1998 
als Update verfügbar sein. 
Nur zwei und obendrein sehr 
ähnliche 18-Loch-Golfplätze 
dürfen begolft werden: St. 
Mellion in Cornwall und Hil- 
ton Head National in South 
Carolina. Erwarten Sie nicht, 
sehr viel von der Umgebung 
zu sehen, denn das Rough 
wird grund-sätzlich nur bis 
wenige Meter neben dem Fai- 
rway simuliert. Da sich jeder 
Kurs auf zwei CD-ROMs ver- 
teilt, ist außerdem ständiges 
Wechseln der Silberscheiben 
erforderlich. 

Petra Maueröder MI 


Sportspiel 
Grafik 


Handling 
Multiplayer 


76% 


Spiel deutsch] 
Handbuch E77] 
Hersteller WEB: 7773 


Preis 


Spielspaß 


OMPUTEC Verlag 


Denn wer so denkt, kann nur 
verlieren! Für alle anderen 
gibt es MEGA FUN - das 
unentbehrliche VIDEOSPIELE- 
MAGAZIN. Alles über die 
neuesten Nintendo-, Sega- 
und Sony - GAMES! Wir testen 
kompetent und unbestechlich. 

Auf über 100 Seiten - von SENELLES wurd 4 Gecko »s 

Fachverlag für Computer- N Deren 


Spieleprofis für Spieleprofis! und Videospielemagazine ww NN ii 


REVIEW 


Im Kampf rotiert und zoomt die au- 
tomatische Kamera in dem Versuch, 
immer den besten Blickwinkel zu 
finden. Oft verschwindet Enrich da- 
bei hinter einer Wand. 


Hilflos muß Enrich in dieser Sequenz 
mitansehen, wie Maya vom Trog- i 
Schamanen weggezaubert wird. Wenn Sie dem armen Kobold, der am Seil hängt, gegen die beiden Trogs helfen, wird er sich dafür erkenntlich zeigen. 


Die by the Sword 


Schnitzeljagd 


Wie hätten Sie’s denn gern? Tranchiert, gehackt oder im Stück ist die Frage bei Die by ie Jagd auf Tomb Rai- 
the Sword, doch soll das exquisite Kampfsystem nicht über den fesselnden Level- [)« istieröffnel, Viel- 
aufbau und die schaurig-schöne Atmosphäre des Action-Adventures hinwegtäuschen. 


e - en 


_ 


versprechendster An- 
wärter ist bis dato Die by the 
Sword von Interplay, das 
aber mehr das antik-rustikale 
„Blut und Eisen“ -Prinzip pro- 
pagiert und dadurch andere 
Qualitäten aufweist als der 
Eidos-Hit. Kurz zur Hinter- 
grundgeschichte: Kobolde 
entführen Enrichs Freundin 
Maya, und der Held muß sie 
retten —- das war’s schon. Der 
Witz an Die by the Sword ist 
dabei das bislang einmalige 
Kampfsystem, mit dem Sie 
sich zum wahren Klingenarti- 
sten hocharbeiten können. 
Der einfache Arcade-Modus 
erlaubt Ihnen dabei schon ei- 
ne ganze Reihe unterhaltsa- 
mer Aktionen, mit denen Sie 
Ihre Gegner fachgerecht zer- 
legen dürfen. Ihre Überle- 


genheit spielt die VSIM ge- 
Selbst gegen die riesigen Orks hat unser Held gute Aussichten. Jeder Gegner besitzt einen eigenen Kampfstil. nannte Bewegungskontrolle 
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aber erst im gleichnamigen 
Modus aus, der Ihnen völlige 
Freiheit läßt. Sie dürfen in je- 
de gewünschte Richtung 
schwingen, zustoßen, parie- 
ren, einen Hieb anbringen - 
alles nach Belieben und Kön- 
nen, da dieser Modus natür- 
lich entsprechend komplex zu 
erlernen ist. Welches Einga- 
begerät Sie benutzen, dürfte 
Geschmackssache sein, denn 
von der Tastatur über Game- 
pad und Maus bis zum Force 
Feedback-Joystick fand jeder 
in der PC Games-Redaktion 
sein bevorzugtes Helferlein. 


Komplexe Steuerung 


Bevor Sie sich aber in den 
richtigen Kampf gegen Ko- 
bolde, Orks und Magier stür- 
zen, sollten Sie im hervorra- 
gend gestalteten und witzig 
aufgemachten Tutorial mit 
Hilfe eines Lehrers („Tölpel! 
Man muß nicht alles mit dem 
Schwert lösen!”) mit der 
komplexen Steuerung ver- 
traut machen. Lassen Sie sich 
dabei nicht entmutigen, wenn 
zuerst gar nichts klappt und 
die Steuerung hakelig wirkt, 
denn mit etwas Übung wis- 
sen Sie schnell die Vorteile 
der VSIM-Technologie zu 
schätzen. Einzig das Sprin- 
gen und Klettern fällt dem 
Helden etwas zu schwer, das 
hätte Interplay dem Standard 
der Schwertattacken anglei- 
chen müssen. Fühlen Sie sich 
ausreichend gewappnet, 
wählen Sie einen von vier 
Schwierigkeitsgraden und 
nehmen die Verfolgung von 
Mayas Häschern auf. Schon 
im ersten von acht Levels fällt 
das nicht-lineare Design der 
einzelnen Schauplätze ange- 
nehm auf, denn wie Sie eine 
Mission beenden, bleibt Ih- 
nen überlassen. Wer die ein- 
zelnen Räume absucht, findet 
möglicherweise Abkürzun- 
gen oder Verstecke mit Heil- 


Ber 


Die wieselflinken Mantis sind gera- 
de zu zweit eine große Gefahr für 
unseren Helden, der sich nur mit 
weiten Sprüngen retten kann. 


tränken, die den angekratz- 
ten Krieger wieder aufpäp- 
peln. 


Mit und List und Tücke 


Enrich kann sich einfach nur 
mit einer kraftvoll geführten 
Klinge durchsetzen oder 
auch mit List und Tücke. Bei- 
spiel: An einem Fluß verla- 
den ein paar Kobolde und 
ein Trog Kisten auf ein Floß, 
mit dem unser Held den Ent- 
führern folgen muß. Entwe- 
der stürzt sich Enrich mutig 
in den Kampf gegen die 
Übermacht, oder er schleicht 
sich zu einer großen Kiste, 
versteckt sich darin und wird 
so auf das Floß gebracht. 


Solche Puzzles finden Sie im- 


mer wieder im Spiel, wobei 
Sie davon ausgehen dürfen, 
daß jede Lösung zum Erfolg 
führen kann. Gelegentliche 


Hüpfeinlagen und Kletterpar- 


tien lockern das überwie- 
gend kampflastige Levelde- 
sign zusätzlich auf. 


Gegen die Feuerbälle des Trog-Schamanen hilft am besten eine magische 
Rüstung, die Enrich in einem Versteck finden kann. 


Da Sie an manchen Stellen 
die Umgebung sehr genau 
absuchen müssen, um den 
weiteren Weg zu finden, gibt 
es zusätzlich zur Ird-Person- 
Sicht eine Ego-Perspektive, 
die Sie auch zoomen dürfen 
Dabei kann sich Enrich aber 
nicht bewegen, weswegen 
diese Ansicht im Kampf we- 
nig Sinn macht. Im Laufe der 
Zeit lernen Sie das Verhalten 
der zahlreichen Monster im- 
mer besser kennen und kön- 


Im Mehrspieler-Kampf stehen nur 
vier Arenen zur Auswahl. 


Statt die drei Tentakel zu bekümpfen, sollte Enrich besser daran vorbeilaufen. 


nen so Ihre eigenen Taktiken 
darauf einstellen. Wichtig ist 
vor allem das richtige Timing 
zwischen Bewegung und 
Schlag, da Sie so am meisten 
Kraft in einen Hieb legen. 
Wer genau aufpaßt, erkennt 
bei den Gegnern sehr gut, 
wie schnell diese schlagen 
können, und kann dann in 
den Pausen dazwischen ge- 
fahrlos einen Treffer landen. 
Damit eine tödlich endende 
Fehlkalkulation nicht gleich in 
einem totalen Fiasko endet, 
gibt es eine sinnvoll einge- 
setzte Autosave-Funktion, da 
Sie nicht an jeder beliebigen 
Stelle abspeichern dürfen. 
Spieler, die schon etwas 
mehr Erfahrung haben, wer- 
den sich über den Move Edi- 
tor freuen, mit dem sie bis zu 
zehn Spezialattacken auf- 
zeichnen und auf Knopfdruck 
wieder abspielen dürfen. 
Diese Moves lassen sich pro- 
blemlos tauschen und funk- 
tionieren auch im Mehrspie- 
ler-Modus. 


Schlechte Kamerawinkel 


Es empfiehlt sich trotz der 
spaßigen Scharmützel, nicht 
immer sofort den Kampf zu 
suchen, denn manchmal las- 
sen sich bestimmte Gegner 
einfach umgehen, wenn man 
beispielsweise einem An- 
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gehörigen ihres Volkes vor- 
her geholfen hat. Außerdem 
können sich die Angreifer 
gegenseitig mit ihren Waffen 
verletzen, was Sie ausnutzen 
sollten, indem Sie zwischen 
ihnen herumspringen und sie 
provozieren. Größtes Pro- 
blem dabei ist die automati- 
sche Kamera, die zwar stets 
versucht, das Geschehen in 
einen optimalen Blickwinkel 
zu rücken, doch immer wie- 
der versagt. Verschwindet Ihr 
Kämpfer plötzlich hinter einer 
Wand, kommt schnell Ärger 
beim Spieler auf. 


„Braveheart”-Stimmung 
im Netzwerk 


Neben der acht Levels 
dicken Quest warten noch 
die Arena und ein Turnier auf 
Sie. In der Arena üben Sie 
mit einem beliebigen Cha- 
rakter Ihre Schwertkünste ge- 
gen acht verschiedene Geg- 
ner, die größtenteils auch in 
der Quest als Kontrahenten 
auftauchen, und beweisen 
sich dann im Turnier. Dieses 
beginnt mit leichten Geg- 
nern, denen immer härtere 
Brocken folgen, wobei Sie im 
Gegensatz zum Arena-Mo- 
dus das ganze Turnier mit ei- 
ner festen Spielfigur bestehen 
müssen. In der Arena finden 
Sie auch den hervorragen- 
den Mehrspieler-:Modus, an 
dem bis zu vier Kämpen teil- 


Statement 
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Auch wenn Tomb Raider weiterhin den Spitzenplatz 
unter den Action-Adventures besetzt: Eine bessere 
Schwertkampf-Simulation hat es noch nie gegeben, 
spannendere Zweikämpfe dank der fehlenden Fern- 
waffen auch nicht. Selbst die Lichtsäbel-Duelle aus 
Jedi Knight sehen dagegen armselig aus, was be- 
sonders den Mehrspieler-Modus von Die by the Sword erheblich auf- 
wertet. Auch die spannend aufgebauten Levels und die knochen- 
trockenen Sprüche Enrichs lassen gnädig über so manche technische 
Macke hinwegsehen. Die Grafik hätte noch etwas Feinschliff vertragen 
können, und mehr als nur vier Mehrspieler-Arenen wären dringend 
nötig. Außerdem sollte Interplay die automatische Kamera schleunigst 
überarbeiten lassen, um dem Spieler mehr Übersicht zu gewähren. 


Mit der Maske des erlegten Scha- 
manen kann Enrich seine Gegner 
täuschen und gefahrlos an ihnen 
vorbeilaufen. 


nehmen können, wobei feh- 
lende Mitspieler vom PC 
übernommen werden kön- 
nen. Hier kommt die VSIM- 
Technologie besonders gut 
zum Tragen, denn wer die 
Möglichkeiten der Kampf-En- 
gine geschickt ausnutzt, kann 
mit seinem Gegner Katz und 
Maus spielen oder „Bra- 
veheart”-mäßige Gemetzel 
aufziehen. Außerdem ent- 
steht eine geradezu sadisti- 
sche Freude, wenn der Kon- 
trahent ähnlich dem 
schwarzen Ritter aus dem 
Film Ritter der Kokosnuß von 
Monty Python auf einem Bein 
vor Ihnen auf und ab hüpft. 
Die erstklassig synchronisier- 
te deutsche Version wurde im 
Vergleich zum englischen 
Original nur geringfügig ver- 
ändert. Sie dürfen weiterhin 
einzelne Körperteile Ihrer 
Gegner tranchieren, nur auf 
das spielerisch sinnlose Zer- 
metzeln von Leichen müssen 
Sie verzichten. Der düstere 
und kraftvolle Soundtrack 
sorgt auch so für die richtige 


Bei diesem Gefangenen kann sich unser Held Enrich entscheiden, ob er ihn 


freiläßt und dadurch vielleicht wertvolle Hilfe ehält. 


In der Arena erproben Sie mit acht verschiedenen Charakteren und etlichen 
verschiedenen Spielmodi Ihre Waffenkünste. 


büßt bei allen 3D-Karten et- 


was an Performance ein, und 


Stimmung in den finsteren 
Gewölben. Am besten läuft 
Die by the Sword übrigens unbeschleunigt dümpelt die 
Optik zwischen quälend 
ruckelig (SVGA) und pot- 
thößlich (VGA). 


Florian Stangl 


mit den optimierten Fassun- 
gen für die Chipsätze Voo- 

doo Graphics und Rendition 
Verite; die Direct3D-Version 


De nn U} 
Action-Adventure 


7 Fi 


AMD] Audio 
REQUIRED 
4xCD-ROM, HD 115 MB 
RECOMMENDED 
4xCD-ROM, HD 232 MB 
3D-SUPPORT 


Direct3D, 3Dfx (Voodoo), 
Rendition Verite 
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NEUERÖFFNUNG AM 02.04.98 I!!! 
WIAL SHOP GERA 
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Versand 
Liegnitzer Str. 13 
82194 Gröbenzell 
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08142/59640 


Bestellfax 
a (om 08142/54654 


WIAL / Mr Games DARM 
Adelungstr. 22 


Mo. - Fr. 1000 - 1900, Sa. 1000 - 1600 


TA 


Bestellannahme: 
Mo. - Do. 900 - 1800 Uhr 
Freitag 9% - 17%Uhr 
Samstag 9% - 1300 Uhr 
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IELELÖSUNGEN & 7000 CHEATS DA 2990 MARS TAXI KD 29,9 TEX MURPHY: OVERSEER E 99,90 MEN IN BLAC KD 49,90 
ITEUER AUF DER LEGO INSEL KD 49,90 MASTERMIND (04/98) KD 39,90 TF.X r WIN 95 KD 79% MIGHT&N KE 4.90 
UA SOCCER 2 KD 69,90 MECHWARRIOR 3 (04/98) KD 75,90 THEME HOSPITAL & SIM CITY 2000 COLL D 794 MONKEY ISLAND 1&2 KD 29,90 
OF EMPIRES KD 79% METALIZER Kt 9.90 TITANIC KD 39% MONTY PYTHON'S ZEITVERSCHWENDUNG KD 29.90 
OF EMPIRES CLUEBOOK KD 19,50 MICRO MACHINES V3 (04/98) DA 79,90 TOCA (TOURING CAR CHAMPIONSHIP KD 7990 OSTFRONT -SS1 KO 19,90 
OF EMPIRES: NEUE EOPCHE KD 29,90 MIGHT & MAGIC 6 (05/98) KD 69,90 TOMB RAIDER 2 KD 69,90 PACMAN PROFESSIONAL KD 1490 
#D LONGBOW 2 / WIN 95 KD 79,90 MONKEY ISLAND 3 . KD 79,90 TOMB RAIDER 2 LÖSUNGSBUCH KD 190 PANZER GENERAL ? DA 289 
WARRIOR 3 (3DFX) (04/98) KD 75,90 MONOPOLY STAR WARS” EDITION KD 89.% TOTAL ANNIHIL IN KD 79,90 PAZIFIK ADMIRAL KD 39,90 
IN PROST GRAND PRIX 98 (3DFX) (04/98) KD 79,90 MONOPOLY WM-EDITION KO 75,90 PC GAMES CHEAT DA 24,50 
T0SS 2 KO 69% MONTY PYTHON MEANING OF LIFE (04,98 3 69,90 TOTAL HEAVEN KD 69,9% PIRATE LD (Power Plus) Kt 29.90 
T0SS 2 VERLÄNGERUNG KD 29,90 MYST LIMITED EDITION incl RIVEN-DEMO KD 59. incl. Civilization 2, Die Siedler 2 und Sim City 2000 PLANE INCL MISSIONS KD 24.00 
LLO 18: THE MOON MISSION (04/98) DA 79,90 MYTH - KREUZ > INS UNGEWISSE KD 79% KD 34.90 
ORED FIST 20 KO 69,90 NBA 98 / WIN 95 KD 79% TRIPLE PLAY 99 / WIN 95 E 79,90 DA 29.00 
ERIX & OBELIX. SCHWARZES GOLD KD NBA ACTION 98 DA 59.90 TUROK ENGL VERSION E 79.90 KD 9 
YLON 5: INT. REFERENCE GUIDE E NEED FOR L EDITION /WIN 95 KD 79% UBIK KD 85,9 KD I 

IF STEEL DA NHL BREAK KD 698% ULTIMA ONLINE E 99,90 REBEL ASSAULT 2 KD 5% 

OMETS FLUCH 2 KO NHL HOCKE KD 79.90 ULTIMA COLLECTION E 79,90 ROAD RASH CL KD 9.90 

TLESPIRE (05/98) KO N.I.C,E. 2 (05/98) KD 69,90 ULTIMATE RACE PRO KD 598 SAGA OF ACES & MAUSMATTE £ ) 90 
T WARS (04/98 DA NIGHTMARE CREATURES E 99,90 UNREAL (04/98) E 89.90 SCHATTEN ÜBER RIVA KD 9,99 
ICK DHALIA (04/98) KD UPRISING KD 69,90 SCHLEICHFAHRT KD 34% 
DE RUNNER KD ALUE PACK 1 WC4, HATTRICK, KKND) KD 54,90 SEAN DUNDEE'S WORLD CUP SOCCER KD 24,90 
FUSS FUN Kt 7 VIRTUAL PC DA 69% SHANGHAI 2 ( ENTS KD 29, 
FUSS 2 RALLY KD I} OP G A ME S VR 3000 DA 7590 SHERLOCK HOLMES 2 -Rose Tattoo: CLASS KD 29.50 
NDESLIGA MANAGER CHAMPIONS PACK KD Pi. WARBREEDS DA 59% SIEDLER KD 24,90 
A MOVE 2. ARCADE GAME KO ‚ WARHAMMER: DARK OMEN KD 79,90 SIM ANT CLASSIK KO 1990 
EDDON SPLAT PACK KD \ ri | WARLORDS 3: REIGN OF HEROES KD 69. SIM CITY CLASSIC KO 9,390 
AT PRECISION RACING DA p RNER. MÄNÄTSCHER 98 KD 44.90 SIM EARTH KD 990 
IL WAR GENERAL 2 E WET - THE SEXY EMPIRE DA 69% SIM ISLE ASSI KD 19,% 
ILWAR GENERAL 2 KD A n cr N WING COMMANDER PROPHECY KD 79,90 SIMON T SORCERER 182 KD 29,90 
IA F KD Enno 1602 ARDRY GOLD ! WIN 95 KO 69. SPEED RAGE DA 1990 
KD Komp!. Dt. 79,90 DM v 2 KD SPEEDSTER DA 1990 
UMAND & CONQUER & CIVILIZATION Il KD 69.90 X.GCOM: AP LYPSE & TERROR FT. DEEP KD STAR FIGHTER 3000 DA 18% 
6.2: DAS KOMBINAT (05/98) e 4 X-FILES: UNI CTED ACCESS (04/98) DA STAR GENERAL / WIN 98 KD 19% 
KCL. ALARMSTUFE ROT + MISSION 1+2 KD 99,90 rome 1 X-FIRE (SIR TECH) (04/98) u STAR FLEET ACADEMY KD 49,90 
L ION GEGENANGRIFF KD 29,90 X-WING VS. TIE FIGHTER KD STAR TREK. FINAL UNITY KD 29.90 
SELTUNGSSCHLAG KD 29,90 Kompl. Dt X-WING VS. TIE FIGHTER MISSION: BALANCE E STAR TREK: GENERATIONS KD 39,90 
DA 79% YOU DON'T KNOW JACK KD STAR WARS COLLECTION. REBEL LT KD 24.90 
SAT 2.0 (14 CDs) KD 39,90 Z - EXPANSION CD KD x NG UND R WARS SCREEI 
GGERFALL - BATTLESPIRE E 109,90 athtrat STEEL PANTHERS 2 29.90 
GGERFALL - DIE SCHRIFTEN DER WEISEN DA 59.90 Y SUB CULTURE 34,90 
AK REIGN MISSION PACK KD 34.90 Kompl.Di. 79,90 DM D-ROM PREISHITS SUPER EF 2% £) 34% 
5 GRAB DES PHARAO KD 69,90 A SYNDICATE WARS 29 
vs OF OBLIVION KD 65,90 Rebellion DA 19% SYSTEM SHOCK CLASSIC 9.9 
LOCK 2: SHRINE WARS (04/98j KD 79,9 ee KD 29.% TETRIS 3 CD PROFESSIONAL 14,90 
IEGIGANT KD 7590 Engl. 79,90 DM AIR WARRIOR I KD 39,9 TIME COMMANDO 9.90 
EGIGANT EXPANSIONS SET KD 29,90 Pr AKTE EUROPA KD 39,90 TOMB RAIDER DIRECTOR'S CUT 39,90 
MPILATION (1&2 DA 49,90 NV et g rl ALADDIN -DISNEY KD 39,0 TOON STRUCK 24,90 
'SCENT TO UNDERMOUNTAIN (04/98) DA 79,90 MI Tanı Platoon T KD 19.9 TRANSPORT TYCOON & WORLD EDITOR 29.9 
SCENT: FREESPACE - GREAT WAR (05/98) E 89,90 Kompl. Dt. 79,90 DM KD 29% TUROK 44,90 
BLO EXPANSION: HELLFIRE KD 39,8 KD 25,% FO. ENEMY UNKNOWN (POWER PLUS) 29, 
ABLO INCL HELLFIRE DA 75,90 a) KD 359% US NAVY FIGHTER 97 CLASSIC 29,90 
€ BY THE SWORD (04/98) KD 79,90 Ss L arcı a { L KD 24.9 VERMEER 29,90 
MUNION STORM (04/98) E 89,90 Dt. Anl 89.9 KD 39,90 VIRTUAL SNOOKER (BLACK MARKET 4.00 
INE 2000 (05/98) KD 75,90 nl. 9,90 DM KD 34.90 VOLLGAS 29.90 
INGEON KEEPER GOLD KD 79,90 KD 29,9% WARCRAFT 2 (SOFTPRICE 590 
EON KEEPER: Deepar Dungeons KD 35% - 2 m KL 29,0 WARHAMMER - SHADOW O. T HÖRNED RAT 29.50 
INKLE MANÖVER KD 69.90 nec aron KD 34,90 WARWIND 24 
STERN FRONT (EMPIRE) KD 79,90 KD 35,9 WARWIND 2 - DIE INVASION 43,90 
IRTH 2140 GOLD PACK (INCL. MISSION 1+2) KD 39,90 Komp!. Dt. 65,90 DM KD 39.90 WATERLOO 24.90 
IRTH 2140 MISSION CD 2 KD 24,90 KD 29,90 WING COMMANDER 4 39,90 
15 (JANES COMBAT SIMULATIONS) KD 79,90 - one KD 39,90 WORMS UNITED 29.90 
18 KOREA (3DFX) KD 79,90 4 2 KD 3.90 X-WING COLLECTORS EDITION 24.90 
RACING SIMULATION “DD 89.90 Kompl. Dt 79,90 DM KD 29,90 YAHTZEE 19,90 
ILCON 4.0 (04/98) KD 79,90 DA 49,90 ZORK: DER GRORINQUISITOR 44,90 
LLOUT KD 69,90 KD 1990 
R 98 / WIN 88 Ko 79,90 KD 79.90 DIE FURL KD 29,90 
SHTING FORCE KD 79 KD 69. DISCWORLD KD 39.80 PC Zubehör 
\ESH FEAST (04/98) E 89,90 KD 75,90 DOPPELPASS STOSS + WORLD CUP ED KD 29,90 
IGHTSIMULATOR 98 (MICROS KD 99,90 KD 69,90 DRAC S LAIR KD 11,90 ALFA QUAD PRO JOYSTICKUMSCHALTER DA 49.90 
UGHT UNLIMITED 2 KD 79,90 KD 79,90 ECST A DA 29.0 ALFA TWIN PRO JOYSTICKUMSCHALTER DA 49,90 
‚OYD KD 6990 "D 79,90 ELISABETH I KD 34,90 CH PRODUCTS F-16 FIGHTER STICK DA 199.9 
NG NIGHTMARES 2 (04/98) E 89,0 KD 59,90 ENEMY NATIONS DA 19,90 CH PRODUCTS PRO PEDALS 169 91 
ORSAKEN (04/98) DA 75,90 PERRY RHODAN: OPERATION EASTSIDE KD 75,90 EXTREME ASSAULT KD 39,90 CH PRODUCTS VIRTUAL PILOT PRO 155 00 
RANKREICH 98 - FURBALL-WM (05/98) KD 85,90 PIRATEN KD 65,% Ft MANAGER 36 KD 24.90 COMMAND & CONQUER TRACKBALL DA 79,90 
AME. NET & MATCH (BLUE BYTE) 05/98 KD 69,90 POD- BACK TO HELL MISSIONS KD 24591 F-16 Fi ING FALCON KD 29,90 DIAMOND MONSTER 3D (3DFX ADD-ON-BOARL 339,0 
RAND THEFT AUTO KD 59,90 POLICE QUEST S.W.A.T. 2 (03/98) DA 79,90 FALL AVEN KD 0 DIAMOND MONSTER II (3DFX 2) DA 499,90 
EX 2 (3DFX) DA 75,90 POPULOUS -THE 3RD COMING- (04/98) KD 79,90 FANTASY GENERAL KD 2990 FANATEC "LE MANS” LENKRAD MIT PEDALEN DA 179.90 
RAND PRIX 500cc (06/98) KD 79,90 POWERBOAT RACING (04/98) DA 69,90 FIFA 95 DA 990 GRAVIS ANALOG PRO JOYSTICK Bor 
ALFLIFE (04/98) E 89,90 QUEST FOR GLORY 5: DRAGONFIRE (05/98) E 89,90 FIFA SOCCER MANAGER KD 39,90 GRAVIS GAMEPAD PRO (10 KNÖPFE) 49.9 
EXEN 2 - HEXMAKER LEVEL CD DA 34,90 RAYMAN'S WORLD KD 49.0 FLIGHT OF THE Al IN QUEEN KD 29,9% INTERACTOR GAME WEAR (RUMBLE FUNKTION) 69,90 
EROES OF MAM 2 FULL FANTASY PACK 182 KD 69,9 RED GUARD (ELDER SCROLLS) (05/98) DA 79,90 FRITZ 4 (CHESSB } KD 45,90 LARA CROFT FIGUR AUS TOMB RAIDER 182 79,90 
GO 6 KD 59,90 RIVEN - THE SEQUEL TO MYST KD 69,90 GENE WARS KD 19,90 miro HIGHSCORE 3D BESCHLEUNIGER DA 369,90 
ih-18 E CARRIER STRIKE FIGHTER DA 75,90 ROLE PLAYING GAME COMP. (12 SPIELE) DA 59,90 HEAVY GEAR KD 44,90 
COMING (3D ACTION) (04/98) DA 85,90 HEXAGON KARTELL KD 34,90 MAXI GAMER 3DFX 2 (04/98) 
NCUBATION KD 69,90 RTL 2 MEGA GAMES SCIENCE-FICTION: Wing Comm. 4 HEXEN 2 DA 29,90 MIT 3DFX VOODOO 2 CHIPSATZ + Fi RACING SIMULATION 
NXCUBATION MISSION CD KD 29,90 Pnivatser 2, Crusader - No Regret KD 69.9 HIND - LIEBER ROT ALS TOT KD 19,4 VORBESTELLUNG EMPFOHLEN!!! DA 499,90 
PANZER '44 DA 75,90 RTL 2 MEGA GAMES SIMULATIONS: ATF GOLD, EF 2000 HOLIDAY ISLANDS KD 29,90 
WAR KD 69,90 FORMULA ONE GRAND PRIX 2 KD 69,90 HUGO 3 KD 29,90 MS SIDEWINDER FORCE FEEDBACK STICK DA 299,90 
AZZ JACKRABBIT 2 (INCL. TEIL 1) DA 64,90 HUGO 4 KD 39,90 MS SIDEWINDER GAMEPAD DA 65990 
EDI KNIGHT DA 7990 TOURING CAR KD 59,90 IKARUS SHAREWARE BOMBE (2000 PROG | DA 3,90 MS SIDEWINDER PRECISION PRO STICK DA 139,0 
EDI KNIGHT MISSION CD DA 39,90 STER (04/98 KD 6590 iM1A2 ABRAMS PANZER KD % ORCHID RIGHTEOUS 3D GRAFIKKARTE DA 299, 
DURNEYMAN PROJECT 3: LEGACY OF TIME KD 75.90 SHADO )F THE EMPIRE DA 69. IMPERIALISMUS KD 39,90 SAITEK PC DASH A 119.00 
(KND 2 (04/98) 69,90 SHANGHAI: DYNASTY KD 49,90 INDIANA JONES 384 KD 29.90 SAITEK PC DASH INCL. CONSTRUCTOR KD 139,90 
ANDS OF LORE 2 69,91 SIEDLER 2 GOLD EDITION KD 59% INTERSTATE 76 KD 34,90 THRUSTMASTER FORMULA T3 LENKRAD E 249,00 
AST BRONX 69,90 2 T KD 1490 JACK ORLANDO KD 939 
IBERATION DAY 75,90 E 79,90 KKND CLASSIC KD 29,90 THRUSTMASTER RUDDER PEDALS II E 15990 
98 79,90 3000 (05/98 KO 99% KING'S QUEST COLLECTION DA 
G ADVENTURE 2 79,90 SIN (05/98) DA 79,30 LOST VIKINGS 2 KD vOODOO 2 (MICRONICS/ORCHID) (04/98) 
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Incubation 
Mission Pack 


Rund 50 neue Missionen warten im 
Mission Pack von Incubation auf Sie. 


Armer Sergeant Bratt: Bei der 
Bergungsaktion für einen Roh- 
stoff-Container auf Scay-Hall- 
wa bleiben er und ein paar sei- 
ner Leute auf dem Planeten 
zurück - ohne Funkgerät. Die 
einzige Chance ist, irgendwo 
eine Möglichkeit zu finden, um 
ein Lebenszeichen zu senden. 
Bis dahin warten etliche Begeg- 
nungen mit den gefährlichen 
Scay'Ger auf Sie, die gleich 
vier neue Biester im Gepäck 
haben. Außerdem haben die 
Blue Byte-Designer noch eine 
Reihe von anderen Fallen ein- 
gebaut, die den Schwierigkeits- 
grad der Mission-CD nochmal 
nach oben schrauben. Glückli- 
cherweise besitzen auch die 
Marines ein dickeres Waffen- 
arsenal, darunter den Enhan- 
ced Mine Thrower, den Mega 
Laser und als Nahkampf-Waffe 
das Chain Sword. Zusammen 
mit den Mehrspieler-Levels 
warten rund 50 neue Missio- 
nen auf Sie, die durch den mit- 
gelieferten Editor erweitert 
werden können. Unser Fazit: 
Für alle Strategen eine eindeu- 
tige Empfehlung. (fs) mu 
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Dark Colony: 
Council Wars 


Die neuen Missionen unterscheiden 
sich nur unwesentlich vom Original. 


Der Krieg geht weiter: Mit der 
Missions-CD The Council Wars 
läutet Acclaim die zweite Runde 
des farbenfrohen Echtzeit-Stra- 
tegiespiels Dark Colony ein. 
Das Hauptprogramm müssen 
Sie natürlich besitzen, um die 
jeweils acht neuen Missionen 
für Terraner und die Außerirdi- 
schen starten zu können. Neu 
sind neben je einer neuen, we- 
nig spektakulären Einheit klei- 
ne Änderungen in der Land- 
schaftsgrafik, in der Sie bei- 
spielsweise auf ein abgestürz- 
tes UFO oder die Area 51 
stoßen werden. Auch die Dark 
Colony-eigenen Artefakte wur- 
den um ein Sekundär-Artefakt 
erweitert. Einzige echte Neue- 
rung ist die sogenannte Klap- 
perschlangen-Spezies, die sich 
je nach Ihrem Verhalten als 
Verbündeter oder Gegner ent- 
puppt. Am generell eher zähen 
Spielprinzip und den nur ober- 
flächlich effektvollen Grafiken 
haben die Designer aber nichts 
geändert. Wer Dark Colony 
mochte, kann zugreifen, alle 
anderen wenden sich besser 


der C&C-Serie zu. (fs) mu 


Piraten: 
Käpt’ns Quest 


Die verkorkste Steuerung in den Ac- 
tion-$zenen sorgt für Frust. 


Da werden Jugenderinnerun- 
gen wach: Zum einen an den 
Karneval, wenn Kids als See- 
räuber verkleidet Partys unsi- 
cher machten, und an den seli- 
gen C64, auf dem Pirates! zu 
einem der spielerischen High- 
lights gehörte. Piraten: Käpt’ns 
Quest läßt diese Tugenden 
wieder aufleben und verbindet 
so wilde Seeschlachten mit ru- 
dimentären Handelselementen 
und geschichtlichem Hinter- 
grundwissen. Hersteller Disco- 
very Channel ist schließlich ur- 
sprünglich prominenter Anbie- 
ter von Bildungsfernsehen und 
untermalt das Piraten-Abenteu- 
er mit etlichen Fakten. Optisch 
weiß das Spiel durchaus zu 
gefallen, nur die verkorkste 
Steuerung bei den zahlreichen 
Action-Sequenzen sorgt oft für 
Frust. Da die Zielgruppe oh- 
nehin vorrangig Kinder sein 
sollen, fällt dies noch stärker 
negativ auf. Dennoch: Für 
eine gewisse Zeit ist Piraten: 
Käpt'ns Quest durchaus unter- 
haltsam, doch an den Klassiker 
Pirates! kommt es bei weitem 


nicht heran. (fs) mu 


Dark Reign 
Expansion 


Die Missions-CD zu Dark Reign ent- 
hält lohnenswerte Neuerungen. 


Der Untertitel Rise of the Sha- 
dowhand kündigt schon den 
Hintergrund der Missions-CD 
zu Dark Reign an. Das finstere 
Imperium und die tapferen 
Rebellen liegen auf einem 
Dschungelplaneten im Clinch, 
wo die Regierung eine neue Kl 
namens Osiris für ihre Roboter 
testet. Die gut durchdachte 
Rahmenhandlung zieht sich 
durch die jeweils sieben Solo- 
Missionen für beide Parteien 
hindurch und wird durch 16 
neue Einheiten und Gebäude 
untermalt. Zusätzlich gliedern 
sich riesige Echsenwesen der 
Einheimischen des Planeten in 
die Reihen der Aufständischen 
ein. Für Netzwerk-Freunde gibt 
es sechs richtige Missionen, die 
Sie mit Freunden zusammen 
gegen den PC spielen können. 
Zusätzlich hat Activision noch 
normale Mehrspieler-Karten, 
einen verbesserten Editor, neue 
Filmsequenzen und Audio- 
Tracks auf die empfehlenswerte 
CD gebrannt. An der weiterhin 


etwas altbacken wirkenden 
Grafik hat sich dagegen nichts 
(fs) mu 
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Anno 1602 * DV Dune 2000 * DV 
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Grand Theft Auto DV 61.9011” Vorbestellungen erwünscht: | Unreal” n 


Wing Commander 5 DV ausgeliefert wird am Tag des Eintreffens! Incoming 


> FiFa'9B WM Qual. DV \ schneller gehts kaum noch! | Sure Kombinst"DV 


Low Budget Auszug aus unserem Lieferprogramm, Komplettliste — 
Wilemmings 26,90 | | Addicton Pinball 57.90] Falcon 4.0* DV 71,90] Pandemonim 2 * 79,90 | 
kes ol Ihe Deep 5 22,00] | Age of Empire nv 84 90 Fallout DV 75,90) Panzer General 3D IM 67,0 | 
MAD Longbew 29,90] Ni s4D Longbew 2 DV 72,90] Fila 98 WM Qualifikotion DV 72,90 | Perry Rhoden-Operet.. DV 71.90 
ÜF nssic 29,90) | Air Warrior 3° dv 7390 ar ing forte ” DV 77,90) Police Quest $wat 2° DV 66,90 
kpromets Fluch 21,90| | Alien Intelligence a,A. | Final Liberation DA 69,90 Populous- Ird Coming" DV 75,90 
hate Isle 3.* 26,90 | Anstoss 2 DV 69,90) Right Simulator 98 DV 105,90 Postal et 80 
knndesl. Man. Hattrick 29,90| | Anstoß 2 - Verlängerung DV 28,90| Flight Unlimited 2 DV 278,90 Powerboat Racing 81,0 
(aesar I 38,90 | Armored Fit 20 DV 71,90) Flying Nightmares ? 2° DA 64,90! Queen: The Eye ° iv 73% 
lization || 38,90) | Baldurs Gate * ,A. | Formula 1 (Eidos) DV 77,90 Quest for Glory 5 DV 69,0 
de Planer Total (16.2) 27,90 | Balls ol Steel A 69.90] Forsaken ’ DV 0A. | Rebellion * m 720 
% n Derby 2 26,90' | Bophomets Fluch 2 v 71,90) 6-Palxe DV 85,90 Red Line Racer * da 30 
Iuworkd 2 35,90; | Butilespire * 72,90) Game Box 2: SO Titel DV 35,90 - Suckin Grits om Route 66 39,90 

Yadona Jones 3 & 4 26,90] | Bing 2 * DV 67,90) Game, Net& Match” DV 69,90 | Return to Krondor * 65,0 
JMD Classic * 29,90] Black Dahlin A 67,90) Gold Games 2 DV 39,90 Riven (Myst 2) dv 190 
my? 38,90 | Blude Ru nner DV 84,99) Gall Pro” A 75,90) Shadow Master DA 63% 
ter ol Orion 2 25,00) | Bundesliga * DV 62,90) Grand Theft Auto DV 61,90) Sierra - Pro Pilot DV 750 
MD 33 HINBSIE 2. Alarmstule Rot DV 85,90) Grim Fandungo * DV 85,90 Sim City 3000 * Dv 950 
he Quest Swal 01 Car mogedden FE z. Hölle DV 66,90] H.E.D.Z. * DV 73,90) Soldiers ol War * 66,90 
Ihisteer 2 CART Prescision Racing DV 85,90) Hattrick Wins DV 71,90 Star Trek: Feet Academy Di 7590 
Im des Meister Lu Chasm DV 42,90) Hugo 6 * DV 61,90 Starship Titanic * DA 68,90 
Civil Wor General ? V 64,90) Incubation DV 65,90 Streetfighter: T. Movie * DA 67,90 
Civilization 2 Clmssie &d. DV 65,90) Incuhation - Mission“ DV 33,90 | TOCA Touring Car Champ.DA 73,90 
, I Cror dA 73,90) Interst. 76 Nitro Riders * DA 44,90 | Tomb Raider 2 Dv 78,0 
ie Irek- Final Unity | Dark Reign Missi ion DV 3790| Jazz Jackrabbit ? DV 74,90 | Total Annihilation N 740 
ioar EF 2000 Days of Oblı DA 65,90] Jedi Knight DA 79,90| Ubik * v 72% 
Ant | Deathirap Dungeon“ DV 7890| Jer Fighar 3 6old * DV 39,90 Ultima Collechion N 73% 
Kime 8 Demonworld DV 67.90) Judgement Forte * 76,90 | Ultima Online 7 
Akavy Fighter 97 * Descent to Undermount,”DV 82,90] Lands ol Lore 2 dv 73,90 Ultimate Rare pro BR. 
Kg Commander 3 Dieblo DA 52,90) Liberation Day " DV 7390 Kamen N DV 48,0 
Neg Commander 4 Diablo 2 ? 0A | Lords of Magie DV 66,90 | Wing Commander Proph 2 nn 
bes United Dioblo Hellfire DA 35,90) Lucky Luke DV 39,90) Worms 2 n,% 
nn _ . Die by the Sword ” DV 81,90) Lula Inside Ar HARDWARE 
| Die Stedler 2 Geld EditiondY 6990| MI Tank Platoon 2° DV 71.901 TM Formel] Racing Wheel 239,00 
Irident Evil 2 * 93.90 | | DSF OH Road * DV 46.901 MAX?" DV 79,90) Gravis Gamepad pro 55,0 
Hu 98 WM-Qualifikation 79,90 Tag Keeper Gold" DV 73,90) Mechwarrior 3° DA 0A | Sidewinder Gomepnd 69.00 
het Chip incl. Anleitung 18.90 | | Dunkle Manöver DV 69,30] Might + Magic b DV Side. Force Feedback pro 249.00 
) „ DW 37,90] Monkey Islond 3 DV Orchid Rihtesus Dmdp. 329.0 
ren bye 12490 Mission 2 DV 24,90] Myih-Kreuzzug ins Ung DV 0 | Dismend Monster 3D - Bulk 329.00 
Ara Y R 3550 n Front (Empire) DA 15.90 NBA 98 DV | Diamond Monster 30 Il 479.00 

ang Kocang Scrolls: Red Guard * 73,90| NBA Hangtime DA 0 | Diemond Viper AMB bulk 309,00 

fe 125,90 (one's) * Dv 73,90] NHL '98 V 72,90 MAXI Gamer 30 PX & POD 319.00 
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Prozessoren und Speicherer 
weilerungen zu Togespreisen 


fl Racing Simulation dv 4 " | Nightmare Creatures * 
derungen vorbehalten! Annahmeverweigerungen DM 20,-, Retouren müssen freigemacht werden! Kein Lodengeschaft er 
ı Vereinbarung. VERSANDKOSTEN: Vorauskasse oder Stammkunden DM 6,50, Nachnahme (+3,-Zkgeb.) DM 9,90, Ausland ob | 


. Fr. -17. - 
ıb DM 250 - Lieferwert versandkostenfrei! SPÄTSCHICHT. . auto uhr | 


Sorvice Stammkunden (nach der 3. Bestellung) werden gegen Rechnung beliefert. * Versand 
im Sicherheitskarton, auch bei Jewel Case. * Preissenkung geben wir sofort weiter, 
seit 1989 bei Preiserhöhung erfolgt Info * Vorbestellungen ändern, bei uns kein Problem! 


j t Sh Komplettlösungen mit Plänen 
n °H Tips & Tricks für fast alle 
Lösungshefte Video- und Computerspiele 


Bestellonnohme istvon Alle Lösungen inkl. Pläne, Hotline-Service und 24 Std. Service. 
montags bis freitags Pro Lösung nur 14,80 DM 
von 10 bis 18 Uhr Ai en 2 (1B Riddl 
Ansonsten steht unser 


Anrufbeantworter für Sie bereit 
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I  & Adresse: Jod Knight honnar 
Am Hollerbroch 36 Betroyal in Antere rn en 
51503 Rösrath Bioforge King's Quest 1 
Tel: 02205.9103-13/-63 Blode Runner KKND 
Fax: 02205.910314 Blozing Dragons Kyrandia 1 bis 3 
wor the Sword (a ai The 
& Conquer Legacy of Kain-Blood Omen 


mmlung (19,80) 


tion & Blovm Aw 
Dark Eartt 

DSchwarze Auge 1-3 (25 
Di abl 


! Ständig Neuheiten ! 


Händleranfragen erwünscht 


Wir führen zu fast allen 
Spielen Komplettlösungen. 
fordern Sie die Gesamtliste on. 

Versandkosten (Inland) 


est: SWAT 
oft 1-2 & Menzober 
s of the Hau 


Final Fantasy 7 (29,80..) Ren 


jydl und Voodoo Rebel Assoult und P 
| Per ohme nur 9,50 DM Frankenstein-Through t,Eye im Weltraum or 
4m Gabriel Knight 1 und 2 1 Directors Cut "7 
(Ausland) Per Vorkosse nur 12 DM Hexen Resident Evil 2 
Sie finden uns auch im Internet http://www.hintshop.com 
|| Distributor für die Schweiz Distributor für Österreich 
|| AHA CD-ROM Spiele - Postfach Kornfeld OEG - Oberlauerstr. 16 
3662 Seftigen-Tel/Fux: 0 ( 1100 Wien - Tel/Fax: 0222.689755-0/-1 
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+1) WEITERE DEMOS 
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Hiermit bestelle ich: 


7 PC GAMES 02/98 mit CD-ROM zu DM 9.90 ] 
7 PC GAMES 03/98 mit CD-ROM zu DM 9.90 | 
7 PC GAMES 04/98 mit CD-ROM zu DM 9.90 | 
| zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,- 
- GESAMTBETRAG 
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewünschte Zahlungsweise: 


(bitte ankreuzen) 


- (I Gegen Vorkasse 
Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar) 


1 Bequem per Bankeinzug 


Straße, Haus-Nr. Konto.-Nr 


—- BLZ 


PLZ, Wohnort 


= Bitte beachten: 
Telefon-Nr. (für evtl. Rückfragen) Angebot gilt nur im Inland! 


Flying Saucer 


Tassen-Manöver 


Also doch: Es gibt UFOs, und die US-Streitkräfte haben 
gleich eine ganze Menge davon auf der Area 51 rumste- 
hen. Flying Saucer gibt Ihnen die Chance, eines davon zu 
klauen und anschließend zu versuchen, eine intergalakti- 
sche Verschwörung zwischen bösen Militärs und rück- 
sichtslosen Außerirdischen aufzudecken. 


ifrige Fans von Akte X 
F haben sowieso keine 

Zweifel an der Existenz 
von Außerirdischen, und Fly- 
ing Saucer von Software 2000 
bestätigt diese Vermutung. 
Schließlich sind böse Aliens an 
der Entführung von Emily, 
Freundin des Hauptakteurs, 
schuld und außerdem in eine 
Verschwörung mit terranischen 
Militärs verstrickt. Ihre Aufga- 
be ist es, einen galaktischen 


Krieg zu verhindern und ne- 


An vielen Stellen dürfen Sie aus 
mehreren Missionen wählen. 


Die Cartoon-artigen Zwischense- 
quenzen sind gut gezeichnet. 


Statement 
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Wer I-War mochte, sollte auch mal Flying Saucer einen 
näheren Blick schenken und sich nicht von der mäßi- 

gen Grafik und den technischen Mängeln abschrecken 
lassen. Die Steuerung der Untertasse ist komplex, aber 
logisch aufgebaut, und die Missionen weichen ange- 

nehm vom typischen Action-Einerlei anderer Spiele ab. 
Durch immer neue Ereignisse und die Fortführung der Hintergrundge- 
schichte ist auch für genügend Langzeitmotivation gesorgt. 


benbei noch das Verschwinden 
der Geliebten aufzuklären. Fly- 
ing Saucer entpuppt sich dabei 
als eine Mischung aus UFO-Si- 
mulation und Adventure mit ei- 
ner komplexen Geschichte, die 
während der nicht-linear auf- 
gebauten Missionen weiterer- 
zählt wird. Auffallend ist vor 
allem die originelle und durch- 
dachte Steuerung der fliegen- 
den Untertassen, die eine ge- 
wisse Eingewöhnungsphase er- 
fordert. Im Gegensatz zu an- 
deren Flugobjekten bewegen 
sich die UFOs nämlich nicht 
immer in Blickrichtung, son- 
dern dürfen munter gedreht 
werden. Mit einem guten Joy- 
stick, mehreren Buttons und der 
Tastatur haben Sie die Beherr- 
schung nach den Tutorial-Mis- 
sionen aber schnell gelernt und 
können die dadurch möglichen 
Manöver auch geschickt gegen 
die Kampfjets der Militärs oder 
andere UFOs einsetzen. 


Schlechte Kollisionsabfrage 


Flying Saucer beschränkt sich 
nicht auf reines Geballer, son- 
dern verlangt auch von Ihnen, 


Trotz 3Dfx-Unterstützung wirkt die Grafik veraltet, ist aber durchaus aus- 
reichend, um im Spiel die Übersicht zu behalten. 


Objekte wie Hangars oder 
Lkw-Konvois zu untersuchen, 
um wichtige Personen oder 
neue Waffen und Munition per 
Traktorstrahl an Bord zu holen. 
Dadurch hatten die Designer 
die Möglichkeit, die Einsätze 
abwechslungsreich und span- 
nend zu gestalten, was Flying 
Saucer enorm von anderen 
Weltraum-Spielen unterschei- 
det. Grafisch hinkt das Spiel 
dem heutigen Standard trotz 
der optionalen 3Dfx-Unterstüt- 
zung deutlich hinterher, läßt 
aber alle wichtigen Objekte 
deutlich genug erkennen. Die 
Zwischensequenzen im Car- 


VGA]Single-Pc 
SV6GA/ ModemLink 
Dos[Netzwerk 
wın 95[ Internet 
= Lyrix] GeneralMidi 
_—___ AMD] Audio 


toon-Stil sind ordentlich ge- 
zeichnet, beißen sich aber et- 
was mit dem restlichen Stil des 
Spiels. Aufgrund technischer 
Unzulänglichkeiten ist auch die 
Kollisionsabfrage ein Ärgernis, 
da man allzuoft versehentlich in 
ein optisch weit entferntes Ge- 
bäude fliegt. Hervorragend ge- 
lungen sind dagegen der bom- 
bastische Soundtrack und die 
deutsche Sprachausgabe mit 
professionell klingenden Spre- 
chern. Die Soundeffekte der 
Waffen sind gutes Mittelmaß 
und hätten ruhig etwas kräfti- 
ger ausfallen dürfen. 

Florian Stangl I 
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Handling 
Multiplayer 
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Interstate 76 
Nitro Riders 


x .z — 
E- } 1 5 | 


Mit altem Spielprinzip ist Nitro Riders 
nur für Neueinsteiger zu empfehlen. 


Alles neu macht der Mai: nur ei- 
nen Monat zu früh bringt Activi- 
sion eine rundum erneverte und 
verbesserte Version von Inter- 
state 76 in die Softwareläden. 
20 neue Einzelspielermissionen 
mit komplett überarbeiteter 
Sprachausgabe, 30 Multiplayer- 
einsätze und etliche „neue“ Au- 
tos und Waffen der 70er Jahre 
bietet das Nitro Riders genannte 
Erweiterungsset. Mit den zusätz- 
lichen Multiplayermodi wie 
„Capture the Flag” und „Auto- 
rennen” spricht Activision vor al- 
lem Modembesitzer an, schließ- 
lich hat das Vorgängerprodukt 
die diesbezüglichen Erwartun- 
gen nicht ganz erfüllen können. 
Komplett überarbeitet wurde 
auch die Grafik: ausschließlich 
High-Color-fähige 2D-Grafik- 
karten werden unterstützt, auch 
die optionale 3D-Beschleuni- 
gung hat nun Eingang in das 
Spiel gefunden. Das Spiel wird 
in englischer Sprache und mit 


deutschem Handbuch ausgelie- 
fert. Für Nitro Riders wird Inter- 
state 76 nicht benötigt, da es 
sich um eine vollständige Stand- 
(hw) ıı 


Alone-Version handelt! 


ar Tu Activision 


Preis 
3D-SUPPORT 


Direct3D, 3Dfx (Voodoo), 
Rendition Verite, PowerVR 


MITG: Duels of 
Planeswalkers 


Te =: 
> 


IE 


RTFTTEN ENDEN 


Der Deckbuilder erleichtert die Ver- 
waltung komplexer „Decks“. 


Mehr als eine Compilation: In 
einem einzigen Paket verkauft 
MicroProse jetzt all das, was 
sich die Fans der digitalen Tra- 
ding Cards aus dem Hause 
Wizards of the Coast bislang 
separat kaufen mußten. Neben 
dem Original-Strategiespiel 
Magic: Die Zusammenkunft 
enthält Duels of the Planeswal- 
kers auch die Erweiterungs- 
CD-ROM Spells of the Ancients 
- das macht zusammen mehr 
als 600 simulierte Karten, dar- 
unter 85 komplett neue aus 
den Serien „The Dark” und 
„Legends“. Mit einem weiteren 
Bestandteil - dem Multiplayer- 
Modul Manalink - können Sie 
an Turnieren in Netzwerken so- 
wie im Internet teilnehmen. Bei 
der Kreierung der dafür erfor- 
derlichen Decks und Boosters 
unterstützt Sie der mitgelieferte 
Sealed Deck-Generator. Für 
den Einstieg in das vor allem in 
den USA beliebte Kartensystem 
gibt es kaum eine unkompli- 
ziertere und unterhaltsamere 
Methode; Profis werden zudem 


optimale Trainingsbedingungen 
(pm) m 


geboten. 


3D-SUPPORT 


keine 3D-Unterstützung 
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DM 3,- 


GESAMTBETRAG 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


Name, Vorname 


Gewünschte Zahlungsweise: 
(bitte ankreuzen) 


1 Gegen Vorkasse 
(Verrechnungsscheck oder bar) 


1 Bequem per Bankeinzug 


SYSTEM SYSTEM Straße, Haus-Nr PORAELAN 
Pentium 90, 16 MB RAM, Pentium 100, I6 MB RAM, 
4xCD-ROM, HD 135 MB HD 30 MB, 4xCD-ROM 
BLZ 


PLZ, Wohnort 


K 


PC Games 5/98 123 Ele Euaicisare 


Angebot gilt nur im Inland! 


Telefon-Nr. (für evil Rückfragen) 


‚Das aktuelle TV-Programm auf einen Klick: 


www.tvspielfilm.de 


Das Programm von mehr als 50 TV-Sendern 
mit den aktuellen Programmänderungen 
und den Themen und Gästen des Tages 


= 
TV SPIELFILM ONLINE auch als Channel bei: „es @ 


Iorer 


BUNSIESAIE INITLEWOCH 


Blade Runner 


‚9 Bildgewaltiger Sciencefiction 
Klassiker von Ridley Scott 


J Harrison Ford als zwei- 
felnder Replikantenjäger 


Mittwoch, 
18. März 1998 


BRDMENEBE Thriller-Ti 


”- = Appartemen 


D 


t für 


Heute ‚ einen Selbstmörder | 


im TV Christoph 


® Die besten Filme M. Ohrt und 


Katja Flint 


2 werden || von Serien- 
® Alle Spielfilme gejagt killern 


Anlölııue) >) NOIHOLHEIDEIE 
4. Loriot |Mr. Right... 
NEWS g° ..nimmt seine|| zur falschen Zeit 


Mitmenschen sn a 

7 auf's Korn ike in der 

® Report Midlife-crisis 

7 r Britischer Humor 
b Serien vom Feinsten 


Unterhaltung, 


I 
ulılar 
Jörg Pilawa Die Ulla Kock am Brinck Show 
y Mystery Thema: Dicke ın Dessous: Das will ich sehen! Gäste: Jürgen Domian, Talkmaster, Sarah 
Moderation: Jörg Pilawa Kickhuth, Gesicht '97 
5 5 ictoria Wasenauer, Deutsche Meisterin im 
» Science Fiction ierkrugstermmen 
Arabella Kiesbauer Moderation: Ulla Kock am Brinck 


Thema: Such Dir endlich Arbeit! 


AKTUElleEHI neMen AKTUEIlIEFGAaste 


» Chat 

® Horoskop TV-Highlignts KEIM DD 
der Report Vorschau VE Sport Vorschau © 

» E-Mail nächsten Tage ITTINTD Kl | 

® Gewinne @ Einschaltquoten Die TV-Highlights morgen () 


HARDWARE 


Endor Fanatec Game Commander 


Herrscher der Spiele 


Seit Ende März bietet En- 
dor der Spielergemeinde —__ 
eine Software an, dieden =  ZE3 
Umgang mit verschiede- 

nen Controller-Typen und 
den dazugehörigen Spie- 
len erleichtert. Das wich- 

tigste Feature ist dabei die u zn BE 


Programmierbarkeit aller Programmieren leicht gemacht: In der Voll- 
version erlaubt der Game Commander sogar 


das Importieren von Controller-Einstellungen. 


nicht-digitalen Joysticks 
über die Emulation des 
Keyboards - ein Logitech Wingman Digital oder Microsoft Side- 
Winder muß weiterhin über die mitgelieferte Software pro- 
grammiert werden. Durch diese wundersame Methode können 
beispielsweise alle sechs Tasten eines No-Name-Gamepads 
unter FIFA 98 zum Leben erweckt werden. Außerdem können 
Sie einen Coolie-Hat einstellen, obwohl das Spiel diese Aktivie- 
rung bei Joysticks überhaupt nicht vorgesehen hat. Der Game 
Commander wird als eingeschränkte Freeware oder Vollversion 
(Preis: 30,- Mark) vertrieben und erlaubt auch die Programmie- 
rung von Makros mit unterschiedlichen Timings. 


Info: Endor, 06021-840681 


Saitek X36 
Piloten- 


Saitek läßt mit dem X36- 
System die Flieger- 


herzen höher schla- 
gen. Zu dem Con- 
trollerpaket gehören 
der X36F Flugi- 
Knüppel sowie das 
X35T-Throttle, wobei 
diese auch separat 
erhältlich sind. Um 
Programmier-Ambitionen frönen zu 
können, wird das Keyboardsignal 
durch den Stick geschleift - optional 
kann sich auch noch die Maus in den 
Joystick einklinken. Saitek-typisch ist 
die Verwendung von Mikroschaltern 


Ob einzeln oder im Controller- 

Set: Das Flugwerkzeug von 
Saitek verspricht hohen Spiel- 
Knüppel recht stabil in der Flugzeug- spaß für einen moderaten Preis. 


Brandung und können manuell getrimmt werden. Als netten 


sowie das geschmeidige Griff-Design. 
Außerdem stehen beide Kontroll- 


Gimmick bietet der X36F noch einen Raketenauslöser mit authen- 
tischem Design sowie einen Schiebe-Schalter für den kleinen Fin- 
ger - darüber hinaus wurde eine Ruder-Wippe an der Throttle- 
Unterseite angebracht. Insgesamt ist dem 300,- Mark teuren Set 
ein hervorragendes Preis-Leistungs-Verhältnis zu bescheinigen. 
Info: Saitek (Hegener & Glaser), 089-54612710 
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Microsoft SideWinder-Serie 
Controllervorschau 


Microsoft wird den Joystick-Markt 
1998 mit einer Reihe neuer 


Controller beglücken. Schon 
im Sommer ist mit der USB- 
Variante des Precision Pro 

zu rechnen, um Windows 

98 gleich den geeigneten 
Drückeberger an die Seite zu 
stellen. Außerdem ist für das 
Weihnachtsgeschäft 1998 ein 
Gamepad vorgesehen, das unter 
dem verheißungsvollen Namen 


Microsoft beginnt 

mit dem SideWinder 
Freestyle Pro ein neues 
Kapitel im Bereich innovo- 


„Freestyle Pro” der Presse vorgestellt ER 


wurde. Das Bumerang-Geschoß ver- 

eint acht programmierbare Funktionsknöpfe, ein Throttle- 
Rädchen, ein digitales Steverkreuz sowie einen Modus-Schalter 
auf seinem Gehäuse. Der eigentliche Clou ist die Motion- 
Sensing-Technik, die es dem Pad erlaubt, auf die Bewegungen 
des Spielers zu reagieren. Besonders bei 3D-Spielen wird die 
Wöünschelrute von Microsoft neue Dimensionen ermöglichen, da 
mit diesem Prinzip beispielsweise die Steuerung der Spielfigur 
durch Padbewegungen bei gleichzeitiger Rundumsicht mit dem 
Steuerkreuz möglich wird. 

Info: Microsoft, 0180-5251199 


Grafikkarten von miroMEDIA 


Sie müssen Ihr 
Spieledaseinnoch - „DW 
mit einer angestaub- 
ten Grafikkarte fri- 
sten? Die neuesten 
3D-Spiele ruckeln im 
Dreiviertel-Takt über 
Ihren Monitor? Dann 
sollten Sie schon einmal vinen PCI-Slot in Ihrer Spielekiste re- 
servieren und schleunigst eine Postkarte an uns schicken. In 
Zusammenarbeit mit miroMEDIA verlosen wir Beschleuniger- 
Leckereien der Marke 3Dfx. Insgesamt drei miroHISCORE 3D 
warten ungeduldig auf ihre neuen Besitzer. Mit 2 MB Frame- 
buffer und 4 MB Texturvorrat ist die Add-on-Karte auch für 
die neuesten 3D-Actionspiele gewappnet. Der Voodoo 
Graphics-Chipsatz steht dabei für höchste Qualität und Kom- 
patibilität bei Ihren 3D-Lieblingen. Bis zum 16.04.1998 sollte 
Ihre Postkarte in der Hardware-Redaktion eintreffen. 


Computec Verlag ® Stichwort „miroMEDIA” 


Roonstr. 21° 90429 Nürnberg 


Alle Einsendungen nehmen am Gewinnspiel teil. 
Der Rechtsweg ist selbstverständlich wie immer ausgeschlossen. 


CeBIT 98 


Messefiehber 


Auch dieses Jahr lockte die CeBIT wieder die Menschen- 
massen nach Hannover. Vor dem großen Roundup in der 


rucktermine sind mitun- 
ter eine ziemlich leidige 
Angelegenheit. Der Pro- 


duktionsplan der April-Ausgabe 
ließ es nicht zu, das CeBIT-Ge- 
schehen noch rechtzeitig in ei- 


ner ausführlichen Zusammen- 
fassung zu würdigen. Damit Sie 
jedoch nicht im Dunkeln tap- 
pen, haben wir unsere Hard- 
ware-Spione ausgesandt, um 
die heißesten News schon im 
Vorfeld zusammenzutragen. 


Ausblicke in 3D 


Diamond legte sich mächtig ins 
Platinenzeug und offenbarte 
gleich drei neue Beschleuniger- 
produkte. Neben der Monster 
3D Il mit Voodoo?-Chipsatz 
waren auch schon eine neue 
Stealth mit dem Intel 1740 so- 
wie eine brandaktuelle Riva ZX- 
Karte zu besichtigen. Auch 
miroMEDIA bekannte Farbtiefe 
und kredenzte den staunenden 
Journalisten gleich vier heiße 
Grafik-Geschosse. Neben der 


nächsten PC Gans: che Sie schon oreb, wei Rt 


miroHISCORE? mit 12 MB EDO 
RAM wurden ebenfalls Be- 
schleuniger auf der Basis der 
neuen Chips von nVidia und In- 
tel vorgestellt. STB bat hingegen 
zum Privatgespräch außerhalb 
des Messegeländes. Die Black 
Magic 3D V? wird in einer 8 
und 12 MB-Variante ausgelie- 
fert und kein Spiele-Bundle ent- 
halten. Außerdem waren die 
Lightspeed 740 mit dem neuen 
Grafikchip von Intel sowie ein 
Board auf Basis des Riva 128 
ZX zu sehen. Die Voodoo’-Frak- 
tion wurde von Guillemot (Maxi 
Gamer 3D?), Creative Labs (3D 
Blaster Voodoo’), Datapath 
(Quantum 3D Obsidian 2), 
Anubis (Typhoon 3D Max Il), 
California Graphics (3D Wi- 
zard), Jazz (Renegade 3D) und 
Orchid (Righteous 3D?) ergänzt. 
Auch Genoa meldet sich mit ei- 
nem Beschleuniger-Brett zurück: 
Die Raptor 3D wandelt dabei 
auf den Pfaden des Rendition 
V2200. Matrox, Hercules und 
VideoLogic ließen sich dagegen 


nicht vorab in die Grafik-Karten 
schauen - die Hardware-Re- 
daktion erwartet jedoch von al- 
len drei Anbietern umfangrei- 
che Platinen-Neuheiten. Auch 
über das informelle Treffen mit 
3Dfx berichten wir erst in der 
nächsten Ausgabe. 


Lärmige Hallen 


Auch dieses Jahr wurden 
unbescholtene Besucher 
der Multimedia-Halle mit 
Lärm-Attacken konfron- 
tiert - im Konzertreigen 
mischten dabei unter anderem 
Diamond, Creative Labs und 
Terratec mit. Neben einer leicht 
abgewandelten Diamond Mon- 


ster Sound wurde aber auch 
schon ein völlig neues Musikge- 
schöpf aus der Monster-Reihe 
vorgeführt. Creative Labs macht 
ebenfalls mobil. Sowohl die 
Sound Blaster Live! als auch die 
AWE 64 D basieren auf einem 
neuen PCI-EMU-Chip. Ein wei- 
teres PCI-Soundprodukt wird 
mit einem Prozessor der kürz- 
lich erworbenen Firma Ensoniq 
ausgestattet sein. Bei Terratec 
konnte man sich von den klang- 
starken Argumenten der XLera- 
te sowie der EWS64 S überzeu- 
gen. Guillemot erlaubte erste 
Blicke auf den mit Spannung er- 
warteten PCI-Brüller. 


Bunt gemischt 


Von der DVD-Front gibt es mas- 
senweise Neuerscheinungen zu 
vermelden: Unter anderem wur- 
den von Hitachi, Guillemot, 
Creative Labs und Toshiba neue 
Geräte gesichtet. Während also 
demnächst Laufwerke der drit- 
ten Generation in den Läden 
stehen, gibt es bisher immer 
noch keine Software-Titel, die 


für Spieler interessant sind. Bei 
Microsoft wurde der Vorhang 
für den Precision Pro in der 
USB-Ausführung gelüftet, 
außerdem erfährt das Natural 
Keyboard eine renovierte Neu- 
auflage. Auch im Prozessoren- 
Bereich waren frische Chips zu 
sehen. So präsentierte Intel den 
P II-Chip Deschutes mit 333 
MHz in Zusammenarbeit mit 
dem BX-Chipsatz, der den 100 
MHz Bustakt offiziell einführt. 
AMD ließ sich ebenfalls nicht 
lange bitten und sorgte durch 
den K6-3D mit 300 MHz gera- 
de bei Spielerherzen für einen 
erhöhten Blutdruck. Selbst eini- 
ge Spiele-Controller konnte 
man bei genauem Hinsehen 
entdecken: So hatte Anubis 
ein Force Feedback-Lenkrad 
im Vorführangebot. Eine 
ausführliche Berichterstattung 
können Sie in der nächsten PC 


Games nachlesen. 


Thilo Bayer II 


granunanne, ,_ 


Ein klangkrüftiges Produkt aus der 
Monster Sound-Reihe erblickt das 
Licht der Musikwelt. 


Das UR Gear ermöglicht die 
Richtungssteverung durch 
entsprechende Kopfbewegungen. 
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HARDWARE 
Windows 98 


Fensterputz 


Microsoft bat zum Vorstellungsgesprüch für sein neues 
Betriebssystem mit Codenamen Memphis. Fast drei Jahre 
nach Windows 95 ist nun die Zeit gekommen, eine reno- 
vierte Plattform für tägliches Arbeiten und Spielen zu 
veröffentlichen. In unserem Preview erfahren Sie, welche 
echten Neuerungen auf den Anwender warten. 


ach einer Reihe von 
Verzögerungen steht 
nun fest, daß Win- 


dows 98 voraussichtlich noch 
im Sommer ausgeliefert wird. 
Anhand der deutschen Beta- 
version 3, die seit Ende Febru- 
ar auch über das Internet unter 
www.microsoft.com/germany 
für 39,- Mark zu beziehen ist, 
konnten wir uns vorab schon 
einmal mit der neuen System- 
oberfläche beschäftigen und 
den Nutzen für den normalen 
Anwender und Hardcore-Spie- 
ler ermitteln. 


Grundsatzfragen 


Der erste offensichtliche Unter- 
schied zum Vorgänger besteht 
in der Möglichkeit, den Desk- 
top als Internet-Browser im Stil 
des Internet Explorers darstel- 
len zu lassen. In der Extremver- 
sion bedeutet dies das Anzei- 
gen von Internet-Channels, 
Ein-Klick-Aktionen zum Pro- 


gramm-Start sowie die Präsenz 
von Zurück- und Vorwärts- 
Schaltflächen in Ordnern. Wer 
auf seine gewohnte Umgebung 
nicht verzichten will, kann diese 
teilweise festplattenaufwendi- 
gen Features des Active Desk- 
tops auch stufenweise abschal- 
ten. Schön anzusehen sind 
auch die Pop-Up-Menüs, die 
wie von Geisterhand geführt 
geschmeidig aufklappen. Die 
eigentlich wichtigste Neuerung 
schlummert dagegen im Hin- 
tergrund. Windows 98 vereint 
sämtliche Service Releases und 
Treiber-Updates, die sich im 
Laufe der Jahre angesammelt 
haben. $o findet der Anwen- 
der nun endlich ein im Be- 
triebssystem integriertes DX5, 
direkten USB-Support, AGP- 
und DVD-Unterstützung sowie 
eine Treiber-Basis, die den 
Anforderungen aktueller 
Hardware-Produkte entspricht. 
Besitzer von Windows 95 B, 
die immer fleißig Treiber-Up- 


CE dates aus 
Does DBewbeilen Ammcht \wiechseinzu Eavanten 2? 


or DT 


Adwats Aunschneiden Kopmen 


5 Pr dem Internet 
nhugen 


Zusuch 
Adresse jan ENDESCENT2 


J| gezogen ha- 


triebssystem war es aber mehr 


als höchste Zeit. 


Detail-Durchblick 


Was Windows 98 für Inhaber 


eines gut gepflegten 95er wirk- 


lich interessant macht, sind 
eher die vielen kleinen Verbes- 
serungen. Das fängt bei der 
Plug&Play-Installation neuer 
Hardware an, die nun wesent- 
lich komfortabler abläuft. 
Außerdem hält die Microsoft- 
Oberfläche kleine, aber feine 
Utilities bereit, um dem An- 
wender mehr Detail-Instrumen- 
te in die Hand zu geben. Das 
neue Defrag ist in der Lage, 
Programme so auf der Fest- 
platte anzuordnen, daß der 
Start derselben schneller von- 
statten geht - Spiele werden 
davon weniger profitieren, da 
sie viele temporäre Dateien er- 
zeugen. Außerdem sorgt ein 


Tuning-Utility dafür, daß über- 


Lausgsecher | Lemtung | 


Wahlen Sie das Laupsschen Setup das dem Setup Ihsen 
Computer enitspmchi, 


IE 
Die Audio-Abteilung hält neue 
Einstellungsmöglichkeiten für Laut- 


a | ben, sind sprecher und Soundkarten bereit. 
Descent2 wohl auf ei- 
Dessen : | nem ähnli- flüssige Dateien automatisch 
em 3 Bp | chen Treiber- gekillt werden. Komfortabel 
Be Dämmen um || Niveau. Für wird die Angelegenheit durch 
© © = a die Einbin- einen Zeitplaner, der sogar 
re ee dung der er- nachts aktiv wird - wenn Sie 
N » 2) A E wähnten Fea- den Rechner nicht ausschalten. 
"ORRENENE: Zn u Zn a tures in ein Im Sicherheitsdienst von Win 
Auch in der Symboldarstellung bekommt der Anwender regulär er- 98 sind unter anderem der Sy- 
auf Wunsch alle Detail-Angaben präsentiert. hältliches Be- stemdatei-Checker, der Versio- 
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er} 


Win98 inside: Das Systeminfo-Tool 
erlaubt tiefe Einblicke in die Hard- 
und Software-Umgebung. 
nen-Konfliktmanager sowie Dr. 
Watson angestellt. Neugierige 
Schrauber werden über das 
Systeminfo-Tool begeistert sein. 


Spielerbelange 


Für reine Spielernaturen bleibt 
der richtige Knaller vorerst 
noch aus, da DirectX6 erst 
nachträglich implementiert 
wird. Von gesteigertem Interes- 
se werden mit Sicherheit USB- 
Eingabegeräte sein, die zumin- 
dest von Microsoft aus schon 
zur CeBIT Gestalt annehmen 
werden. Auch die AGP-Technik 
wird im Spielebereich mit 
Sicherheit einen Schub bekom- 
men, wenn die Integration ins 
Betriebssystem sichergestellt ist. 
Hartnäckige DOS-Verehrer er- 
halten außerdem die Möglich- 
keit, DOS 6.22 unter die Win- 
Haube zu packen. 


Fazit: Keine Panik 


Aussagen hinsichtlich Stabi- 
lität und Geschwindigkeit sind 
zum jetzigen Zeitpunkt kaum 
möglich, die Preview hinter- 
läßt jedoch einen erstaunlich 
gut gebauten und flotten Ein- 
druck. PC-Neukäufer kommen 
ab Herbst um Win98 sowieso 
nicht herum, Alt-Besitzer eines 
gut gehegten Win95 können 
erst einmal gelassen abwar- 
ten. Alle sonstigen Betriebssy- 
stem-Nutzer sollten bei ihrer 
Kaufentscheidung die Lei- 
stungs-Tests im Sommer ab- 
warten. 

Thilo Bayer I 
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PC ACCESSORIES 


> ER 5x 


a sanes Cheat d . 


Die professionelle Schummel-Software für 
alle PC-Spieler - überlisten Sie jetzt jedes 


manipulierbare Spielstände 

unendliche Leben 

unbegrenzte Energie 

benutzerfreundliches Menüsystem 

mehr als 200 Spieletrainer auf CD-ROM 
eigene Trainer können erstellt werden 
ständige Updates auf der CD-ROM von PC 


nel 
Che Lauffähig auf Windows 3.x, Windows 95; Systemanforderung (empf.): 486 DX66,12 
MB RAM,15 MB HD, CD-ROM, Mouse 
PROFESSIONAL 


be A r 


lu; 200 Chswts 


\ Dursiis un CDROM 
\ Tr Bu yummun) a N Pa 


ne 4 ” 2 8 
u air 279 yYarorı, 2» 


SSOForr fur nur 23,95 DN’im Handel! 


Über 200 Cheats bereits auf CD-ROM, Finden Sie neue Cheats und holen Sie 
jdliche Preisempfehlung einfach laden und anwenden! sich mehr Leben, Geld, Energie uvm. 


HARDWARE 02a 


Spieleorchester 


Die Spielesound-Kategorie wird heute von einem klangvollen Platinentrio bestritten. Während Pearl ein preiswer- 
tes PCI-Brett zum Karten Grand Prix schickt, kommen die beiden anderen Klang-Absolventen aus dem Hause Ter- 


an wa 


Auch Pearl 
wagt sich mit 
der Hypersound \ 
32 in den hartum- 


kämpften PCI-Ring. Wie viele Lärm- 
Konkurrenten vertraut der Distribu- 


m 


Nach den musikalischen Konfekti- 
onsgrößgen XL und L erfreut Terro- 
TEC mit der EWS64 $ nun auch 


odell 
Hersteller 
Info-Telefon 
Preis (lt. Hersteller) 
Stimmen/Kartentyp 
Kompatibilität 


Eingänge 
Ausgänge 


Die interessanteste 
Neuerscheinung im PCI- 
Bereich stellt die Terratec 
XLerate dar. Nachdem sich der 

Soundkarten-Spezialist bei diesem 
Thema bisher dezent zurückgehal- 


tor auf den Ensonig-Chip- 
satz, der sowohl in rei- 


Win95 für spieleri- 
sche Aufgaben zur 
Verfügung steht. 

> Die sparsame Aus- 
stattung umfaßt ein vernünftiges 
Benutzerhandbuch, eine CD mit 
der nötigsten Software sowie die 
eigentliche Platine - ein Audioka- 


bel sucht man vergebens. Der recht 


ger des SoundSystems Ma- 
 estro materialisiert sich 
2 im ISA-Gewand, um kei- 
ne Kompromisse bei der 
DOS-Kompatibilität ein- 
gehen zu müssen. Die 

knapp 370,- Mark Inve- 
stitionskosten sind dabei 
in ein opulentes Ausstattungspaket 
angelegt. Ein 64-stimmiger Wave- 


auf der CeBIT offiziell vorgestellt. 
Für knapp 190,- Mark erhält der 
Anwender ein vollwertiges Musik- 
instrument, das sowohl unter DOS 
als auch Windows lautstark zu er- 
klingen weiß. Dabei gehört es 
schon fast zum guten Ton, daß die 
XLerate im DirectSound (3D)-, 
Soundblaster Pro- und dazu noch 
Aureal 3D-Gewand lärmen kann. 


Darüber hinaus besitzt die Dunkel- 


Hypersound 32 PCI 
Pearl 

0180-55582 

DM 100,- 

32/PCI 

SB Pro, MPU-401, GM, 
MT 32, DSound, Ensoniq 
Line In, Mikro 

Line Out, MIDI/Game 
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raTec und stellen brandheiße CeBIT-Neuheiten dar. 


nem DOS als auch unter 


ten hat, wird der heiße Klangfeger 


günstige Einkaufspreis des Radau- 
Boards läßt sich darauf zurück- 
führen, daß die Hypersound kei- 
nen eigenen Speicher auf ihren 
Leiterbahn-Innereien besitzt. Ganz 
nach Gusto wird beim Win95- 
Start einfach ein 2 bzw. 4 MB 
großes Instrumentenset in den 
Hauptspeicher geladen - schon 
musiziert die Karte im MIDI-For- 
mat. Auch die DOS-Kompatibilität 
ist nicht schlecht gelöst, auch wenn 


>> TerraTec Audiosystem EW564 5 


die Inhaber schmalerer Geldbeutel 
mit High-End-Sound. Der Nachfol- 


table-Chip mit sehr gutem Klang- 
verhalten, ein Effektprozessor für 
alle Audiosignale, die Aufrüstmög- 
lichkeit von 2 MB ROM auf bis zu 
66 MB Klangspeicher und die Op- 
tion auf ein Digital-Interface bzw. 
ein Radio-Modul lassen wenig 
Wünsche offen. Weitere Highlights 
sind das wohlformulierte Hand- 
buch, die Nutzung zweier Laut- 


sprecherpaare und die unabhängi- 


ge Wiedergabe von MIDI-Musik 


platine ein Wavetable-Modul, das 
auf ein 4 MB dimensioniertes 
Soundset, Echtzeiteffekte sowie bis 
zu 64 Stimmen zurückgreifen kann 
Die Qualität des MIDI-Moduls ist 
durchaus ansprechend, bleibt aber 
unter DOS stumm - hier kann die 
Klangkarte im Musikbereich nur SB 
Pro düdeln. Da auch die neuen 
Microsoft-Sticks artig ansprechbar 
sind, ist das neue Terratec-Brett als 
bisher beste PCI-Soundlösung eine 


Audio5ystem EWS564 5 
TerraTec 

0531-125000 

DM 369 - 

64/ISA 

SB Pro, MPU-401, GM, 
GS, DSound 

Line In, Mikro 

2xLine Out, 2xMIDI/Game 


es ab und an zu kurzen Sound- 
hängern kommt. Leider vertrug 
sich die MIDI-Schnittstelle nicht mit 
den neuen SideWinder-Produkten 
von Microsoft. 


Ausstattung: befriedigend 


Hardware-Features: gut 
Performance: gut 


Gesamturteil: 


bei gleichzeitiger Benutzung eines 
FF Pro. Wer grundlegende Kennt- 
nisse im Musik-Bereich hat, wird 
mit der EWS64 $ auch als Spiele- 
karte seine helle Freude haben. 


Ausstattung: 
Hardware-Features: 
Performance: 


Gesamturteil: 


Empfehlung wert. Einzige Kritik- 
punkte: Die XLerate bietet nur An- 

schluß für ein Lautsprecherpaar und 
verlangt nach einem Prozessor jen- 


seits der 200 MHz-Schallmauer. 


Ausstattung: 
Hardware-Features: gut 
Performance: 


Gesamturteil: 


XlLerate 
TerraTec 
0531-125000 

DM 190,- 

64 (unter Win95)/PCI 

SB Pro, MPU-401, GM, 
DSound, DLS, A3D 

Line In, Mikro 

Line Out/Speaker, MIDI/Game 


Entwicklungssystem 
für 3D-Computerspiele Se $ 
© Produzieren Sie 3D-Werbe-, Adventure-, Rollenspiele! - e f >, ' f | 
© Verkaufen Sie Ihre Games - ohne Lizenzgebühren!! au 
© Enthält World Editor und die ACKNEX 3D-Engine 


© Mitgeliefert: Freies 3D-Action-Spiel mit 150 Texturen 3D GameStudio lite .... DM 1 69,- 
© 3D-Landschaften mit Rampen, Brücken, Labyrinthen 3D eStudio commercial DM 349 = 
Ä h i Gam pr 


© Spieler kann gehen, fahren, fliegen, schwimmen, tauchen 
© Overlays, Panels und rollender Text in 16 Ebenen (+5VGA Bet ar een ER Modus 
© Künstliche Intelligenz für Actors und Gegner 3D} eamsie ne oe D 
© Eigene Objekte, Gegner, Waffen, Menüs frei definierbar (+ kn 

© Bildschirm-Auflösung 320x400, 256 Farben 


© 8-Kanal-Stereo-Sound & Midi-Unterstützung 
© Ausführliches deutsches Handbuch mit Game-Tutorial 


Preise inkl. MwSt. e Versandkosten DM 18,- ® Gratis-Info anfordern! 
Weitere Infos & Demos > http://www.conitec.com 
Händler: Sonder-Preisliste anfordem! Y Direktbestellung: Y 


CONITEC GmbH = 64807 Dieburg s Dieselstr. 11c 
Tel (06071) 9252-0 sm Fax 9252-33 


Die PC GAMES ist schon wieder ausverkauft? 


Ärgern Sie sich nicht! Holen Sie sich das Abo - ein- 
fach Abopostkarte im Heft ausfüllen und ab gehts da- 
mit zur Post! So sparen Sie sich Zeit, Geld und Arger! 


- Wie oft stieg Mark Hamill für Wing Commander ins Cockpit? 
Wer ist der böse Gegenspieler in Lands of Lore? 
Wem haben wir das Spiel Lemmings zu verdanken? 


SHIAGAVES 
RIVIN 


Mit 1.000 Fragen aus 100 Wissensgebieten ist 
„PC GAMES TRIVIA” eine Herausforderung für E: (eYı\ıY 
jeden PC-Spieler. Hier ist neben Wissen auch g® 


Reaktion und Risikobereitschaft gefragt. Zahl- 
reiche Animationen, multimediale Präsenta- 
tionen sowie durchgehende Moderation in 
Wort und Bild machen „PC GAMES TRIVIA” zu 
einer echten Gameshow auf dem PC. 


unverbindliche Preisempfehlung 


DM 34,95 
(Somzuzzc] 
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HARDWARE 
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yes 


s ist schon ein Kreuz für ten zu erwarten sind. Im An- 
F- Leser mit Spiele- schluß? daran müssen sich Add- 

hardware-Ambitionen. on-Boards mit Voodoo-Chipsatz 
in unserem Benchmark-Parcours 
bewähren. Als Sahnehäubchen 
präsentieren wir Ihnen zum 


Abschluß drei High-Speed-Bret- 


ter mit Voodoo?-Prozessoren 


Kaum hat man sich durch die 
neuesten Test-Berichte im Gra- 
fikkarten-Bereich gearbeitet, da 
machen Chip- und Grafikkar- 
ten-Hersteller durch die Ankün- 
digung neuer Produkte dem 
vermeintlichen Überblick schnell 
einen Platinenstrich durch die 
Rechnung. Ab April/Mai wer- 
den die am Markt etablierten 
Grafikprozessoren schrittweise 


und klären dabei sowohl die 
Geschwindigkeits- als auch die 
Kompatibilitätsfrage. 


Chips inside 


Intel will mit einem neuen Gra- 
fik-Chip namens i740 den Be- 
schleunigermarkt aufmischen. 

Noch im ersten Halbjahr 1998 


sollen entsprechende Boards von 


durch Neuentwicklungen ab- 
gelöst. Damit Sie diesen Chip- 
Schock einigermaßen verkraf- 
ten, erfahren Sie im folgenden, 
welche gravierenden Neuigkei- 
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BONO und 
liess 


Teamwork 


Die Zeit ist reif für eine Würdigung des Add-on-Genres der Marke 3Dfx. Nachdem sich immer- 
hin drei Überflieger mit dem brandheißen Voodoo?-Chipsatz zum Test-Showdown eingefunden 
haben, steht einem ausführlichen Vergleich der 3D-Helferlein nun nichts mehr im Wege. 


Schnittstellen-Bereich stehen 
Direct3D sowie OpenGL auf der 
Featureliste, außerdem sorgt 
ein 205 MHz RAMDAC für aus- 
reichende ergonomische Ver- 
hältnisse. Während die 3D-Lei- 
stung leicht unterhalb des Riva 


Diamond, Guillemot und STB 
erscheinen. Die harten Fakten 
128 liegen soll, sind die eigentli- 
chen Vorteile des i740 in der 
AGP-Unterstützung sowie der 
hohen Darstellungsqualität zu 


über den i740 umfassen eine 64 
Bit-Architektur des Chips, die 
Verwendung von 100 MHz 
SGRAMs sowie die Kompatibi- 
lität zum AGP 2X-Mode. Im 


Test-Philosophie 


Die Zusatzkarten in unserem Vergleichstest müssen sich in drei Kategorien 
bewähren. Die Ausstattung berücksichtigt die Großzügigkeit der RAM- 
Bestückung, den RAMDAC, die Software, die Qualität des Handbuchs, die 
Garantiezeiten sowie Features wie die Qualität des Pass-Through-Kabels 
oder TV-Funktionen. Im Bereich Hardware-Features sind Aspekte wie Ergo- 
nomie, 3D-Fähigkeiten, die Einfachheit der Installation sowie die Spieleun- 
terstützung relevant. Die ermittelten Performance-Ergebnisse bilden die letzte 
Kategorie, sind aber bei der Urteilsfindung am höchsten einzuordnen. Add- 
on-Karten müssen sich hier sinngemäß nur an 3D-Tests die Platinen aus- 
beißen. Unser Testrechner ist dabei ein Intel Pentium 233 MMX-Rechner mit 
TX-Motherboard, 32 MB SDRAM sowie einer 4,3 GB IBM-Festplatte. 


sehen. Auch von nVidia gibt es 


En 000, A 777 


Neuigkeiten zu vermelden. Der 
neue Chip an Bord heißt Riva 
1282X und kümmert sich um die 
grundsätzlichen Kritikpunkte am 
kleinen Bruder. Auflösungen bis 
zu 1.600x1.200 bei 85 Hz und 
32 Bit Farbtiefe sollen dank des 
8 MB dimensionierten Speichers 
sowie des integrierten 250 MHz 
RAMDAC kein Problem mehr 
darstellen. In einer 3D-Spiele- 
Umgebung sind 1.024x768 bei 
16 Bit Farbtiefe möglich, wovon 
Hits wie Jedi Knight mit Sicher- 
heit profitieren dürften. Außer- 
dem wird die 128 Bit-Architek- 
tur in einer AGP 2X-Variante er- 
scheinen und von einem ICD 
(Installable Client Driver) gar- 
niert, der vollen OpenGL-Genuß 
ermöglicht. Bisher müssen Besit- 
zer von Riva 128-Karten noch 
auf entsprechende Beta-Treiber 
zurückgreifen, der sich auf der 
Heft-CD befindet. Bei ATI wird 
man wohl noch bis Mai am end- 
gültigen OpenGL-ICD basteln, 
vorab konnte sich die Hard- 
ware-Redaktion aber schon von 
der Lauffähigkeit überzeugen. 
Auf der Heft-CD finden Sie aber 
den Turbo-Treiber für alle Karten 
mit Rage Pro-Chipsatz, der die 


are 


generelle Performance nach ei- 
genen Angaben um bis zu 40% 
verbessern soll. 


Highlander 


Auch NEC/Videologic mischt 
sich in den Reigen der Neu- 
ankündigungen und will fünf 
Produkte mit der PowerVR Se- 
cond Generation-Technik aus- 
liefern. Nach eigenen Angaben 
soll der neue Chip (Codename: 
Highlander) theoretisch eine 
Pixelfüllrate von 120 Millionen 
Pixel/s sowie einen Polygon- 
durchsatz von 1,2 Millionen 
Polygonen/s erreichen und da- 
mit deutlich über der Leistungs- 
fähigkeit von PowerVR PCX2 
liegen. Der Prozessor wird im 
PC-, Konsolen- und Automaten- 
bereich eingesetzt und sowohl 
2D- als auch 3D-Arbeiten ver- 
richten. Interessante Features 
sind die AGP 2X-Unterstützung 
sowie Spezialeffekte wie Bump 
Mapping. 


Grafische Ausblicke 


Der Sommer wird einige inter- 
essante Entwicklungen im Gra- 


Vom holländischen Distributor 
A-Trend wurde uns die Helios 
3D zur Verfügung gestellt. Der 
erste Ausstattungseindruck ist 
angesichts des Magerquark- 


Equipments manch anderer 


Add-on-Karte erst einmal po- 
sitiv. Immerhin liegen ein Renn- 

spiel und vergleichsweise aktuel- 
le Referenztreiber von 3Dfx bei. 


Spieler mit magerem Bankkonto 
sind mit dem 3Dfx-Zusatzboard 
von Pearl durchaus gut beraten. 
Lediglich die Garantiezeit sowie 
die Ausstattungsseite sind etwas 
dürftig ausgefallen: Ein engli- 
sches Handbüchlein, eine CD 
mit Uralt-Referenztreibern von 
3Dfx sowie ein qualitativ anspre- 
chendes Durchschleifkabel sind 


fikkartenmarkt mit sich bringen. 
Mit Voodoo? lebt das Add-on- 
Genre 1998 noch einmal rich- 
tig auf, in Zukunft wird jedoch 
sicherlich eine integrierte Lö- 
sung Grafikstandard sein. AGP 
(Accelerated Graphics Port) ent- 
wickelt sich wohl ebenfalls zu 
einem ernstzunehmenden 
Thema, da unter anderem mit 
Incoming ein Spiel erscheint, 
das sich mit einer entsprechend 
texturierten Sonderversion 


A-Trend Helios 3D Voodoo 


Um die neuesten DX5- und Gli- 
de-Spiele auf die Karte loslassen 
zu können, müssen zuerst neue 
Treiber organisiert werden - 
Spieler ohne Internetanbindung 
müssen sich auf Heft-CDs verlas- 
sen. Trotz aller Treiberinquisition 
und brauchbarer Performance in 
den übrigen Spielen zeigt sich 
Helios bei Turok in der Glidever- 


Pearl 3D-FX-Turbo-Board 


die magere Ausbeute beim Kar- 
ton-Check. Das eigentliche 
Board hat die üblichen 3D-Fea- 
tures des Voodoo Graphics und 
geizt auch bei der Direct3D-Per- 
formance-Show nicht mit guten 
Ergebnissen - und das trotz nicht 
optimierter Standardtreiber. Um 
die neuesten Glide-Spiele ge- 
nießen zu können, müssen Sie 


Fazit Add-on-Käarten 


Zwei wichtige Erkenntnisse hat der Add-on-Karten-Test mit Voodoo-Pro- 
zessoren gebracht. Zum einen demonstriert die Voodoo’-Fraktion ge- 
schlossen, daß der Begriff „3D-Performance” erst einmal neu definiert 
werden muß. Andererseits muß jedem V?-Käufer klar sein, daß eine völli- 
ge Abwärtskompatibilität nicht gegeben ist (siehe auch den Extrakasten 
„Voodoo’ Unplugged”). Dies betrifft jedoch hauptsächlich ältere Glide- 
Spiele und nicht etwa die entsprechenden Direct3D-Versionen. Wer mit 
diesem Einschnitt klarkommt, genug Geld auf der Seite hat und sich für 
einen echten Hardcore-Spieler hält, ist mit einem V?-Board hervorragend 
für die kommenden Spieletitel gerüstet - sofern es diese Bretter im April 
überhaupt zu kaufen gibt. Wer dagegen Spinnweben im Sparstrumpf 
hat, sollte sich die Chance auf eine dicke Preissenkung bei den herkömm- 
lichen Voodoo Graphics-Boards nicht entgehen lassen. Andererseits ist 
bei den getesteten Graphics-Platinen festzuhalten, daß nicht alles Grafik- 
gold ist, was glänzt. Der etwas günstigere Preis von No-Name-Karten ist 
meist auf eine magere Ausstattung und eine knapp bemessene Garantie- 
zeit zurückzuführen. Wer darauf keinen Wert legt, kann sich durchaus 
auf die Produkte von Innovision, Pearl oder Typhoon einlassen. Wer da- 
gegen auf der sicheren Grafikseite stehen will, sollte lieber einige Scheine 
mehr ausgeben und sich eine Markenplatine zulegen. 


schmückt. In einer der nächsten 
Ausgaben werden deshalb 
AGP-Grafikkarten vorgestellt, 
wobei besonders die brand- 
neue Dual-Bus-Lösung von Jazz 
namens Bonnie&Clyde von In- 
teresse sein dürfte. Diese Spezi- 
alausführung der Outlaw 3D 
vereint sowohl PCI- als auch 
AGP-Interface - der Anwender 
muß zur Aktivierung lediglich 
das Slotblech umstecken. 


Thilo Bayer 


sion 2.43 bockig: Mehr als das 
3Dfx-Logo bekommt man nicht 


zu sehen. 


Ausstattung: gut 
Hardware-Features: sehr gut 
Performance: gut 


Gesamturteil: 


aber zuerst aktualisierte Treiber 
aus dem Internet oder von einer 


Heft-CD ziehen. 


Ausstattung: 
Hardware-Features: 
Performance: 


befriedigend 
sehr gut 
sehr gut 


sehr gut 


Gesamturteil: 
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HARDWARE EEE 
ww 


Für Hardcore-Spieler geht mit der 
Quantum 3D Obsidian 100SB4400 
ein Grafik-Traum in Erfüllung. Ob- 
wohl das Board für den profes- 
sionellen Einsatz konzipiert ist, 
schließt das seinen Einsatz als 
Spiele-Hochofen keineswegs aus. 
Auf seiner gigantischen Leiterbah- 
nen-Leiste vereinigt die Obsidian 
zwei Voodoo-Graphics-Karten, die 
jeweils 6 MB Speicherreserven ha- 
ben (4 MB Texturen + 2 MB Pixel- 


Datapath Quant: 


InnoVISION Cyber 3DX5000 


prozessor). Die Zusammenarbeit er- 
folgt über die SUI-Technik, die auch 
beim Einsatz zweier Voodoo’-Karten 
verwendet wird. Die Obsidian gibt 
es in verschiedenen RAM-Aus- 
führungen, wobei die Einsteigerver- 


'sidian I00SB4400 | 


Platinenausmaße sowie die nicht 
aktuelle Software-Ausstattung. 
Knapp 1.700,- Mark sind notwen- 
dig, um sich dieses 3Dfx-Monster in 
den Rechner zu schrauben. 


sion mit 12 MB Gesamtspeicher für | Ausstattung: at 
800x600 Bildpunkte sorgt. Außer- Hardwusfssuren: ra 
dem beherrscht das Board trilineo- er 
res Filtering und kann seine Grafik- Performance: sehr gui 
gemälde auch auf einem Fernseher unturteil sehr au 
ausgeben. Problematisch sind die > 

m 2 

= we “ 


Ein weiterer 3Dfx-Clone, der sich 
nicht auf hauseigene Treiber-Ent- 
wicklungen verläßt, ist das Cyber- 
Brett von InnoVISION. Die hard- 
wareseitige Installation verläuft 
leicht frustig, da der Stecker des 
Loop-Kabels einen Hauch zu breit 
ist - hier hilft nur rohe Gewalt 
beim Einstöpseln. Die Software auf 
CD besteht aus betagten, DX3- 


Die Firma Groß Electronic ist als 
deutscher Distributor für die Right- 
eous 3D tätig, nachdem sich Or- 
chid vorerst aus Europa zurückge- 
zogen hat. Die Righteous 3D 
geht wahlweise mit oder ohne 
es Spielebundle über den Laden- 
B tisch - angesichts der veralteten Ti- 
tel kann man sich die 50,- Mark 
Aufpreis aber bedenkenlos schen- 


Der erste Eindruck der 3D Max 
fällt vergleichsweise positiv aus. 
Auch wenn der eifrige Päckchen- 
Öffner keine Spiele oder ein kor- 
rekt übersetztes Handbuch vorfin- 
a det, befinden sich die Referenz- 
Treiber von 3Dfx immerhin auf 
einem ansehnlichen Aktualitätsni- 
veau. Auch nach dem problemlo- 
sen Einbau und dem Durchlauf der 


Orci ic Ri ghteo: US 3 l f] 


kompatiblen Treibern. Die erste Tat 
nach dem Einbau besteht also im 
Download der neuesten Referenz- 
Treiber - netterweise wird der 
Käufer im „Handbuch“, das aus 
einem DIN Aö-dimensionierten 
Papp-Umschlag besteht, darauf 
hingewiesen. Diesen negativen 
Eindrücken zum Trotz schlägt sich 
die Beschleuniger-Platine im 


ken. Die Grafik-Box enthält außer- 
dem ein tadelloses Pass-Through- 
Kabel sowie ein mehrsprachiges 
und qualitativ ansprechendes 
Handbuch. Die seriöse Treiberpoli- 
tik von Orchid zahlt sich zumin- 
dest dahingehend aus, daß alle 


Benchmarks ohne Probleme ablau- 


fen. Ohne Tuning durch entspre- 
chende Tweak-Utilities sind die Di- 


> 


Typhoon 3D Max 


Testhürden muß der Karte ein gut- 
es Qualitäts- und Preis-Leistungs- 
Niveau bescheinigt werden. Da 
der Anbieter Anubis im April eine 
Voodoo’-Karte veröffentlichen will, 
ist mit einem Verkaufspreis unter 
250,- Mark zu rechnen - vom 
Launch der neuen 3Dfx-Beschleu- 
niger profitieren deshalb sowohl 
Technikfreaks als auch preisbe- 


Die Helios 3D lief uns in einer 

Sa zweiten Variante ins Platinennetz 
A - neben A-Trend bietet auch 
Yakumo das Board an. Wie bei 
fast allen getesteten Add-on- 

a Karten ist auch hier Haus- 
mannskost im Ausstattungsbe- 
reich angesagt. Lediglich zwei 
Treiber-Disketten für Win95 so- 
wie ein qualitativ brauchbares 
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Yakumo Helios 


3D V Voodoe 
Loop-Kabel warten auf den vor- 
freudigen Anwender. Die mitge- 
lieferten Referenz-Treiber sind 
nicht der neueste Schrei und 
müssen für sinnvolle Meßwerte 
zuerst einmal aktualisiert wer- 
den. Im D3D-Bereich gibt sich 
das Voodoo-Board keine Blöße 
und hält mit der Monster 3D von 
Diamond mit. Leider hat das 


u 


ee. 


a. k 


En 


Banchmerk:Porsours beachtlich 
und kann deshalb durchaus emp- 
fohlen werden. 


Ausstattung: befriedigend 
Hardware-Features: 
Performance: 


samturteil: Mr qu' 


En 


rect3D-Ergebnisse jedoch 
schwächer einzuordnen als die 
der Monster 3D. 


Ausstattung: gut 
Hardware-Features: sehr gut 
Performance: sehr gut 


Omiu : sent au! 


wußte Spieler. Die V?-Platine wird 
auf der CeBIT zu besichtigen sein 
und demnächst von uns getestet. 


Ausstattung: befriedigend ] 
Hardware-Features: 
Performance: 


samturtei senr qui 


; % 


Yakumo-Platinengeschöpf heftige 
Probleme mit den neuesten 
Glide- und OpenGL-Spielen. 


Ausstattung: riedic 
Hardware-Features: sehr gut 
Performance: 


yesamturteil: qu 


Anders als Diamond geht der 
| Soundkarten-Spezialist von Beginn 
an in die vollen und bringt die 
Maximal-Konfiguration mit 12 MB 
RAM auf den Markt. Auf diese 
Weise wird keiner der drei Prozes- 
soren benachteiligt, sondern kann 
auf jeweils 4 MB EDO RAM mit 
25ns Zugriffszeit zurückgreifen. 

Die preispolitische Gestaltung sieht 

SA bei Creative Labs so aus, daß 
das getestete RAM-Monstrum 
ohne Spiele für 599,- Mark 
- über den Ladentisch geht - 
der einige Wochen später erschei- 
nenden und für 499,- Mark ange- 

setzten 8 MB-Variante stellt man 

mit Incoming, G-Police, Ultim@te 
Ds“ Race Pro und Actva Soccer im- 


Diamond M 
| Der jer große Grafikbruder der viel- 
gepriesenen und mehrfach ausge- 
zeichneten Monster 3D wird sich 
zuerst in einer 8 MB-Version mate- 
rialisieren (Modell X100), bevor 
Diamond dann ebenfalls die Spei- 
cherkeule auspackt und eine 12 
MB Voodoo:-Karte veröffentlicht. 
KRÜ= Wie vom Multimedia-Spezialisten 
BA aus Starnberg gewohnt, kann 

BR sich der Käufer der Einsteiger- 
3 version optional über ein 
dickes Ausrüstungspaket freuen. 
Immerhin machen sich mit Heavy 
Gear, Interstate 76 und Need for 
Speed Il SE drei Vollversionen in 
der Box breit, dazu kommen noch 
\ Tomb Raider 2 OEM sowie einige 


Mo 1Ster, ei 


merhin vier attraktive Vollversio- 
nen an die Seite. Das Ausstat- 
tungskriterium betrifft außerdem 
die angenehm hohe Garantiezeit 
von drei Jahren sowie die Auslie- 
ferung von Referenztreibern des 
Chip-Produzenten 3Dfx. Diese er- 
lauben immerhin grundsätzliche 
Manipulationen im Performance- 
und Qualitätsbereich und schicken 
auch gleich die neve Glide-Ver- 
sion 2.5 ins Rennen. Schon auf un- 
serem Sockel 7-Testsystem zeigte 
sich besonders im Direct3D- und 
OpenGlL-Bereich, was Voodoo? lei- 
sten kann - lediglich bei Turok fiel 
der Vorsprung knapper aus, was 
auf die relativ hohe Prozessorab- 
hängigkeit des Spiels zurückzu- 


2 ee 


Demos. Die 4-2-2- -Speicherkonfi- 
guration unserer Testversion er- 
laubt eine 3D-Auflösung von 
960x720 mit eingeschaltetem Z- 
Buffer - mehr erreicht eine 12 MB- 
Karte auch nicht, da beide Varian- 
ten auf 4 MB Framebuffer zurück- 
greifen können. Ein Blick in die Lei- 
stungs-Abteilung zeigt, daß sich 
die Frameraten der Diamond-Plati- 
ne eigentlich nicht von denen einer 
12 MB-Version unterscheiden. 
Auch in 800x600 hat das Hexen- 
breit genug Grafik-Power, um den 
Spieler mit schwindelerregenden 
Frameraten zu beglücken. Spei- 
cher-Fetischisten mögen sogar 
durchaus an der MEGA-Monster 


| Obwohl die Differenzierungs- 
möglichkeiten bei Voodoo’-Kar- 
ten im Moment noch recht mager 
sind, hat es miro tatsächlich ge- 
a schafft, ein vergleichsweise ein- 
u zigartiges Beschleuniger- 
\ Board an den Start zu brin- 
gen. Zum einen haben die 
HISCORE-Macher einen 
TV-Ausgang auf der Pla- 
tine untergebracht, der 
über eine $-Video- oder Compo- 
site-Verbindung mit dem Fernse- 
her kommunizieren kann. Beson- 
| deres Augenmerk legt man bei 
miro aber auf die Bedienungs- 
Software, die wie schon bei der 
alten HISCORE für komfortable 


und weitreichende Tuning-Maß- 
nahmen eingesetzt werden kann. 
Neben Monitor- und Auflösungs- 
einstellungen bietet das nette Pro- 
grämmchen beispielsweise auch 
das Hochschrauben der Voodoo’- 
Taktfrequenz auf bis zu 100 MHz 
an. Diese insgesamt hochwertige- 
re Ausstattung hat auch seinen 
Preis, so daß die HISCORE? wohl 
im Schnitt knapp 50,- Mark mehr 
als andere 12 MB-Karten kosten 
wird - was in der Preiskategorie 
von Voodoo’ aber wohl kaum ei- 
ne Rolle spielt. In der Hexenküche 
unseres Performance-Testlabors 
schlug sich der High-End-Turbo 
jedenfalls bravourös und lieferte 


Ba ua 0 on Dinsteygadon 


führen ist. Diese ereR bestäti- 
gen die Vermutung, daß kein an- 
derer momentan am Markt erhältli- 
che Grafik-Chip eine derartig be- 
eindruckende Kombination aus 
Darstellungsqualität und Ge- 
schwindigkeit aufweist. Lediglich 
die Inkompatibilitäten zu alten 
Glide-Spielen trüben das makello- 
se Bild etwas. Zusammen mit der 
HISCORE? 3D erhält die 3D Bla- 
ster V” den HardwareXtra Award. 


re = r 

Ausstattung: sehr gut | 

Hardware-Features: sehr gut | 
I 

| Performance: sehr gut 

| Gesamturteil: hr qui 


a... 


Zr sein, die mittels Verbin- 
dungskabel aus zwei gleichartig 
bestückten V2-Boards zusammen- 
gebaut wird - der normalsterbliche 
Anwender kann sich diese Option 
zumindest für die Zukunft offenhal- 
ten. Fazit: Die 3D Il ist höllisch 
schnell, zaubert prächtige Bilder, 
hat aber wie alle V?-Boards ein 
kleines Kompatibilitätsproblem bei 
Glide-optimierten Spielen. 


| Ausstattung: sehr gut 
Hardware-Features: sehr gut 
| Performance: sehr gut 


besamturteil: 


EmiroMEDIA HISERRE- 30 Wh. \ FU 


sich mit der Creative Labs-Karte 
einen harten Kampf um die Fra- 
meraten-Krone. Dabei scherte 
sich die Add-on-Karte keinesfalls 
um die anzusteuernde 3D- 
Schnittstelle: Sie fühlte sich bei 
Glide-, Direct3D- und OpenGL- 
Spielen mehr als pudelwohl. Lohn 
der Mühe: der HardwareXtra- 
Award für ein pfeilschnelles Add- 
on-Geschoß. 


Ausstattung: sehr gut 
Hardware-Features: sehr gut 
| Performance: sehr gut 


| Gesamturteil: sehr qui 
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HARDWARE 


3D Winbench u 3D Winbench Performance 
miroHISCORE’ 
Creative Blaster 3D? 
Monster 3D Il 
Quantum Obsidian 
Monster 3D 
A-Trend Helios 3D 
Typhoon 3D Max 
Yakumo Helios 3D 
Pearl 3D-FX 
Inno VISION 
Orchid Righteous 


Da der Voodoo’-Chip im Vergleich zum Voodoo Graphics mehr 3D-Features 
ohne Fehldarstellung meistert, fällt die 3D Winbench-Qualitätsmessung 
besonders deutlich zugunsten des neuen 3Dfx-Prozessors aus. 


W Forsaken 8 Turok 


miroHISCORE? 
Creative Blaster 3D? 
Monster 3D II 
Quantum Obsidian 


Typhoon 3D Max 
Yakumo Helios 3D 
Monster 3D 

Inno VISION 
Pearl 3D-FX 
A-Trend Helios 3D 
Orchid Righteous 


Auch hier zeigt Voodoo’ der hauseigenen Konkurrenz den Platinen-Auspuff. 
Da Forsaken im Gegensatz zu Turok recht moderate CPU-Anforderungen 
hat, ist hier der Unterschied sehr kraß zu sehen. 


Um die Testkandidaten einer möglichst ausgewogenen Reifeprüfung zu 
unterziehen, packten wir eine gesunde Mischung aus theoretischen und 
praktischen Leistungstests in den Benchmark-Korb. Der Direct3D-Bereich 
wird unter anderem vom 3D Winbench 98 aus dem Hause Ziff-Davis 
(http://www. zdnet.de/download/library/dePAH-wf.htm) sowie Final 
Reality 1.1 von VNU Labs/Remedy (hitp://www.remedy-ent.com/) be- 
stritten. Mit Hilfe der beiden Programme läßt sich problemlos die Dar- 
stellungsqualität von Grafik- 
beschleunigern ermitteln. 
Darüber hinaus beauftragen 
sie die eingeschraubten 3D- 
Karten mit dem Rendern ver- 


teln dabei die erzielte Perfor- 
mance. Beim 3D Winbench 
nahmen wir zwei Messungen 
vor: Ein Durchgang berück- 
sichtigt die 3D-Features der 
Karte, der andere bewertet 
lediglich das Rendern der 
Szenen ohne Qualitätsan- 
spruch. Die Spiele-Bench- 


Das Framecounter-Programm von Forsa- 
ken ermittelt über einen bestimmten 
Zeitraum einen Mittelwert für die Anzahl 
der dargestellten Bilder pro Sekunde. 
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Benchmark-Bescherung 


schiedener Szenen und ermit- 


Final Reality 


Creative Blaster 3D’ 
miroHISCORE’ 
Monster 3D II 

Quantum Obsidian 
Yakumo Helios 3D 
Pearl 3D-FX 
A-Trend Helios 3D 
Inno VISION 
Monster 3D 
Typhoon 3D Max 
Orchid Righteous 


2,5 2,6 2,7 2,8 2,9 3,0 3,1 3,2 


Selbst das eher theoretisch ausgelegte Final Reality sieht den Voodoo’-Chip 
eindeutig vor dem Graphics-Kollegen. Die Righteous markiert durch die nicht 
abschaltbare Refreshraten-Synchronisation das Schlußlicht. 


Bildwiederholraten (fps) » id software Open GLI im id software Open GLII 


Quantum Obsidian 
miroHISCORE’ (mu 
Creative Blaster 3D? | 
Monster 3D Il 
Yakumo Helios 3D 
A-Trend Helios 3D 
Orchid Righteous 
Monster 3D |} 
Pearl 3D-FX 
Inno’VISION 
Typhoon 3D Max 


Die Karteneinsätze in einer OpenGL-Umgebung sprechen ebenfalls eine klare 
Sprache: Voodoo’ steht eindeutig an der Spitze. Von solchen Performance- 
Werten können aktuelle Kombikarten wie der Riva 128 nur träumen. 


marks umfaßten das speziel- 
le Framecounter-Demo von 
Forsaken (640x480 in 
Direct3D - nicht vergleichbar 
mit früheren Tests), das Turok- 
Demo (640x480 in Glide), id 
Software OpenGL (demo2 
bei 640x480 unter OpenGi) 
und id Software OpenGL 2 
(demo1 bei 640x480 unter 
OpenGl). Die Endergebnisse 
der OpenGL 2-Performance 
lassen sich im übrigen nicht 
mit früheren Veröffentlichungen vergleichen, da ein anspruchsvollerer 
Benchmark gewählt wurde. Die maximale 3D-Auflösung in 16 Bit Farb- 
tiefe ließ sich anhand von Jedi Knight ermitteln, wobei die 3D-Beschleu- 
nigung eingeschaltet wurde. Eine kleine Anmerkung zu den Grafikkar- 
ten-Einstellungen: Bei den Voodoo Graphics-Platinen wurde der Pixeltakt 
auf 55 Mhz fixiert, außerdem liefen alle Add-on-Karten (inklusive Voo- 
doo?) mit abgeschalteter Refreshraten-Synchronisation. Diese konnte bei 
der Orchid Righteous softwaremäßig nicht ausgeblendet werden, wo- 
durch sich auch die schwächere Performance erklären läßt. 


Das Turok-Demo unterstützt verschiede- 
ne 3D-Schnittstellen und bietet sich des- 
halb als Beschleuniger-Benchmark an. 


Voodoo? Unplugged 


Inhaber einer gut gepflegten Voodoo Gra- 


über hinaus wirken Texturen schärfer, da sie 
phics-Karte werden sich angesichts der 3D- nicht mehr so stark wie beim Voodoo Gra- 
Performance von Voodoo? zu Recht fragen, phics weichgezeichnet werden. Erste Ein- 

ob ihr einstmals so flotter Beschleuniger von m640x480 m800x600 | drücke der Voodoo’-Qualität kann man sich 
nun an zum alten Platineneisen gehört. Dazu von Descent 2 machen, das als erstes Spiel mit 
kann man generell sagen, daß aufwendig einem Patch ausgestattet wurde. Der Minen- 
programmierte Spiele erst Richtung Herbst re- Klassiker von Parallax erstrahlte in höchst an- 
spektive Winter erscheinen werden. Bis dahin sehnlichem Gewand und erreichte bei einer 
befindet sich der normalsterbliche Zocker vor- Auflösung von 640x480 bis zu 120 fps. Die 
erst noch gut im Geschwindigkeitsrennen. Glaubensfrage nach 8 oder 12 MB Speicher- 
Neugierige High-End-Spieler interessiert je- bestückung läßt sich dabei nicht ohne weiteres 
doch vielmehr die Frage, was Voodoo? jetzt beantworten. Ein Geschwindigkeitsvorteil ist 
schon bringt. Da sind zum einen die höheren durch mehr Texturspeicher nicht zu erreichen, 
Auflösungsmodi zu nennen, die spielabhän- Die Grafik veranschaulicht, daß Voodoo? auf unserem andererseits kosten die zusätzlichen Bausteine 
gig bis zu 960x720 Bildpunkte bei einge- Testrechner genug Power hat, um auch höhere Auflöo- nur knapp 100,- Mark mehr und sind nicht 
schaltetem Z-Buffer erreichen. Davon profitie- sungen ohne großen Performanceverlust zu meistern. nachrüstbar. Generell läßt sich festhalten, daß 
ren vor allem Besitzer großgewachsener Mo- die Vorteile von Voodoo? in 800x600 sowie 
nitore, die sich bei Voodoo Graphics-Platinen bisher meist mit 640x480 in auf einem Pentium Il-System noch stärker hervortreten, als dies auf einem 
3D begnügen mußten. Vergleichsmessungen mit Forsaken, Incoming und Sockel 7-Rechner der Fall ist. Die SU-Option ist darüber hinaus ein Garant 
Turok (jeweils in Direct3D) oder id Software (OpenGL) zeigen, daß der für die Performance-Ausbaufähigkeit in der Zukunft. Neben der maxima- 
Umstieg von 640x480 auf 800x600 sogar auf unserem hochwertigen len Auflösung von 1.024x768 Bildpunkten sind auf einem High-End-Sy- 
Sockel 7-System mit keinen oder nur geringen Performanceeinbrüchen ein- stem durch den Parallelbetrieb weitere Leistungssteigerungen zu erwarten. 
hergehen. Neben der Frage der Auflösung muß aber auch die Qualitäts- Neben diesen vorteilhaften Segnungen des V?-Prozessors gibt es für Lieb- 
Abteilung beachtet werden. Neue Features wie trilineare Filterung oder haber älterer Glide-Spiele jedoch einen dicken Haken, der an dieser Stelle 
Bump Mapping müssen vom jeweiligen Spiel unterstützt werden und tra- nicht unerwähnt bleiben sollte. Offiziell laufen Spiele, die für die Glidever- 
gen erst in zukünftigen Veröffentlichungen zum Augenschmaus bei. Im Tex- sion 2.1 oder niedriger optimiert wurden, nicht auf einer V?-Karte. Davon 
turenbereich versprechen Prey, Unreal, Half-Life und Heavy Gear 2 neue sind unter anderem auch solche Spiele betroffen, die noch für DOS-Glide 
Dimensionen - diese Spiele werden bis zu 8 MB Texturen verwenden. programmiert worden sind. Eine aktuelle Liste mit Infos über den Stand der 
Doch auch bei jetzt erhältlichen Spieletiteln lassen sich qualitative Verbes- _Kompatibilitätsdinge findet der interessierte Anwender unter 

serungen erkennen. Einerseits ist die Farbintensität nun ansehnlicher, dar-  http://www.voodooextreme.com/v2gamefaq.himl. 


Auflösungsvergleiche Diamond Monster 3D II 


Dramond Dotopco 0 
i 3D Blaster Voodoo? Monster 3D Il Obsidian 1 Cyber 3DX5000 
07150-946353] 01805-323488 08151-2660 06071-9630-0 08807-310 


DM 299,- DM 599 - DM 530,- DM 1.700,- DM 298, 


Voodoo Graphics Voodoo’ Voodoo’ 2x Voodoo Graphics Voodoo Graphics 
- 4 MB EDO 12 MB EDO 8 MB EDO 12 MB EDO 4 MB EDO 
3D-Schnittstellen D3D, Glide, OGL D3D, Glide, OGL D3D, Glide, OGL D3D, Glide, OGL D3D, Glide, OGL 
Treiber-Version v.213 V. 4.10.01.0015 V. 4.10.01.0015 V. 4.10.01.0037 V. 2.13 


I Jahr 5 Jahre I Jahr 1 Jahr 


a ja ja ja 
Table aiglich ja ja mangelhaft mangelhaft 
Trilineares Filtering nein ja ja ja nein 
MIP-Mapping ja ja jo ja ja 
Dithering ja ja ja ja ja 
P ivenkorrektur ja ja ja ja ja 
Max. 3D (Jedi Knight) 640x480, 16 Bit 960x720, 16 Bit 960x720, 16 Bit 960x720, 16 Bit 640x480, 16 Bit 


HISCORE? 3D Helios 3D Voodoo 
01805-225450 08582-9605-0 0180-55582 06897-908825 08807-310 
DM 649,- DM 299,- DM 288,- DM 279,- DM 298,- 


Voodoo Graphics Voodoo Graphics Voodoo Graphics Voodoo Graphics 
12 MB EDO 4 MB EDO 4 MB EDO 4 MB EDO 4 MBEEDO 

D3D, Glide, OGL D3D, Glide, OGL D3D, Glide, OGL D3D, Glide, OGL D3D, Glide, OGL 
V. 4.10.01.0079 V. 3.0] V. 2.13 v.2.18 V. 2.13 

2 Jahre 6 Monate 18 Monate 1 Jahr 


3D-Schnittstellen 
Treiber-Version 


ja 
mangelhaft 


Trilineares Filtering | nein nein nein 
MIP-Mapping | ja ja ja ja 

Dithering ja ja ja ja ja 
Perspektivenkorrektur ja ja ja ja ja 

Max. 3D (Jedi Knight) 960x720, 16 Bit 640x480, 16 Bit 640x480, 16 Bit 640x480, 16 Bit 640x480, 16 Bit 
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HARDWARE 


Der hartumkämpfte Hardware-Markt auf 
einen Blick: Mit unseren Referenzen können 


Sie der nächsten Einkaufs-Aktion gelassen ent- 
gegensehen. Jeder Anwärter auf die Käufergunst 
wird in den jeweiligen Kategorien nach seiner 
Gesamtbewertung sortiert — bei Urteilsgleich- 
stand sind darüber hinaus noch Einzelmerk- 


15 Zoll-Monitore 

Nokia 449Xa 

Philips Brilliance 105 

ViewSonic 15GA 

Actebis Targa TM 3867-1 

Eizo FlexScan F35 

miroDisplays V1570 F 

NEC MultiSync E500 

Samsung Syncmaster 500p 

liyama Vision Master 350 

Sony Multiscan 1005f 

17 Zoll-Monitore 

Eizo FlexScan F56 

ViewSonic P775 

Actebis Targa TM4282-10 

X 1792-SE 

Highscreen MS 175 

liyama Vision Master Prol7 
Samsung Syncmaster 700p 

Sony Multiscan 220AS 

Hitachi CM630ET 

NEC MultiSync E700 

Step 17E03T 
Soundkarten 

Guillemot Wi Maxi Sound 64 Home St. 2 
Guillemot Maxi Sound 64 Dynamic 3D 
Terralec AudioSystem EWS64 XL 
Terrafec AudioSystem EWS64 S 
CreativeLabs Sound Blaster AWE 64 Gold 
Turtle Beach _MultiSound Pinnade 
Creative Labs Sound Blaster AWE 64 Value 
Yamaha SW-60XG 

Terrafec XLerate 

Turtle Beach Malibu Surround 64 
Terralec SoundSystem Base 64 
VideoLogic Sonic$torm 

Shuttle Spucew. Snd. Syst. HOT-247 
Pearl Hypersound 32 PCI 

Shuttle Spacew. Snd. Syst. HOT-255 
Turtle Beach Daytona PCI 
2D-3D-Grafikkarten 

Diamond Wü Viper V330 

Guillemot Maxi Graphics 128 
miroMEDIA Magic Premium 

Elsa Victory Erazor 

STB Velocity 128 

ATl All-in-Wonder 

Asus 3DexPlorer-V3000 
Hercules Thriller 3D 


Jazz Multimedia Outlaw 3D 


Hercules 


Stingray 128/3D 


Jazz Multimedia Adrenaline Rush 


Arı 

A-Trend 
Intergraph/EA 
Diamond 


Xpert@Play 

Helios 3D Voodoo Rush 
Intense 3D 

Stealth II 5220 


3D-Grafikkarten (Add-On) 


Creative Labs X3D Blaster Voodoo? 
miroMEDIA Wi HISCORE? 3D 


Diamond 
Datapath 
Diamond 


Monster 3D II 
Q3D Obsidion 1005B4400 
Monster 3D 


PCG 1/1998 
PCG 1/1998 
PCG 1/1998 
PCG 1/1998 
PCG 1/1998 
PCG 1/1998 
PCG 1/1998 
PCG 1/1998 
PCG 1/1998 
PCG 1/1998 


PCG 2/1998 
PCG 2/1998 
PCG 2/1998 
PCG 2/1998 
PCG 2/1998 
PCG 2/1998 
PCG 2/1998 
PCG 2/1998 
PCG 2/1998 
PCG 2/1998 
PCG 2/1998 


PCG 1/1998 
PCG 1/1998 
PCG 1/1998 
PCG 5/1998 
PCG 1/1998 
PCG 1/1998 
PCG 1/1998 
PCG 1/1998 
PCG 5/1998 
PCG 4/1998 
PCG 1/1998 
PCG 1/1998 
PCG 4/1998 
PCG 5/1998 
PCG 1/1998 
PCG 4/1998 


PCG 12/1997 
Neuzugang 
PCG 3/1998 
PCG 12/1997 
PCG 3/1998 
PCG 3/1998 
Neuzugang 
PCG 4/1998 
PCG 4/1998 
PCG 12/1997 
PCG 12/1997 
PCG 12/1997 
Neuzugang 
PCG 3/1998 
PCG 3/1998 


PCG 5/1998 
PCG 5/1998 
PCG 5/1998 
PCG 5/1998 
PCG 12/1997 
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089-1497360 
0180-5356767 
02154-9188-0 
02921-99-4444 
02153-733400 
01805-228144 
0180-5242521 
0180-5121213 
089-900050-33 
0180-5252586 


02153-733400 
02154-9188-0 
02921-99-4444 
02131-349912 
02405-444-4500 
089-900050-33 
0180-5121213 
0180-5252586 
0211-5291552 
0180-5242521 
02361-376683 


0211-338000 
0211-338000 
02157-81790 
02157-81790 
01805-323488 
0531-125000 
01805-323488 
04101-303-0 
02157-81790 
0531-125000 
02157-81790 
06103-93-4714 
04121-476860 
0180-55582 
04121-476860 
0531-125000 


08151-2660 
0211-338000 
01805-225450 
0241-6065412 
089-42080 
089-4609070 
02102-445011 
089-89890573 
02405-4444500 
089-89890573 
02405-4444500 
089-4609070 
034298-71376 
02408-940555 
08151-2660 


01805-323488 
01805-225450 
08151-2660 
06071-9630-0 
08151-2660 


Guillemot Maxi Gamer 3D 
miroMEDIA HISCORE 3D 
Orchid Righteous 3D 
InnoVISION Cyber 3DX5000 
Pearl 3D-FX-Turbo-Board 
Typhoon 3D Max 
Videologic Apocalypse 3Dx 
A-Trend Helios 3D Voodoo 
Matrox m3D 

Yakumo Helios 3D Voodoo 


Komplettsysteme 


pc.Spezialist I PC 233 MMX 
Seitz Explosion 3Dx plus 
Guteway 2000 66-233 

Actebis TARGA Power Line 
Wortmann Terra Principia 

Peacock TAKE Multimedia 
Joysticks 

ACTlabs MW Eaglemax 
Thrustmaster X-Fighter 

CH Products F-16 Fighterstick 
Logitech WingMan Extreme 
Suncom F-15E Tolon 

CH Products _F-16 Combatstick 
Thrustmaster Top Gun 

1+Z Soft (togi 3) PC Phantom 
Genius Flight 2000 F-22X 
Gravis Thunderbird 
Saitek X7-34 

Soitek X8 - 30 

Vidis Destiny Black Widow 
Genius Flight 2000 F-20 
Z+Z Soft (Logic 3) PC Dominator 
Gamepads 

Gravis Di GamePad Pro 
Microsoft SW Gamepad 
Thrustmaster Rage3D 

ACT Labs Powerramp 

ACT Labs Powerramp Mite 
InterAc 3D ProgramPad 
Genius MaxfFire 
Guillemot T-Leader 

Logitech ThunderPad Digital 
InterAct PC PowerPad Pro 
Endor Fanatec Eezee Pad 

Saitek X6-31M 

Saitek X6-32M 
3D-Controller 

Microsoft Wü Precision Pro 
Guillemot Sphere Pad 3D 
Logitech CyberMan 2 
Microsoft 3D Pro 

Logitech Wingman Warrior 
Thrustmaster Millennium 3D 


Lenkradsysteme 


Thrustmaster Wi Formula 1 

Zye Racing Simulator 
Endor Fanatec Le Mans 
Thrustmaster Formula T2 
Thrustmaster Grand Prix 1 
SCRT 
Z+Z Soft (togic3) PC Top Gear 


Ultimate Perämer R. Wheel 


male relevant. Neuzugänge ohne aus- 
führliche Besprechung, die im Schwester- 
magazin PC Action vorgestellt wurden, sind 
gekennzeichnet und werden in einer späteren 
Ausgabe vorgestellt. Durch den Zahn der 
Zeit abgewertete Produkte werden durch 
Sternchen gesondert hervorgehoben. 


PCG 12/1997 0211-338000 sehr gut 
PCG 12/1997 01805-225450 sehr gut 
PCG 5/1998 08582-96050 sehr gut 
PCG 5/1998 08807-310 sehr gut 
PCG 5/1998 0180-55582 sehr gut 
PCG 5/1998 06897-908825 sehr gut 
PCG 12/1997 06103-93-4714 gut 
PCG 5/1998 07150-9463531 gut 
PCG 12/1997 089-6144740 gut 
PCG 5/1998 08807-310 gut 
PCG 12/1997 0521-9696200 sehr gut 
PCG 12/1997 0711-9905314 gut 
PCG 12/1997 0130-820854 gut 
PCG 12/1997 02921-994444 gut 
PCG 12/1997 05744-944125 gut 
PCG 12/1997 02957-790 gut 
PCG 4/1998 0541-122065 sehr gut 
PCG 4/1998 08161-871093 gut 
PCG 4/1998 0541-122065 gut 
PCG 4/1998 069-92032165 gut 
PCG 4/1998 0541-122065 gut 
PCG 4/1998 0541-122065 gut 
PCG 4/1998 08161-871093 gut 
PCG 4/1998 0041-417402116 gut 
PCG 4/1998 02173-9743-21 gut 
PCG 4/1998 0541-122065 gut 
PCG 4/1998 089-54612710 gut 
PCG 4/1998 089-54612710 gut 
PCG 4/1998 040-514840-0 gut 
PCG 4/1998 02173-9743-21 gut 
PCG 4/1998 0041-417402116 gut 
PCG 2/1998 0541-122065 sehr gut 
PCG 2/1998 0180-5251199 sehr gut 
PCG 2/1998 08161-871093 sehr gut 
PCG 2/1998 0541-122065 gut 
PCG 2/1998 0541-122065 gut 
PCG 2/1998 04287-1251-13 gut 
PCG 2/1998 02173-9743-21 gut 
Neuzugang 0211-338000 gut 
PCG 2/1998 069-92032165 gut 
PCG 2/1998 04287-1251-13 gut 
PCG 2/1998 06021-840681 gut 
PCG 2/1998 089-54612710 gut 
PCG 2/1998 089-54612710 gut 
PCG 2/1998 0180-5251199 sehr gut 
Neuzugang 0211-338000 gut 
PCG 2/1998 069-92032165 gut 
PCG 2/1998 0180-5251199 gut 
PCG 2/1998 069-92032165 gut 
PCG 2/1998 08161-871093 gut 
PCG 2/1998 08161-871093 sehr gut 
PCG 2/1998 0541-122065 gut 
PCG 3/1998 06021-840681 gut 
PCG 2/1998 08161-871093 gut 
PCG 2/1998 08161-871093 gut 
Neuzugeng 0044-1705200700 gut 
Neuzugong 0041-417402116 gut 


BACKLAYS 


Bei technischen Problemen 

Anno 1602 mit der Cover-CD-ROM und 

Black Dahlia Reklamationen wenden Sie 

Croc sich bitte an unsere Hotline: 
Emergency 09 11/2872180 
FPS Ski Racing 
Heavy Gear 
John Sinclair - Evil Attacks 

Last Bronx 

Longbow 2 

Mysteries of the Sith 
NBA Live ’98 
Oddworld: Abe’s Oddysee 
Panzer Commander 
Plane Crazy 
Powerboat Racing 
Redline Racers 
Rising Lands 
Sanitarium 
Sega Touring Car Championship 
The Golf Pro 
You Don't Know Jack (deutsche Demo) 


Anstoss 2 - Verlängerung V1.01 (deu) 
Balls of Steel V1.1 Shareware (eng) 


Balls of Steel V1.1 Vollversion (eng) 


Demonworld V1.31 
(deu) + Leveleditor 


Descent 2 3Dfx-Voodoo-Patch (eng) 
Diablo: Hellfire V1.01 (eng) 


F1 Racing V1.07 
für 3Dfx (deu) 


F1 Racing V1.07 für 
Direct3D (deu) 
Heavy Gear V1.1 (eng) 
Joint Strike Fighter V1.12 
Voodoo-2-Patch (eng) 
Shadows of the Empire V1.1 (eng) 


3Dfx Voodoo Grapbice Direct3D 
Drivers V2.15 
Direct-X 5.0 


Dungeon Keeper Level-Editor 


3Dfx Glide Drivers for Voodoo 
Graphics V2.43 


Meridian 59 Zugangssoftware 


Voodoo Rush Direct3D-Drivers V2.15 


Savegames zu Dark Omen 


Herrscher der Meere - 
Das exklusive Add-On Pack 


Riva 128 Open-Gl-Treiber 
ATI Rage Pro Turbo Treiber V5.0 


Diese Fußballsimulation wird Sie mit ihren herausragenden Grafiken begeistern. Dank 
Motion-Capturing bewegen sich die Spieler fast wie im Fernsehen. Spielen Sie alleine oder ge- 
gen einen Freund um Meisterschaften. Über 300 Teams und verschiedenste Turnierarten ste- 


hen zur Auswahl und sorgen dauerhaft für 
Abwechslung. Diese vielfach ausgezeichnete 
Fußballsimulation wird auch Sie begeistern! 


oo 
“ 


| 


Trotz der einfachen Steuerung sind in Kick Off ‘97 komplexe 
P Spielzüge und erstaunliche Tricks möglich. 
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COUPONS 
Kleinanzeigen in PC Games 


Sie werd icherlich schon be- 
mad nk er Bei pc GAMES Fiden Bitte veröffentlichen Sie in der nächsten erreichbaren Ausgabe von PC GAMES den 


Sie die Kleinanzeigen auf der Cover- | folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik: 
CD-ROM. Das hat für Sie gleich zwei ! Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender: Postlageradressen nicht möglich! 
Vorteile: Sie können jetzt gezielt er 

einem gewünschten Programm 

einem Peripheriegerät suchen, ndi im 

Heft ist wieder mehr Platz für interes- 


sante Artikel. Die Teilnahmebedingun- 
haben sich hingegen nicht geän- 


rt: Sie müssen nur den Coupon 


ausschneiden, Ihren Text eintragen 
und 5,- DM in bar oder als Scheck 
beilegen. Wir müssen aber davon 
absehen, Verlosungs- oder Ver- 


l 
1 
l 
l 
l 
1} 
l 
1} 
1} 
1} 
1} 
I 
I 
1 
1 
1} 
1 
1} 
schenkaktionen (der 100., der mir 10 DM 5,- liegen [Tin bar [als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken! Bei Angeboten: Ich bestätige, 
l 
I 
I 
I 
1} 
1} 
l 
} 
1} 
1} 
1} 
1} 
I 
1 
I 
I 
I 


Mark schickt, bekommt eine Diskette) 
und dubiose Kettenbriefe zu veröf- 
fentlichen. Solche Anzeigen werden 
nicht abgedruckt und aus Aufwands- 
gründen auch nicht zurückgeschickt! 
Schicken Sie den Coupon an folgen- 


daß ich alle Rechte an den 
angebotenen Sachen besitze. 


Name, Vorname 


. Private Kleinanzeigen in 


Straße, Hausnummer 


ERTEEEN: . . - RSTEEL 


de Adresse: 
Computec Verlag PU WORMON 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Kleinanzeigen Datum, Unterschrift 
DOREEN 2 TORI ERRE 8.:= 2 u  E  a  eng 


SIE KÖNNEN UNS AUCH EINE KOPIE EINES 
COUPONS SCHICKEN, WENN SIE DIESE 
SEITE NICHT ZERSCHNEIDEN MÖCHTEN. 


cCOUPON 


FÜR 
PROGRAMMEINSENDUNGEN 


Wir übernehmen die Ga- Stellen Sie fest, daß jetzt immer noch 
rantie, daß jede CD-ROM die gleichen Probleme auftreten, so 
unser Haus in einem ein- schicken Sie bitte den Coupon zu- 
wandfreien Zustand verläßt. sammen mit der entsprechenden 
Sollten doch einmal Proble- CD-ROM an folgende Adresse: 


KENNWORT: 
PROGRAMMEINSENDUNG 


Garantie 


me auftauchen, welcher Art - Computec Verlag Vorname, Name 
auch immer, so bitten wir Reklamationen PC Games 
Sie, die CD-ROM erst einmal auf ei- Roonstraße 21 Straße, Hausnummer 


nem anderen PC auszuprobieren. 90429 Nürnberg 


Hiermit erteile ich dem Computec Verlag die 
uneingeschränkte, unbefristete Erlaubnis, mein 


U Cheatprogramm I Spiel 


PC GAMES PLUS 5/98: 


KICK OFF '97 
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PLZ, Wohnort 

| den, z. B. aufgrund von Sounds, Musikstücken, 
PT I Grafiken oder sonstigen Programmteilen, die im 
PC GAMES PLUS 5/98: H | oder durch = aaa ra on und 
I ı von denen die Rechte bei Dritten iegen. Sofern zu 
" Demo-C D-ROM/Bonus-C D-ROM 1 | einem späteren Zeitpunkt von mir die Rechte an 
- N ı Dritte abgegeben werden, informiere ich unver- 
N “uunnnennenrennn rennen rennen N .un.n0. Vi “uunnnunennn at ee nee rennne en nnnnennun ee ı 1 züglich den Verlag. 
1 a Sn | | In jedem Fall stelle ich den Verlag von Ansprüchen 
IE ee | | Dritter, die durch die Veröffentlichung entstehen, 
| Straße, Hausnummer ı ! frei. 
) wi 
EEE er RE OU UEe JEENIUEORFEEREREREROORNG 8 
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PlayStation Games zeigt Dir, wie! 
Welche Spiele Du brauchst, 

welche Hardware nicht, Tips, Tricks, 
Komplettlösungen und aktuelle 


News für sensationelle 3,90 DM. 


Somzu:sc ser großer Nas 
Somzussc Be für Computer 


und Videospielemagazine 


a 


Pp-iyıfıla 
LESE RBRIEF E BIETET TI Tuner HHGJ 


IN EIGENER SACHE 


Spätestens mit dem Einzug des Tamagotchis auf dem PC und Tamagochi- 
Friedhöfen im Internet haben virtuelle Haustiere ihre echten Vertreter von 
der Seite des Menschen verdrängt. In 16,4% aller japanischen Haushalte 
finden wir schon den „ET 1000” von der Firma „Banzai Huki“. Das putzi- 
ge, vierrädrige Computermodell besticht durch seine ansprechende Hun- 
dekarosserie. Alle zwanzig Minuten muß das Gassi-Programm gestartet 
werden, dafür winselt es auf Wunsch herzzerreißend und reagiert auf 
barsche Kommandos mit vierstündiger Vollabschaltung. Von der selben 
Firma stammt ein ähnliches Modell namens „KidCat” mit gesampeltem 
Schnurren in drei Tonlagen und stufenlos wählbarer Lautstärke von 0,05 
bis 200 Watt. Kinder lieben seinen flauschigen Synthetikpelz, und Eltern 
schätzen die problemlose Emotionsschnittstelle. Der „Walkbird” von 
„Sony“ erfreut sich besonderer Beliebtheit bei berufstätigen Usern. Dank 
seines internen Modems und integrierten Internetzugangs verkündet er 
auf Knopfdruck krächzend die MTV-Charts, Fußballergebnisse und Börsen- 
stände. Obwohl äußerst preiswert, konnte sich der „Guppy64” jedoch nur 
bei 0,005% der japanischen Aquarium-User durchsetzen. Fachleute ver- 
muten, die geringe Akzeptanz sei in der mangelnden Wasserresistenz des 
Produktes zu suchen. Aber auch das werden clevere Firmen noch in den 
Griff bekommen. Ich liebe Japan! Sajonara. 


SCRIPT 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 


Computec Verlag 
Redaktion PC Games 
Leserbriefe 
Roonstraße 21 
90429 Nürnberg 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält sich 
die Redaktion vor. 
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W/ZEITFRAGE 


Hallo PC Games-Redaktion, 
auf die Dauer nervt mich die 
andauernde Konzentrierung 
vieler Spiele auf eine bestimm- 
te Jahreszeit. Mir kommt es 
vor, als ob sich die Spieleher- 
steller hinsetzen und sagen: An 
Weihnachten müssen wir ein 
Spiel in den Läden stehen ha- 
en! So ein Schwachsinn! 

Denn wenn ein Spiel richtig gut 
ist, verkauft es sich während 
des Jahres genauso gut. Und 
daß selbst die „kleinen“ Her- 
steller es eigentlich nicht nötig 
haben sollten, auf den Weih- 
nachtsverkauf zu hoffen, be- 
wies z. B. MDK. Klar, an Weih- 
nachten wird mehr gekauft, 
aber es gibt so viele Computer- 
spieler, die müssen doch auch 
irgendwann Geburtstag ha- 
ben. Und was ist, wenn man 
nicht das Geld hat, um sich so 
viele Spiele auf einmal zu kau- 
fen? Ich mußte im Dezember 
fast Schulden machen! Da soll- 
ten sich die Hersteller mal Ge- 
danken machen. 

Alexander Möller 

Frankfurt/Main 


Es ist ja nun wirklich nicht so, 
daß nur in einer bestimmten 
Jahreszeit die guten Computer- 
spiele auf den Markt kommen. 
Sie unterliegen zwar auch einer 
gewissen „Reifezeit”, sind aber 
nicht saisongebunden wie Erd- 
beeren. Natürlich werden Spie- 
le, die gegen Ende des Jahres 
fertig werden, gern auf die Zeit 
verschoben, in welcher der 
Geldbeutel in festlicher Laune 
ist - aber von einer Mehrheit 
kann man da nicht sprechen. 


WKOSTEN FRAGE 


Hallo Rainer! 

Kommen wir gleich zum Grund 
meines Briefes. Mir sind die Le- 
serbriefe in der Ausgabe 4/98 
aufgefallen, bei denen es um 
die Preise der ach so teuren 
Hardware ging. Da ich Mitar- 
beiter einer großen PC-Han- 
delskette bin, kann ich die Ar- 
gumente von Leser Bernd Noss- 
eck nicht gelten lassen. Die 
Preise von sogenannten Kom- 
plettsystemen sind so knapp 
kalkuliert, daß der Händler we- 


Rainer Rosshirt 


niger verdient, als ein PC Ga- 
mes-Jahresabo kostet. Die ver- 
kauften Stückzahlen spielen da 
eine große Rolle, da jetzt schon 
Aldi, Lidl & Co. Computer ver- 
kaufen, um Leute in ihr Ge- 
schäft zu bringen. Um Com- 
puter noch billiger zu bauen, 
müßten diese, wie du beschrie- 
ben hast, im Ausland gefertigt 
werden (Arbeitsplatz ade). 
Außerdem sinken die Preise 
für Computer jeden Monat aufs 
neue, mehr Rechner werden 
deswegen auch nicht gekauft. 
Bernd Nosseck schreibt, wenn 
die Preise sinken und dadurch 
mehr Computer verkauft wer- 
den, entstünden mehr Arbeits- 
plätze. Das ist eine Traumvorstel- 
lung. Bis heute eine Firma mehr 
Personal einstellt, werden erst 
die Mitarbeiter voll belastet 
und zuletzt Aushilfen be- 
schafft, aber neues Personal 
wird sehr selten eingestellt. 

Cd 


Dem ist nahezu nichts hinzuzu- 
fügen. Bemerken möchte ich le- 
diglich noch, daß ein sö#eh 
selbstmörderischer Preiskampf 
auch nicht sonderlich gut für 


Guess, 
who is coming 
for dinner ? 


MultiMedia 


http://www.multimedia-soft.de 


Spieleladen & 


Online - Cafe 

Viele MMS-Läden mit 
lokalen Netzwerken oder 
Internet - Anschlüssen! 
Spielen in gemütlicher 
Atmosphäre, die neuesten 
Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einführung in Rollenspiele 
(Battietech, Warhammer, 
etc), viele Brettspiele 
vorrätig. Besuchen Sie Ihren 
MultiMedia Soft Laden. 
Ständig Sonderangebote 
vorrätig. 


Info &X Info && Info 


Geschäfts- und 


Franchise-Partner 
Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse an 
Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für einen 
MultiMedia Soft Laden mit oder 
ohne Online-Cafe. Fordern Sie 
schriftlich das Infoschreiben an 
MultiMedia Soft 
52349 DÜREN Josel Schregel Sır.50 


MultiMedia Soft 


finden Sie In: 


13349 BERLIN 
Müllerstraße 70 Z* 030-4520392 
Nähe U-Bahnhof Rehberge 


15230 FRANKFURT/ODER 
Spornmachergasse 1 I’ 0335-539173 
Netzwerk-Spielen im Laden 


15890 EISENHÜTTENSTADT 
Fürstenberger Str. 64 I 03364-72595 
Netzwerk-Spielen im Laden 


27232 SULINGEN 
Lange Straße 42 I 04271-6920 
Netzwerk-Spielen im Laden 


28757 BREMEN 
Sagerstraße 44 ZP 0421-669781 


33098 PADERBORN 
Marienstraße 19 @ 05251-296505 
Netzwark-Spielen im Laden, Internet 


47441 MOERS 
Neuer Wall 2-4 TP 02841-21704 
Netzwerk-Spielen im Laden 


52349 DÜREN 

Josef Schregel Str. 50 TR 02421-28100 
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet, 
Kinder-Computerschule, Install-Service 
NEU * NEU * NEU 

58706 MENDEN 


Unnaer Straße 42 


78224 SINGEN 
Ekkehardstraße 78 ZP 07731-181866 


82515 WOLFRATHSHAUSEN 
Obermarkt 48 ZP 08171-910660 
Computer-Spielen vor Ort 


99084 ERFURT 
Meienbergstraße 20 ZT 0361-5621656 


MulriMedia Soft BÜRO 


ZENTRALER EINKAUF 
52349 DUREN Josel Schregel Sır $0 
® 02421-28100 FAX 281020 
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den Kunden ist. Weil am Rech- 
ner sehr wenig verdient wird, 
fällt es auch immer schwerer, 
in Computerläden qualifizier- 
tes Personal zu finden, das 
eben auch bezahlt werden 
will. Aber der berühmte „Ki- 
stenschieber” kann eben bei 
Hardwareproblemen nicht wei- 
terhelfen. 


ZUKUNFTS- 
FRAGE 
Hi Rainer! 
Wenn dieser Rainer Rosshirt - 
ob es ihn nun gibt oder nicht - 
sich von PC Games abkapseln 
würde und ein Leserbrief-Ma- 
gazin in die Welt schickt, dann 


NS 


Noch vor zwei Jahren dachte man, daß Virtual Reality-Bril- 
len die Spiele-Entwicklung maßgeblich beeinflußen wird. 


würde ich das sofort abonnie- 
ren. Aber weil ja das ganze 
Magazin einfach supertoll ist, 
würde ich mein PC Games- 
Abo nicht stornieren. 

Gehen wir nun von der Einlei- 
tung zum Hauptteil über. Ihr 
seid doch in irgendeiner Weise 
ein PC-Spielemagazin, oder? 
Also frage ich Dich, Rainer, 
wie stellst Du Dir Computer- 
spiele in fünf Jahren vor? Dar- 
über sollte man doch auch mal 
nachdenken, man will ja zu- 
kunftsorientiert sein. Das wür- 
de mich ziemlich interessieren, 
denn fünf Jahre sind ja nun 
nicht eine so lange Zeit. 
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O.k., damit wäre ich auch 
schon wieder am Ende. Bis 
zum nächsten Mal! 

Malte Wilms 


Bin ich wahnsinnig, so ein Ma- 
gazin zu machen? Ich kann 
mir nicht vorstellen, so etwas 
in den notwendigen Stückzah- 
len zu verkaufen. Was soll ich 
danach mit den ganzen Hef- 
ten? Mein Tankwart nimmt mir 
das Zeug nicht ab, und selbst 
durch heftigen Gebrauch von 
Ketchup werden die Dinger 
nicht eßbar (sie werden nicht 
mal richtig weich davon!). Ich 
hätte nicht einmal das Geld, 
daß ich mir ein Loch kaufen 
könnte, um die übriggebliebe- 
nen Exemplare zu vergraben. 
Somit betrei- 
be ich also 
aktiven Um- 
welt- und 
Rosshirt- 
Schutz und 
verschone zu- 
mindest damit 
meine Umwelt 


TILL 


und meine 
gebeutelten 
Finanzen. 
Themawech- 
sel: Du meinst 
also, fünf Jah- 
re wären kei- 
ne lange Zeit? 
In dieser Bran- 
che schon! Und was für eine 
lange Zeit. Heute kann man 
Computer für relativ wenig 
Geld kaufen, die vor fünf Jah- 
ren noch unter die Rubrik 
Größenwahn gefallen wären. 
Damals waren VR-Brillen und 
Helme noch nicht auf dem 
Markt, heute sind sie schon 
fast wieder verschwunden. 
Ganz im Trend liegen 3D-Kar- 
ten, die in jenen Tagen noch 
gar kein Thema waren. Weder 
ich noch sonst jemand, dessen 
Selbstbewußtsein nicht dem 
Größenwahn die Füße küßt, 
wird Voraussagen über so ei- 
nen Zeitraum machen. 


W PERSÖNLICHES 


Hallöle Rossi! 
Ich würde ganz gern wissen, 
wer die Leserbriefe beantwortet, 
wenn Du einmal in den Urlaub 
fahren solltest. Hätte ich dieses 
Thema lieber nicht anschneiden 
sollen, damit Du nicht auf 
falsche Gedanken kommst? Um 
auf das wunderschöne Phantom- 
bild von Dir zu sprechen zu 
kommen: Ich kann dazu nur sa- 
gen, daß es aussieht wie ein be- 
kiffter Inder, der sich zu oft auf 
sein Nagelbrett gesetzt hat. 
Stimmt es eigentlich, daf3 Fotos 
von Dir im Internet zu bewun- 
dern sind? 

Daniel Herkner 


Ich gestehe mit ebenso schames- 
rotem wie gesenktem Kopf, daß 
ich tatsächlich gelegentlich in 
den Urlaub fahre. Allerdings 
halte ich es dort meist nicht lan- 
ge aus. Das gänzliche Fehlen 
dummer Fragen verwirrt mich so 
sehr, daf3 ich schon nach weni- 
gen Tagen komisch reagiere. In 
solch einer Situation beantworte- 
te ich die Frage des Kellners, ob 
ich noch einen Drink wünsche, 
mit einer längeren (16 Minuten 
aus dem Stegreifl) Abhandlung 
über die schädlichen Nebenwir- 
kungen von Alkohol, danach 
zwang ich ihn zu einer tief phi- 
losophischen Diskussion über 
Dienen und Bedientwerden, um 
anschließend am Strand kleine 
Tastaturen in Kokosnüsse zu 
schnitzen. Während meiner Ab- 
wesenheit beantwortet die Leser- 
briefe übrigens K. Einer. 
Tatsächlich sind schon verein- 
zelt Fotos von mir im Web ge- 
sichtet worden. Die schönsten 
kannst Du unter 

„http: / /www.cotton- 
cottage.com/nu.htm” oder 
„hitp:/ /www.ktb.net/=fmof/” 
‚ und wie ich am Morgen aus- 
sehe, kannst Du bei 

„http: / /www.en.comflusers/s 
haggy/newblack/blackened_t 
eeth.html” bewundern. 


Never mind ! 
Dinner is ready. 


2 evil arrac 


Das Action - Adventure 


Ab April 1998 im Handel erhältlich 
ISBN 3-89185-902-3 * www.sinclair.de Ben 
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tert, was die Gemeinde der 
Computer-Spieler so alles bewe- 
gen kann. Aber was soll's - wer 


Ist Lara Croft ein Programmfehler? Diese Frage beschäftigt einige unserer 
Leser. Eine Antwort fällt schwer, ein Fehler scheint aber unwahrscheinlich. 


PROGRAMM- 
FEHLER 


Hi Rainer! 

Ich habe eine Frage an Dich: 
Mein Freund behauptet hart- 
näckig, daß die außerge- 
wöhnliche Oberweite von Lara 


Croft ein Programmierfehler 
sei. Ich dagegen bin der Mei- 


nung, daß es pure Absicht ist, 
denn wie sollte sich dieses Spiel 
sonst so gut verkaufen lassen? 
Um meinem Freund endlich die 
Wahrheit darüber klarmachen 
zu können, hoffe ich sehr, daß 
ich in Deine anspruchsvolle Sei- 
te komme. 

Ciao: Matthias Geidel 
Ich bin immer wieder erschüt- 


präsentiert: GAME POWER-Serie: 


MEDIA 
‚eren 
» {x media + Magic Line Pe 


ng 


SE NER 
DC 


PC GAME POWER » 


ACTION & STRATEGIE 
SAMMELBAND 


Komplettlösungen inkl. detaillierten 
Darstellungen zu Jedi Knight (Dark 
Forces 2), Incubation, Dark Reign, 
Hexen 2 und Tomb Raider 2. 

Inkl. PC-CD ROM. 


ISBN: 3-933258-40-5 DM 24,90 


n inkl, detaillierten 
Darstellungen zu Zork, Men in Black, 
Legacy of Time (Journey Man 3), 
Grab des Pharao, Floyd, Baphomets 
Fluch 2, Atlantis, Resident Evil und 
Moneky Island 3. Inkl. PC-CD ROM. 


ISBN: 3-933258-42-1 DM 24,90 


Bestell-Hotline: 


ISBN: 3-933258-33-2 


PC GAME POWER > = 


PC GAME POWER 


Die wahrscheinlich umfangreichste 
Sammlung von Cheats sowie 

Tips& Tricks zu über 300 PC-Spielen. 
Inkl. PC-CD ROM. 

Auf der CD ROM sind verschiedene 
HEX-Editoren sowie spielbare 
DEMO-Versionen von 

AGE OF EMPIRE, RESIDENT EVIL, 
MYTH...u.v.a. 


DM 29,90 


PSX GAME POWER 


Jede Menge Cheats und Tips & Tricks 
zu aktuellen Spielen für die Sony 
PlayStation, 

Auf der CD ROM befinden sich 
spielbare Demo-Versionen von 
Command & Conquer 2 dt. und 
Bloody Roar. 


ISBN: 3-933258-10-3 DM 24,90 


N64 GAME POWER 


Jede Menge Cheats und Tips & Tricks 
zu aktuellen Spielen für die 
Nintendo 64-Spielkonsole. 


ISBN: 3-933258-20-0 DM 19,90 


0180-5228000 INTERNET: 


Info- und Fax-Box: 0180-5229000 tmeiaze 


ohne Schuld ist, werfe das erste 
Schwein. Auch ich bin der Mei- 
nung, daß es sich bei oben ge- 
nannten...äh... hüstel... 
stücken” um einen Fehler han- 
delt. Allerdings mehr um einen 
Web-Fehler. Wer seinen Sig- 

mund Freud gelesen hat, dem 


oder mehrere der Programmie- 
rer in ihrer Kindheit vermissen 
mußten. Daß es sich hierbei um 
einen „Bug” handelt, ist das er- 
ste, was ich höre, und ich kann 
es mir auch nicht vorstellen - 
dazu haben die Jungs zu pro- 
fessionelle Arbeit abgeliefert. 


WANGEBOT 


Hi Rainer! 

In der Ausgabe 4/98 trauerte 
ein gewisser Markus Lampe ei- 
nem verschollenen Textadventu- 
re nach namens Hitchhiker’s 
Guide to the Galaxy .Du wirst 
es nicht glauben, aber bei mir 
stehen noch ein paar Glanz- 


stücke aus der Infocom-Samm- 
lung herum, von denen ich mich 
preiswert trennen würde. Das 
kannst Du 

ja Markus ausrichten. 

In letzter Zeit preßt Ihr Kleinan- 
zeigen auf die CD. Könntet Ihr 
nicht in jeder Ausgabe noch ein 
paar Leserbriefe mit drauftun® 
So viel Platz nehmen die Leser- 
briefe ja auch nicht weg. 


Euer treuer Leser und (räusper) 
Abonnent: Tim München 


Leider habe ich die Adresse Wh 
Markus nicht gespeichert, aber 
ich speichere Deine, und wenn 
er sich noch einmal meldet, ge- 
be ich sie gern weiter. PC Ga- 
mes verbindet. Leserbriefe auf 
CD? Bisher habe ich noch nicht 
daran gedacht, aber die Idee 
klingt nicht übel. Man könnte sie 
ja kommentarlos veröffentli- 


„Schau- 


wird sehr schnell klar, was einer 


chen. Hiermit lausche ich Eurer 
Meinung. Wollt ihr das® 


RECHTE 
SCHREIBUNG 


Sehr geehrter Rainer Rosshirt! 
Werdet Ihr in naher Zukunft auf 
die neue Rechtschreibreform um- 
steigen® 

Michael G. Koch 


Ich persönlich halte diese Reform 
für einen Schuß in den Ofen, 
aber meine Meinung zählt in 
diesem Falle nicht. Momentan 
sind ja beide Arten der Recht- 
schreibung zulässig. Wir wer- 
den erst auf die neue Recht- 
schreib-ung umstellen, wenn sie 
die einzige Alternative werden 
sollte. 


4 PERSÖNLICH- 
KEITEN 


Hi Rainer, 

Ihr solltet den Lesern das PC Ga- 
mes-Team mal etwas näherbrin- 
gen. Alle anderen (klar - bis auf 
Dich) sind auf Seite drei abgebil- 
det, man weiß aber nichts über 
sie. Ihr könntet ja mal eine oder 
zwei Seiten bereitstellen, um das 
Team näher vorzustellen. Ich 
denke, das würde auch vielen 
Lesern gefallen. 


Sevus: Sven 


Wir sind nun wirklich keine 
Freunde eines solchen Personen- 
kults und hielten es für Platzver- 
schwendung, dafür Previews und 
Reviews in der PC Games zu 
vernachlässigen. Wer aber nun 
absolut nicht ohne näheres Wis- 
sen um die Mitarbeiter des Ver- 
lages leben mag, der wird auf 
unserer Homepage „Rossi’s 
Rumpelkammer” fündig. Dort 
wird auch der klatschsüchtige Le- 
ser seine Neugier nach privaten 
Einzelheiten befriedigen können. 


n 
beernet- Adressen 


Jetzt am Kiosk: Das Lead-Magazin der Generation @ mit 1000 neuen Internet-Adressen. 
Und wie immer mit aktuellen Tips und Links für Einsteiger und Freaks. Wenn Sie jede 
Ausgabe lieber bequem nach Hause bekommen wollen, rufen Sie unsere Abo-Hotline an: 
040/37 0340 41. Oder mailen Sie: service@twtoday.de 


Klick, wo’s was zu gewinnen gibt: www.tvtoday.de TV:TODAY 
un 


TE in 


u u A re - u 
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Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von Werbe- 
trägern e. V. (VW), Bad Godesberg & der Allensbacher Werbeanalyse (AWA) 


IV. Quartal 1997° 296.096 Exemplare 


©® Acclaim Entertainment 
0180/5335555 

© Activision 
0180/6225155 

© Ascaron 
05241/966933 

© Attic 
07431/54323 

@ Blue Byte 
0208/4502929 

© BMG Interactive 
0180/5304525 

© Bomico 
06103/334444 

@ Creative Labs 
089/9579081 

© Cryo Interactive 
05241/953539 Mo-Fr 18”-20% 

© CUC Software (Sierra) 
06103/994040 Mo-Fr 9@-19@ 

@ Disney Interactive 
069/66568555 

@ Eidos Interactive 
0180/5223124 Mo-Fr 119-13%,149-18” 

@ Electronic Arts 
02408/940555 

@ Funsoft 
02131/965111 

@ Greenwood 
0234/9645050 

© GT Interactive 
0180/5254393 Mo-Do, Sa, So 15” 20° 

® Hasbro Interactive 
0180/5202150 Mo-So 15”-20” 

@ Ikarion Software 
0241/4701520 

@ MicroProse 
0180/5252565 

© Mindscape 
0208/9924114 

@ Psygnosis 
069/66543400 Mo-Fr 99-19” 

© Ravensburger Interactive 
0751/861944 Mo-Do 16%-19% 

@ Sega 


— Mo-Fr 10%-18% 
@ Sottware 2000 


0190/572000 (1) Mo-Fr 149-19% 
® Ubi Soft 
0211/3380033 
@ Virgin Interactive 
040/391113 Mo-Do 15-20” 


24h/Tag 


Mo-So 16”-18” 


Mo-Fr 14*-17” 


Mo-Fr 8”-18% 


Mo-Fr 153%-19% 


Mo-Fr 10-17” 


Mo-Fr 15-19” 


Mo-Fr 99-17” 


Mo-Fr 19-19” 


Mo-Fr 9°-17% 


Mo, Mi, Fr 15-18” 


Mo-Fr 15”-18% 


Mo-Fr 14%-18” 


Mo-Fr 14%-17” 


Mo, Mi, Fr 15”-18” 


Mo-Fr 99-17” 


" Anfallende Gebühren: 
DM 1,20 pro Minute 


Diese Hotlines können Ihnen bei Proble- 
men weiterhelfen. Sind Sie auf der Su- 


che nach einem Patch, so können Sie 
sich auch direkt im Internet umsehen. 
Dort findet man meistens recht schnell 
das gewünschte File. 
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Die Spieleflaute ist 
zu Ende. Neu hinzu- 
gekommen sind in 
diesem Monat die 
beiden Actionspiele 
Forsaken und Inco- 
ming und die Wirt- 
schaftssimulation 
Anno 1602. Star- 
Craft war zum Re- 
daktionsschluß 
noch nicht testbar 
und wird sich in 
vier Wochen be- 
weisen müssen. 
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PL Games empfiehlt 


Jelelate][-17- 


Adventures/Rollenspiele 


Klassisches Adventure 


Baphomets Fluch 2 Revolution 10/97 
Blade Runner Westwood Studios 1/98 
Monkey Island 3 LucasArts 1/98 
Toonstruck Virgin Interactive 12/96 
Zork: Nemesis Activision 6/% 
Rollenspiel 

Ultima 8: Pagan Origin 5/94 
Lands of Lore 2 Westwood Studios 11/97 


Simulationen 


Rennsport 


Grand Prix 2 

FI Racing Simulation 
U-Boot 

Command: Aces of the Deep 
Kampfflugzeug 
Flying Corps 

F22 ADF 


Joint Strike Fighter 
Red Baron 2 


Zivile Luftfahrt 
Flight Unlimited 
Helikopter 


AH-64 D Longbow 
Comanche 3 


Panzer 
Armored Fist 2 


4/% 
1/98 


MicroProse 
Ubi Soft 


Sierra 1/9% 


3/97 
1/98 
10/97 
2/98 


Empire 

Digital Image Design 
Eidos Interactive 
Sierra 


7/9 


Looking Glass 


7/% 
5/97 


Origin 
Novalogic 


Novalogic 12/97 


Strategie/Wirtschaft 
» 


Rundenbasiert 


Civilization 2 MicroProse 5/% 
Incubation Blue Byte 11/97 
M.A.X Interplay 1/97 
Echtzeit 

Age of Empires Microsoft 11/97 
(&C (SVGA/Win95) Westwood Studios 5/97 
(&C 2 Alarmstufe Rot Westwood Studios 12/96 
Dungeon Keeper Bullfrog 7/97 
Warcraft 2 Blizzard 2/% 
Wirtschaft („Aufbau-Spiele”) 

Anno 1602 Sunflowers 5/98 
Die Siedler 2 Blue Byte 6/% 
SimCity 2000 Maxis 3/94 
Management 

Anstoss 2 Ascaron 9/97 
Bundesliga Manager 97 V 1.30 Software 2000 3/97 
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Fußball 
FIFA 98: WM-Qualifikation 


Electronic Arts 


UEFA Champions League '97  Krisalis 


World Wide Soccer 
Basketball 

NBA Live 98 

Golf 

Links 15 - 1998 Edition 
Football 

John Madden Football 97 
Baseball 

Hardball 5 
Eishockey 

NHL Hockey 98 


Sega 


Electronic Arts 


Access 


Electronic Arts 


Accolade 


Electronic Arts 


Action 


Rennspiel 
Bleifuß 2 

Formel 1 

Moto Racer 

Sega Rally 

Beat ’em Up 
Virtva Fighter PC 2 
Jump&Run 
Earthworm Jim 1+2 
Pandemonium! 
Flipper 

Pro Pinball: Timeshock! 
Tilt 


Virgin 
Psygnosis 
Electronic Arts 
Sega 


Sega 


Rainbow Arts 
Crystal Dynamics 


Empire 
Virgin 


Action-Adventure/-Rollenspiel 


Little Big Adventure 2 
Diablo 


3D-Action 


Forsaken 

Jedi Knight 
MDK 

Tomb Raider 2 


SciFi Action 


Extreme Assault 

Incoming 

Privateer 2 

Starfleet Academy 

Wing Commander: Prophecy 


Shoot ’em Up 
Panzer Dragoon 


Electronic Arts 
Blizzard 


Acdaim 
LucasArts 

Shiny 

Eidos Interactive 


Blue Byte 
Rage Software 
Origin 
Interplay 
Origin 


Sega 


“w,llz 


DAS COMPUTER-MAGAZIN ei 


cht? Super! 


Jas geht ja wirklich! 


ie üblichen Re 


Bei vielen CHIP=-Lesern stellt sich alle lonate 
wieder ein Gefühl ein, als fielen Ostern und 
Weihnachten auf einen Tag. Grund dafür sind 
unter anderem die praxisorientierten Tips und 
Tricks in CHIP. 2000 davon gibt’s in der 
neuesten Ausgabe zum Thema „Anwendungsprogramme 
unter Windows 95”. Echt? Echt! 


Jetzt am Kiosk. 


http://www.chip.de AOL: Kennwort Chip Compuserve: Go Chi 


Schneller schlauer. 


COMING S00 N En 


Bereits erhältlich: Action & / 
Anno 1602 Sunflowers/MAX Design Wirtschaftssimulation April’9%8 Daikatana ION Storm 3D-Action 2. Quartal '98 
Fl '97 Psygnosis Rennspiel März’98  Deathtrap Dungeon Eidos Interactive 3D-Action April 98 
The Golf Pro Empire Sportspiel Mörz’9%8 Descent 3 Interplay 3D-Action 2. Quartol "98 
Dark Reign Mission Pack Activision Strotegie Mürz’98 Fighter $quadron Activision 3D-Action Juni "98 
MI Tank Platoon 2 MicroProse Ponzer-Simulation April 98 Forsaken Acclaim Entertainment 3D-Action Mai '98 
Fallout Interplay Rollenspiel April ‘98 Half-Life CUC Software 3D Action April 98 
Fighting Force Eidos Interactive Arcode-Action April ‘98 Outcast Infogrames 3D-Action Juni "98 
Incoming Roge 3D-Action Aprıl‘98 __Pandemonivm 2 Crystal Dynamics Jump&Run Juni ’98 
Block Dahlia Take Two Adventure März’98 Unreal Epic MegaGames 3D-Achion August '98 
Batlezone Activision Action-Strategie März ‘98 Virus 2000 Grolier Interactive 3D-Action Senken ‘98 


Weil wir von unseren Lesern im- 
mer wieder gefragt werden, was 


sich bei den angegebenen Re- 
lease-Terminen um Absichtser- 


denn im Erscheinungsmonat der jewei- PL. klärungen der Hersteller handelt, kön- 
nen Sie davon ausgehen, daß die links 


ligen PC Games nun tatsächlich im Laden GA 
steht, haben wir unsere beliebte Coming #° oben aufgeführten Titel Ende März bzw. 


Soon-Seite entsprechend ergänzt. Während es im Laufe des April erhältlich sind. 


Adventure & Rollenspiel 
Fallout 2 Interplay Rollenspiel Oktober ’98 Civilization 3 MicroProse Strotegie [rundenbasiert] 4. Quartal "98 
King’s Quest 8 CUC Software Adventure 2. Quartal 98 Dominion Storm ION Storm Strategie (Echtzeit) 2. Quortol "98 
IMK Atic Rollenspiel 3, Quortol 98 Incubation Mission-CD Blue Byte Strategie April "98 
Meridian 59: Revelation 3DO Studios Online-Rollenspiel 998 Populous 3: The Third Coming Bullfrog Strategie (Echtzeit) 3. Quortal 98 
Might & Magic 6 300 Studios Rollenspiel 2.Quortal’98 Rebellion LucosArts Strategie (rundenbosiert) 2. Quartal "98 
Simon the Sorcerer 3 Adventure Soft Adventure Die Siedler 3 Blue Byte Strategie Dezember 98 
The Elder Scrolls: Redguard Bethesda Sotworks Rollenspiel SimCity 3000 Maxis Aufbau-Strategiespiel 4. Quartal "98 
Gabriel Knight 3 CUC Software Adventure StarCraft cuc Strategie [Echtzeit] April 98 
Ultima 9: Ascension Origin Rollenspiel Dune 2000 Westwood Studios Strotegie 2. Quartal °98 
Warcraft Adventure: Lords ofthe Clan Blizzard Adventure Age of Empires 2 Microsoft Strategie (Echtzeit) 3. Quortol ‘98 


Simulationen & Flugsimulationen Sport- & Rennspiele 


F-22 Totol War Ocean Flugsimulation 3. Quartal 98 Grand Prix Legends CUC Software Rennspiel 2. Quartal "98 
Falcon 4.0 MicroProse Kampflugzeug-Simulation 2. Quortol’98 Game, Net & Match Blue Byte Tennis-Simulation Mai '98 
Jetfighter: Full Burn Mindscape Kampffugzeug-Simulation 1. Quartol 98 UEFA Ocean Fußball-Simulation Juni '98 
MIG Alley Empire Kompfflugzeug-Simulation 1, Quortal ‘98 Micromachines 3 Codemasters Rennspiel 2. Quartal 98 
Spearheod Zombie Panzer-Simulation 1. Quartal "98 V-Rally Ocean Rennspiel Juni "98 
Strike Force CUC Software Kompfflugzeug-Simulation 1. Quartal 98? Newman Hoas Racing Psygnosis Rennspiel 2. Quartal 98 
SU-27 Flonker 2 Mindscape Kompflugzeug-Simulation 1. Quartal ‘98 Castrol Honda Superbike Intense Games Rennspiel April "98 
Team Apache Eidos Interactive Kompfhubschrauber-Simulation 1. Quartal "98 Grand Prix 500cc Acraron Rennspiel Mai '98 
X-Fighters CUC Software Kampfflugzeug-Simulation 1. Quartal '98 Motocross Madness Microsoft Rennspiel 2. Quartal "98 
Comonche Gold Novalogic Flugsimulation 2. Quortol "98 Monster Truck Madness 2 Microsoft Rennspiel 2. Quortel ’98 
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Anno 1602 


ni | Age of Empire 
Titel des Monats Age of Empire + Data 


n meist für die deutsche Version incl. Eilservice A p R | | : Blade Runner 


De: r. Dark Reign Softprice* 
Aeaaren Be an Starcraft 79,95 [rı Rec ü 


| = Special Edition Hexen 2 Softprice* 
Stand 12398 * gbaram 12.3. 2 2 iete Jedi Knights 
imProgamm P= ne (solange Vorrat reicht) 
Für Österreich - Preise x 7,5 = ÖSch Perry Rhodan - Operation.. 


Unsere österreichischen Kunden bestellen hier 
Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372 Red Baron 2 


ELEENEN 


Joysticks 
Notebook Joystickport 109,95 


Alla Bat 29,95 
5 | Alfa Dread Joypad 19,95 


Alla ı win Bo 

Alfa Quad 

Alfa Quad 4 
Ccakc Trackball 7 
Dashboard 119, 
Dashb. + Constructor 134, 
ch Prod ducts 


Microsoft Sidewinder 
epad 


ıon Pro 


Ver 
vollga 
War in the 
Warcraft 


| Warcraft 


nme 


er bitte Ahr f 


D-Info 97 
Net Accel: 


ADDY Lernsoftware 67,95 


VORSCHAU REEHEEEF 


"MAZROI 


Die PC Games 
Ausgabe 6/98 
erscheint am 
6. Mai 1998 


202 


STARCRAFT 


Langsam wird’s ärgerlich. Obwohl StarCraft bereits zu 99% fertiggestellt 
sein soll, war von Blizzard immer noch kein Testmuster zu bekommen. Wir 
geben die Hoffnung aber nicht auf, obwohl sich immer mehr der Verdacht 
aufdrängt, daß StarCraft noch weiter nach hinten verschoben wird, sollte 


es nicht spätestens im April 
ausgeliefert werden. Es gibt 
deshalb nur zwei Alternati- 
ven: Entweder Sie finden in 
der nächsten Ausgabe einen 
Testbericht, oder wir sagen 
Ihnen, warum dieses letzte 
Prozent, das angeblich noch 
fehlt, das Produkt immer wei- 
ter herauszögert. 


COMMAND & CONQUER 3 


Das Remake zu Dune 2000 war nur der Anfang. Command & Conquer 3 
steht in den Startlöchern und soll im September auf den Markt kommen. 
Westwood will mit dem dritten Teil des Bestsellers alle Rekorde brechen und 
für klare Verhältnisse im Genre Echtzeit-Strategiespiele sorgen. Wir konn- 
ten einen ersten Blick auf den mit Spannung erwarteten Nachfolger werfen 
und berichten ausführlich in der kommenden Ausgabe. 


DEATHTRAP DUNG 


neuen 3D-Karten nahm aber mehr Zeit in Anspruch als erwartet. Trotzdem 
erwarten wir für die nächste Ausgabe eine testfähige Version. 


}) 
DESCENT: FREESPACE 


Noch vor Descent 3 soll das Weltraum-Epos 
Descent: Freespace erscheinen, das wir Ihnen 
bereits in Ausgabe 2/98 ausführlich vorstellen 
konnten. Das Projekt geht momentan in seine 
heiße Phase und sollte noch vor dem nächsten 
Redaktionsschluß abgeschlossen werden. Wir 


warten gespannt... 
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TIPS & TRICKS 
Auch im nächsten Monat 
gibt's wieder 48 Seiten Tips & 
Tricks! Unter anderem verra- 
ten wir Ihnen Strategien, wie 
Sie bei StarCraft - sollte es 
denn endlich verfügbar sein - 
das Universum unterjochen 


können. Außerdem widmen 
wir uns ausführlich dem Me- „ 
gahit Anno 1602, verraten 
geheime Taktiken für Anstoss 
2: Verlängerung und lösen für 
Sie Perry Rhodan: Operation 
Eastside. 


Auch lan Livingstone’s 
Deathtrap Dungeon 
blieb vor Terminverschie- 
bungen nicht verschont. 


Ursprünglich sollte die 
muntere Monsterhatz 
schon im Januar auf den 
Markt kommen. Jede 
Menge Detailarbeit und 
die Anpassung auf die 


HARDWARE-XTRA 


Im Hardwareteil der 
nächsten Ausgabe 
berichten wir aus- 
führlich über alle e 
Neuheiten der CeBIT. 
Einen Schwerpunkt 
wird natürlich der 
Sektor Grafik- und 
Soundkarten bilden, 
wir widmen uns aber 
auch allen anderen 
Neuentwicklungen, 
die für den Spieler 
interessant sein 
können. 
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A z 
IST AUF DICH GERICHTET... 
u BER , up 
Die ferne Aero: - der Planet Mars. Der größe Rüstungsauftrag in der Geschichte des® #2: 
“ planeten soll vergeben werden. Die stärksten Prototypen treten gegeneinander an.” ; ef 
Der Sieger macht das Geschäft seines Lebens und schlägt di t gegen die # 
. außerirdische Bedrohung. Wirst Du der Glückliche 5 ein L- 
wie viele Fabriken mußt Du bauen, wieviel Erzminen leerbuddeln Er 
© und wie viele Wälder abholzen, um den Gegner umzupusten? Keine! = Pr Gr 
dort ein, wo es darauf ankommt RS . 
ee 


Setze Deine strategischen Fähigkeiten 

In der direkten Konfrontation mit den em; 
Erschaffe Deinen optimalen Kam ar aus zus mächtigen gen Einzelteilen,“ a N: 

wie Fahrwerken, Waffen und Boostern. Los gehts! Und Dul "bist mittendrin . 4 

durch frei wählbare Kameraperspektive, spektakuläre Effekte, stufenloses 

Zoomen, ‚terbioe Lichtquellen, Terrainmorphing und 3D-Sound. Action pur! 
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| 4 3- rundanimationen, 

‘8 4Nativer 3Dfx- Modus und 
a 3D-Unterstützung-füridi 

gängigsten 3D-Beschleuniger Üi ge; air 

© Auchlohne 3D-Karte lauffähig + as, 

‘ Multiplayer-Modus für|bis zu vier Spieler 3 s ) 


Für Windows 95 
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Achtung Aufnahme! 
deoschnitt für 549 MERK 


AHTMAICH“” 
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Für Millennium I: Die All-in-One-Solution für MJPEG Video Editing, Video 
Conferencing, Hardware MPEG Playback, PC-to-TV & Video Capture inklusive ... 


1 Ulead Media Studio 5.0 VE 2 Ulead iPhoto Eupress m 
« für Bildbearbeitung 


3 VDOPhone von VDOnet 4 Ulead MPEG-1 Encoder zum 


= für Videoschnitt = für Video Conferencing u Erstellen eigener MPEG-Clips 


Matrox Rainbow Runner Studio: Das Multimedia Upgrade Modul für Millennium II zum Preis von DM 549,- 
Separates Multimedia Upgrade Modul auch für Mystique/Mystique 220 zum Preis von DM 499,- (unverbindliche Preisempfehlung) 


Distributoren: Deutschland: Actebis GmbH & Co 02921-99-0, Computer 2000 GmbH 089-74 94-0, Macrotron AG 089-420 80, Raab Karcher GmbH 02153-733-0, 
Schweiz: Excom AG 01-782 21 11, Österreich: Actebis GmbH 01-797 49-111, Computer 2000 GmbH 01-488 01-610, Hayward 01-614 88-0, Macrotron AG 01-408 15 43-0, 
Matrox GmbH: Tel.: 089-614 47 40, Fax: 089-614 97 43, Vertriebs-Infoline: 089-61 44 74 44 


AGENTUR BERNS 


© 1994 All rights reserved: Matrox 


